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Kedves Olvasé!

Szomort hirrel kell kezdenem: a Biborhold utolsé szdmit tartod a kezedben. Lapunk nincs
tobbe, a jéslat, miszeriit nem hizzuk mér sokaig, beteljesedett. Annak idején, ‘92 Gszén nagy
lelkesedéssel és vilagmegvalt6 tervekkel indultunk. A kis gérda, ami azéta is a szerkesatéoég
alapjat képzi, elszanta magat, hogy mindendron kitart a lap mellett.

Az telt masfél év alatt feltiing valtozasckon ment 4t a Biborhold. Tapasataltabbak let-
tiink, komdly kapcsolatokat épitettiink ki a kiilfoldi szerepjaték cégekkel, megismertitk az
Gjsigkészités minden csinjat-binjat. A kezdetek kezdetén mindannyian szerelmiinkkeént
kezdtilk a lapot, a szerelem lingja mara mar csillapodett valamelyest, komolyabba, érettebbé
lettiink. Most mégis szomordan dllunk Magyarorszg elsG szerepjéték magazinjinak sirja fe-
lett. Engedtessek meg nekem, hogy bicsibeszéd helyett Frangais Villon egy versscraval zar-
jam le a Biborhold torténetét.

»Az 8szi sarban mar magamban jarols,
s labam nyomaban a Kaszas tiget,
hajam deres lett és az utcalanyok
masnak mutatjak mar a melliiket,

s a csillagok is mar fakébban égnek,
mint egykor égtek, mikor este lett:
ajanlom biinos lelkemet az égnek,

s az it sardnak vézna testemet.”

Udv Kedves Qlvasé!

Sajnos j6/rossz hirt kell kézdiném: a Biborhdd mégsem sziinik
meg. A fenti szoveget egy Aprilis Bolondja névre hallgats, akasz-
téfa-humory, enyhénillumindlt illetd paty gte be. A szerkesztGségi

e tilésen végiil is engeddlyeztitk, hogy részt vegyen e havi munkdnk-
. ban - s ez felettébb nagy ostobasag vait. Bizony, a Biborhold Gsszes
agjit biivis hatalma ala keritette, s igy nem egy dlyan cikket of
vashatsz a mostani szimunkban, mely erdsen hajlik a ,marhasagnak” nevezett iranyzat felé.
Az dyan dkkektd, amelyek mellett egy csorgSsipkas, vigyorgd manét latsz, ne vérj ssmmi
értelmeset.

Mas tekintetben is rendhagy® az prilis Biborhold. A nemrég megjelent, virva-vart
MERP-hez, a Kozépfolde Szerepjétékhoz kozliink plusz négy ddalnyi kiegészits anya-
got, a jiték ujdonsiilt rajongdinak kedvéért. Régi almunk valt valdra e jiték megjelenésével:
leddlt a szerepjaték elterjedésének legnagyobb akadélya, nem kell tobbeé a széjhagyomanyra
vagy rossz mindeégi fénymasolatokra témaszkodnunk, ha jtszani akarunk. A MERP meg-
jelenésével a hazai rajongdk szinvonalas és rendkiviil kidolgozott szerepjatékrendszerlez jut-
hatnak, mely mér kidllta az idG prébajat. Reméljik, hamarosan a MERP elsé kiegészité kiad-
vanyard is beszamolhatunk lapunk hasibjain.

Tovabbra s szivesen fogadjuk véleményeteket, kritikéitokat alappal kapcsolatban: irjatok
meg, mi tetszik, szerintetek min kellene valtoztatni! Elére is koszonjiik!

El &fizetéssel kapcsolatos kérdéseiteket Konczné Kampfner Zsuzsandl tehetitek fel,a Budapest
BusinessKift.telefonszdmain.

Azonboltok cimed, ahd djsdgunk mindig kaphaté: Com puter Garizs (Iebrecen, Lorantffy u.
2),1llyés Gyula kényvesbolt(Budapest, V1. ker., Andréssy ut 16.), Sirkinyfészek(Buda-
pest, V. ker., Barczy 1. u. 3.), Silverland (Budapest, Il1. ker., Lajos u. 40.), Galaktika
konyvesbolt(Budapest, IX.ker., Ull& it 107).
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II. rész (2.)

A februdri szimban elkezdett, kiilonleges jelentdségid Quentin-novella harmadik részét olvashatjdtok a kivetkezS oldalakon. A miilt szdmban megigértiik, hogy lekozoljik a mi
misodik részének befejezését, igéretiinket azonban sajnos nem vilthatjuk be: a mostani szdmba olyan sok anyag gyillt dssze, hogy nem tudtuk mdr belerakni teljes terjedelmében
a hitralevs részt. [gy a befejezést mijusban oloashatjstok majd - a késésért mindenkitsl elnézést kériink,

em tagadom, ugyancsak megrémiiltem, mikor titokzatos, magat

sjoakarémnak” nevez6 litogatém tdvozisa utan felfedeztem aj-

tom el6itt a kétségkiviil a latogatotol szarmazo vérfoltokat. Rog-

t6n az villant eszembe, hogy ezek szerint szerencsétlen férfi se-

besiilt volt, méghozza a vérfolt nagységabal itélve suilyosan se-
besiilt, igy hét dpolésra s talan menedékre lett volna sziiksége - igen, menedékre,
mert, tisztan emlékszem, azt mondta: kovetik. Kinzo lelkiismeret-furdalas hasi-
tott belém — mekkora hibét kovettem e, mikor beteges gyanakvasomban elkiildtem
6t, ahelyett, hogy beengediem volna, taldn menedéket nyvijtva neki iild6zGi el61!
Mikozben értelmetlen rettegésemben csak sajat magamra gondoltam, talan egy
mésik ember halalat okoztam: egy emberét, akinek, ha én nem vagyok ilyen gyava,
nem kellett volna meghalnia.

A lelkiismeret-furdaléssal természetesen a tehetetlenség rettenetes érzete is
egyiitt jart: birmekkora hibat kovettem is el, most mar semmit sem tehetek, az
idegen bizonyara messze jar. Ha nem igy lenne, akkor sem tudnék hogy nekilatni
felkutatasanak. Tudtam, hogy nem tehetek semmit, ezért inkibb elhessegettem ma-
gamtdl a kinzé gondolatokat - bar valamiféle rossz érzés azért bennem maradt -
,s elkezdtem vizsgélgatni a padlét. Alaposabban szemiigyre véve, nemesak az ajté
el6tt, hanem lejiebb, a lépesfokokon s fel lehetett fedezni apro, szétszort vércsep-
peket, st, az emelet felé, a 1épcsékorlaton is volt egy nagyobb folt - bizonyara
akkor keriilt oda, amikor az idegen, hallva az egyik hazaérkezG lakét, fell épett a
negyedikre vezetS 1épcsGsorra, remélve, hogy igy elkeriilheti a felfedezést.

Elindultam lefelé a csigalépcsn. A vérnyomok szinte egészen a 1épcss aljdig
folyamatosak voltak - elszort cseppecskék szerteszét. A lépcsShazbol kiérve, a
kapu felé haladva - mivel it mér kevesebb volt a fény, mint a lépcsShézban, meg
porosabb is volt a padlé - mar elég nehéz volt kivenni Sket, de azért t5bb helyen
észrevehetoek voltak. Aztén elérkeztem a siilyos bejarati ajtdhoz. Még nyitva volt
- mint dltalaban, akkor sem serénykedett a hazmester, hogy becsukja - s a résen
at ki lehetett latni az utcara.

Szélesebbre tértam az ajtét és kiléptem az utcira. Nyugalmas vérosi gszaka
volt - tavolbél idénként aut6zigés hallatszott, de egyébként kellemes csend ho-
nolt. Kénnyii szél fijt, meglobogtatva az utat szegélyezs facskak korondjat. A le-
veg6 lehilt délutén 6ta, de nem lett hideg, hasonléan kellemes id6 volt, mint nap-
kozben, s egy mély szippantés a hiis levegGb6l ugyanigy megnyugtatott, mint reg-
gel.
Vagy fél percig dlltam kint, s néztem az utcat meg a hold fényes-eziist sarl6jat,
mikor valami neszt hallottam az utca tiloldalarél. Megfordultam - az egyik lam-
paoszlopnal egy ballonkabitos férfi allt az oszlopnak tamaszkodva. Kiszolgalt
keménykalap volt a fején, szdjaban meggy(ijtatlan cigareita.

Felemelte jobb kezét, eltakarva a cigarettat. A balban Gngyjt6 lobbant. A ling
vetette fénykorben megpillanthattam az arcét.

Visszataszit6, sotét arc volt. A kiugré pofacsontok és az alacsony homlok k-
z0tt sunyi szempir pislogott, az arcbdr pedig mintha riicskés lett volna, tavolrél
legalabbis gy tiint. De a legrosszabb a szaj volt - valami sebesiilés vagy sziiletési
hiba miatt szdjanak bal széle felfelé hizédott, részben lathatGva téve ezzel a fog:
nyt.

A lang elaludt. A férfi megszivia cigaretajat — a parézslé dgarettavég felizzott
-, 5 iigy tnt, engem néz merdén. Aztan kifuita a fiistot, és elindult az utca tilsé vége
felé. Lassan, bicegve jirt, a koszos ballonkabat szdrnyai meg-meglibbentek bokja
koriil.

Megborzongtam. Sietve visszaléptem a hazba és becsuktam az ajtét.

Amikor kattant a zar, kaptam észbe, hogy pont azt felejtettem el ellenérizni,
amiért kimentem: tudniillik hogy vannak-e az utcan is vérnyomok. Most mar
mindegy ~ gondoltam -, ha voltak is, valésziniileg mér Ggyse latszanak, befujta
Oket a por, elkenték az arra jarok. Vagy ha mégsem, azzal sem érek semmit: ha-
z4ig ugysem kivethetem a litogat6t (ha lehetséges volna, sem tenném igy ének
idején). Legjobb, ha visszamegyek a hazba és megnézem, milyen papirokat hozott
nekem, ahogy ezt tenni akartam, miel6tt a vérnyomokat felfedeztem.

Mar épp visszaindultam volna, amikor ajtényikordulast, majd kulcscsorgést
hallottam, s a lépcsShaz felS] elsbotorkalt Barnardal, a hdzmester. Valoszinileg
megint nyakéra hagott egy iiveg whiskynek, mondtam magamban, mikozben fi-
gyeltem, ahogy — kezében egy nagy kulcscsoméval - bizonytalan léptekkel felém
igyekezett.

- Szabad lesz... a kaput... szeretném... ehhh... becsukni... - szaggatottan tortek fel
bel6le a szavak.

Félrelltam, hogy hozzaférhessen a zérhoz. Arca elé emelte a kulcscsomét és
remeg6 kezével nagy nehezen kittrta a temérdek kules koziil a zarba valét. Egyik
kezével az bal oldali ajtészérnynak timaszkodva megrangatta a kilincset, hogy
helyén van-e a zar nyelve, aztan beleillesztette a kulcsot a nyilasba és addig csa-
vargatta meg hizogatta, amig sikeriilt raforditania. Mikor ezzel megvolt, elindult
vissza, alépcsGhaz aljanal 1évé odujaba.

- Elnézést - léptem elé -, nem latott véletleniil valakit {éléréval ezel6it bejonni
akapun?

Ramnézett véreres szemével, s vagy fé percig szétlanul, pislogva bamult ram.
Zavaros tekintetébdl latszott, hogy nehezen sikeriil felfognia, mit akarok t6le.

- De...a...Mr. Swan a masodikrdl... -kezdte lassan. - Vagy az... délutan...? -
rancolta szemoldokét. - A ga... nem tom.

Elnézett a vallam f6l6tt, Ggy tiint, mintha erGsen préobalna visszaemlékezni va-
lamire, de mivel nem mondott semmi tobbet, udvariasan elkoszontem (a fické
tudomést sem veit r6la), és a 1épcsG felé indultam.

- A.. Kkeresteaza...

- Tessék? - fordultam vissza.

- Aszonta az... a ferde szaji, hogy ha...izé... valaki, na... keresi magat, akkor
izé... hogy a... mondjam meg neki... mer’ hogy... - Elhallgatott.

- Kicsoda?

- M4’ nem t'om.- motyogta, és elballagott mellettem.

A ferde szajul!

Vajon csak az ital beszdl bel6le, vagy tényleg odament valaki hozza, hogy kém-
kedjen utanam? Nem véetlen hat, hogy az a visszataszit6 kiilsejii fické épp ez eldtt
a haz elétt allt, mikor kimentem? Beigazolodott volna hat sejtésem: mégsem si-
keriilt a rendérségnek elkapni az egész bimbandat, és most utanam kutatnak?

Orikké fdelemben kell hat énem?!

Feldultan siettem fel a harmadik emeletre, s lakasomba visszatérve azonnal
bezartam és elreteszeltem a bejarati ajt6t, aztin magamhoz vettem a titokzatos
litogato altal itt hagyott iratokat. Atvagtam a teljes sotétségbe borult lakason,
bementem dolgozészobédmba, s felkapcsoltam az iréasztali lampat.

Leiiltem. A lampa fénye bevilagitotta az asztalt, de a lakas tobbi része tovabbra
is sotétségbe burkolézott. Ugy éreztem magam, mintha egy kis bolygé lennék az Gir
sitélieben.
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A papirkoteg - a latogat6 elmondasanak megfelelen - egy jegyzetfiizethdl si-
etve kitépett papirfecnit és két boritékot tartalmazott. A papirfecnin ez allt alig
olvashatéan, ceruzaval odafirkantva:

Q)ou.nﬁt[[ 77[‘ _f/ cS‘aniEu

Ez hét a latogaté cime. Nem tudtam pontosan, hol lehet, de rémlett, hogy vala-
melyik munkésnegyedben van egy ,,Downhill” nevii utca.

A fecni als6 csiicskén valami voros maszat is latszott. Nem kellett sokat top-
rengenem, hogy réjdjjek, mi lehet. Gyorsan dsszehajtottam félretettem a papirda-
rabot.

ElGvettem a boritékokat. Az egyiken a nevem allt halvény gépirassal, a masik
jeltelen volt. Elgszor ezt vettem kézbe — emlékeztem, err6l mondta azt az idegen,
hogy ,,6rizzem meg”. Le volt ragasztva. Kinyitni nem akartam (valésziniileg nem
nekem sz6], gondoltam). A lampa elé tartottam - valami szamlanak vagy ha-
sonlénak tiné vékony papirlap volt benne -, aztan ezt s félretettem.

Utoljara maradt a nekem sz616 levél. Kicsit remegett a kezem, amikor felvag-
tam a boritékot - lehet, hogy most deriil fény minden eddigj titokra? Lehet, hogy
1jj fejezetet nyit ez az iromény az életemben?

Négy lapot talaltam benne, mindegyiken gépiras. A lapoknak csak az egyik
oldalan volt szoveg, de ott siiriin gépelve, mintha olyasvalaki irta volna, aki sietve
bér, derengeteg dolgot akar elmondani egyszerre.

Az eredeti levél sajnos mar nincs a birtokomban, ezért kénytelen vagyok em-
1ékezetbél felidézni a levél szovegét. igy nyilvanvaléan csak halvany uténzatét
olvashatjak majd az eredetinek, nem lesz benne a tiiz és lelkesiiltség, ami annak
soraibdl aradt. Bizonyara azt az érzetet sem sikeriil majd belelopnom az utan-
zatba, hogy egy tudasban, bolcsességben messze a kozonséges emberek fol6tt allo
valakinek a szavait olvassak, de azért a tartalom nagyjabél egyezni fog.

,Tisztelt Richard A. Quentin ur!

Elgszor is bocsdssa meg, hogy ~a szabalyokat felrigva — nem irok cimet a levélre:
nem akarom kockéztatni, hogy ha levelem illetéktelen kezekbe keriil, lakhelyem
ismertté valjék nemkivanatos személyek elGit.

Engedje meg, hogy bemutatkozzam: Howard Phillips Lovecraft vagyok. Talan
hallott mér rélam - ir6 vagyok, akércsak On. Erdekldési koriink hasonld, hiszen
Ontis a kiilsnds, a hatborzongaté fogta meg. Ugy vélem, irasai figyelemre mél-
téak; kiilonosen a Szeniségtelen Alkony* fogott meg, dacéra, hogy talan ez a leg-
kevésbé ismert alkotésa.

De ezuttal nem szakmai kérdésekben irok, hanem egészen mas, fontosabb tigy-
ben,

Azzal kezdem, hogy tisztaban vagyok vele, mit élt 4t az ut6bbi hetekben. Tu-
dom, ez hihetetlennek hangzik, de kérem, el6bb hallgasson végig, hamarosan min-
dent megmagyarazok.

Tudom, milyen sokkot okozott az élmény, hogy szembesiilnie kellett az elve-
temiilt emberaldozokkal - s veliik egyiitt az élet egy sotétebb oldalaval. Nem ko-
zonséges megrazkodtatas az, amit arélt, mert nem kdzonséges rablégyilkosok
vagy elmebetegek voltak, akikkel 6sszeakadt. Ezek az emberek tudtak - tudniuk
kellett -, miféle titkokat rejt a rettenetes IVON KONYVE, és képesek voltak meg-
szervezni fondorlatos elrablasat. Es nem a pénzéhség vezérelte Gket - 6k a
TUDASra vagyakoztak, amit a borzalmas kotet rejt. Sotét erdk feletti hatalomra
ahitoztak, oly erékére, melyek ellen hatastalanok gyarlé {6ldi eszkozeink.

On mindezt nem tudhatta ugyan ilyen pontosan, de sok dolgot sejthetett. Es ra
kellett dobbennie altaluk, hogy a biztonsagosnak alcazott mindennapok mégott
olyan dolgok rejtezhetnek, melyek nemecsak az illiziét zizhatjak szét, hogy a vilag
nyugodt és kiegyensulyozott, hanem maggét detiinket veszdyeztethetik.

Ez félelemmel t6ltStte el: minden nap rettegve lépett ki az utcdra, borzalmas
volt minden ébredés és nem tudta, mihez kezdjen, mert tigy érezte, csapdaba ke-
riilt. Kérdéseket tett fel maganak sziintelen, kérdéseket, melyekre hasztalan ke-
resett valaszt. Siilyos kérdéseket, melyek konnyen megbonthatjak az ép elme sz-
vedékét. Egy id6ben engem is minden nap, minden percben hasonlé s még nagyobb
keételyek és félelmek gydtortek - én ugyanis évekig kutattam tudatosan e szerzetek
és hitiik utan; s nem kivanom senkinek, hogy ugyanazt végig kelljen szenvednie,
mint nekem. Tobb olyan kotetet olvastam, mint az Ivon Konyve, sGt, még bor-
zalmasabbakat is - talan elég, ha csak a leirhatatlan NECRONOMICONTa utalok.

Elmém megrendiilt, de szivem megedz6dott e kutatas soran - melynek torténetét
miiveim 6rzk - s egy id6 utén elmailt beldlem a félelem. Sokfelé jartam a vilagban
- olyan helyeken, melyekr6l nem szoktak itinaplét vezetni az arra jarék. Eurépai
és egyiptomi Gtjaim felbecsiilhetetlen értékii ismeretekkel és tanulsagokkal szol-
galtak; olyasfélékkel, melyek egy kozonséges embert talén kibillentettek volna lel-
ki egyenstilyabél. Eme élményekkel kapesolatban talén elég csak annyi, ha eléru-
lom, hogy ha nem is a New England-i partvidéken, de INNSMOUTH kiséntetva-
rosénak varosanak é a démoni DUNWICH-nek is VAN VALOSAGOS ALAPJA,
nem beszélve tobb més, a torténeteimben szerepl6 vidékrél és LENYROL.

Nem lattam, nem lathattam mindent. De amit igen, az elég volt, hogy haza-
tértemkor mindenndl szilirdabb legyen bennem az elhatérozas: kiizdenem kell,
amig er6mbodl telik - kiizdeni a romlottak ellen, akik az emberiség életére tornek.

A rettenetes tiltott konyvek nem hazudnak: szertartasaik nem pusztan borzal-
mas, kegyetlen vajakos hokuszpokuszok és a sokat emlegetett vérivo istenek sem
egyszertien egy bomlott elme sziileményer. MERT LETEZNEK, ELOK ES VALO-
SAGOSAK AZ ELHALLGATOTT MITOSZOK BORZALMAI, melyek a torténelem
homalyabél eszmelése 6ta kisértik az emberfajt. Jsmernie kell e mondaciklusokat,
hiszen szakteriiletéhez tartoznak. Emlitheiném a rosszemléki IVON KONYVEL s,
amit ha - szerencséjére — nem is behatdan, de volt alkalma megismerni. Gondoljon
vissza egy pillanatra az elatkozott kitet mondataira - gondoljon bele, hogy EZ-
REK VANNAK, AKIK KOMOLYAN VESZIK EZEKET A TANITASOKAT, ES
EZEK A TANITASOK NEM HAZUDNAK! El tudja mar képzelni, mifée Damok-
lesz-kard fiigg a fejiink felett egy cérnaszalon? EZERT mondom é mondhatom,
hogy veszélyben az emberfaj, EZERT figyelmeztetem, hogy vannak, é& - harej-
t6zkddveis - ki tudja, milyen sokan vannak, akik életre akarjak hivni a bukott
szornyetegeket, melyek végigsoporhetnek bolygénkon.

Ha mést nem tehetiink, legalabb ellentik kiizdeniink kell. Ezt rétta rank a sors.

Itt kell megemlitenem az Ebredés Testvériségét. A név még semmit nem mond
Onnek, de sokan vannak, akik ismerik. Sokan, szerte a vilagon, a tibeti kolostorok
mestereitd] az afrikai fehér mégusokig. Legfeljebb a név més, ahogy e szivetséget
nevezik. Mindannyian tisztaban vannak azzal, amit leirtam (s még tobbel), s cel-
juk is egy: megmenteni az emberiséget, ha még lehet.

Megigértem, hogy vélaszt adok, honnan tudom, mit &t 4t az elmuilt napok alatt.
Nos, nem hiszem, hogy ez utélag segiteni fog, de jobb, ha megtudja, hogy nem volt
egyediil. Van egy nagyon j6 bardtom Bostonban, akinek nem keriilte el a figyelmét
az On kalvaridja. Az Ivon Konyvének errél a darabjirél régéta tudtunk. Hogy
miért keriilt az On kezébe a kijtet a kényvtarban, nem tudjuk, bizonyéra egyszerti
figyelmetlenség volt. Ellopasa minket is varatlanul ért, de amint megtortént, meg-
prébéltunk megtenni mindent - Onre is figyelni kezdtiink, mert tisztaban voltunk
vele, hogy veszélybe keriilt. Azon a szornyi északan is a kozelben volt az illet,
akit emlitettem, de sajnos késve érkezett - elvesziette az On nyomat, s mar nem
tudta figyelmeztetni Ont, igy a tragédit sem akadélyozhatta meg. A feljelentés és
a biindsok leleplezése - mellyel az iigy részben lezarult - azonban mér neki ko-
szonhetd.

Léthatja tehat, hogy er6feszitéseink nem gyarls, elveszet probalkozasok. Az
emberdldozok bortnbe juttatasa mar snmagaban nagy dolog, de ennél sokkal
fontosabb eredményeink is vannak.

Utalds Quentin Unhallowed Twilight cim, 1935-ben megjelent horrorregényére (eredeti cimlapja a kévetkez6 szam bels6 boritdjan lesz lathat6, a Morrison's
Enciclopaedia of American Literature c. lexikon Quentinrél sz616 széckkével egyiitt).

A KRONIKAS




Hogy végrerévbe érjek a hosszil és koriilményes levél utan, ratérek arra, amiért
voltaképpen tollat ragadtam.

Segitsen nekiink. Segjisen, hogy minél kevesebb ember keriilhessen olyan hely-
zetbe, mint On. Felesleges félve elbiijnia - mi meg tudjuk védeni, de sziikségiink
van eszére és erejére. Ha mar megverte - vagy megajandékozta - a sors azzal,
hogy felnyitotta a szemét, hasznalja ki az alkalmat. S ha néha nehéz és gyoirelmes
lesz is élete, azzal térhet majd nyugovéra, hogy volt miért élnie ezen a Foldon.

A legnagyobb tisztelettel

Howard Phillips Lovecraft”

Az utols6 sorok elolvasas utan nagyon sokaig iiltem a karszékben. Még mindig
csak az irdasztali lampam vilagitott; fénye idnként meg-megrebbent. Par perc
miilva aztan elSred6ltem, letettem és kisimitottam a levelet, majd 6sszehajtogat-
tam és vatosan visszacsisztattam az asztal kozepére helyezett boritékba. Te-
kintetem az 6rara rebbent: éjjel egy 6ra volt.

Eloltottam a lampat - hirtelen betakart a feketeség - és vartam, amig szemem
hozzéaszokott a s6télhez. Mikor maér ki tudtam venni a batorok amyait, felalltam
és anagyszobaba mentem.

Az ablakon besiit6tt a holdfény. Az 6ra ketyegését hallgattam, mikozben az
ablakhoz ballagtam és - akarcsak reggel - szélesre tartam az ablaktablakat. Be-
hunytam a szemem és mélyet 1élegeztem. Most, hogy végére értem a levélnek, fur-
csa, csendes nyugalom Smldtt végig rajtam. Nem éreztem tGbbé azt a félelemmel
vegyes, remegd izgatottsagot, ami korabban minden percemet kitoltotte. Az sem
rettentett mar meg, ha eszembe jutott, hogy még mindig veszélyben vagyok, és
visszagondoltam a kémre, aki az utcarél figyelt.

Talén igy van j6l. Talan eleve elrendeltetett életiink, s azt a feladatot szabtak
rank, hogy vilagunkért kiizdjiink. )

Valéban felnyilt volna a szemem? Erettebb lennék? Még éreztem a megraz-
kodtatas tépte sebek sajgasat, de készen alltam ra, hogy elinduljak a sors élial
felkinalt vj dsvényen, ismeretlen tajak felé.

Készen allok. Kiizdeni fogok, s azt hiszem, lesz erém a kiizdelemhez.

({most mir valdban a] vége kivetkezik)
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Ujraiitt van Sylva Theomer!

Kezdijitk Massar Matyés, budapesti olvasonk kérdéseivel:

Ha Cthulhu elé tiikrit tartunk, veszit-e sanity pontot?

Sajnos nem vagyok till jaratos ebben a témakorben, de azért elkezdtem nyomozni.
Ennek soran annyi borzalmas rémmel és rémséges borzzal ismerkediem meg,
hogy jelentSsen csokkent az amiigy is alacsony sanity pontom. Amig ezt ki nem
heverem, egy kicsit furcsa valaszokat fogok adni. Egyébként kérdésedre a valasz
nem

M tirténik akkor, ha egy Katasztrdfa fekete pengéje (Black Blude of Disaster) belecsap egy
Megsemmisiilés gombjébe (Sphere of Annihilation)?

Gyakori problémaval allunk szembe. Ez a varazslat és varazstargy minden anya-
got megsemmisit§ antianyag. Még nem prébaliam ki, de szerintem kolcsdnosen
kioltank egymés magikus erejét. Persze az is lehet, hogy a Megsemmisiilés gomb-
jének semmi baja nem lesz. Vagy esetleg a penge az erdsebb. Elfordulhat, hogy
taszitjak egymast. A mesélonek kell eldontenie.

Egy pancélos fické kiildte a kvetkez6 kérdést, a Gyalog galopp cimi filmbdl:
Milyen alakii dltaldban egy fantasy viligban lév8 bolygé?

Mar régéta tudjuk, hogy a bolygék banan alakiiak. Amikor kiadtak a Spelljammert,
kideriilt, hogy ez nem fedi teljes mértékben a valésagot. A Fold sokkal jobban
hasonlit egy kékuszdihoz, mint egy bananhoz. A tudésok huszarvagassal ol-
dottak meg a hibat: kicserélték az értelmezé szétarban a banén és a kékuszdi6
alatt talalhat6 szoveget. Oridsi égés lett volna a tévedésiiket beismerni. Val6jaban
a banan az a kemény héjit gytimélcs, amelyiknek kékusz ize van, a kékuszdi6
pedig banén alaki.

Szigeti Zsolt, Budapestrd] juttatta el hozzam kérdését:

Ha egy kovet, ami mindig ké volt, hiissd viltoztatunk, akkor mi donti el a hils mindségét?
Mibdl lesz csirkenyak és mibdl libamdj? Romlott lesz vagy ehetd?

A k& értéke alapjan lehet mindezt meghatérozni. Mellékelek egy kis tablazatot:

Frték hs
T'eziist alatt romlott tyikbal
1-10eziist ehet§ (?) tykbel
1-10arany asitkecomb
11-100 arany rantolt csirkecomb
101-1000 arany | rantoit csirkecomb, siilt krumplival és ketchuppel
1000 arany felett | ilyen értékes kovet minek valtoztatsz hiissa?

Ennél részletesebb tablazatot is kidolgozhat a lelkiismeretes mesél§, én most csak
vazlatot adlam meg.

Miért nem hallottam még szemiiveges fantasy hfsrd1? Nekik nem romlik a szemiik? Ha
mégis szemiiveget kell viselniiik, milyen minuszaik lesznek harcban?

Az igazi hésok Vaksag gyogyitasa (Cure Blindness) varazslatot hasznalnak. A
még nagyobb hésok kontakilencsét hordanak. Amennyiben mégse tennének igy,
akkor 5 dioptrianként -1 timadést kapnak, maximum -4-ig, de ha van Vakharc
(Blind Fighting) képzetiségiik, akkor felez6dik a biintetés.

Hancu kérdései:

Ha valakit egy dtkozott Gvvel ndvé vltoztatnak, akkor automatikusan csokken az intel-
ligencidja, vagy dobni kell ra? Forditott esetben nd az 1Q?

Linyoknak: Te aljas piszok, faragatlan tuské! Hogy lehet ilyen kérdést feltenni?!
Mindjart felrobbanok dithomben. Szerencséd, hogy nem kiildtél valaszboritékot,
mert a Hall Szimbélumaval (Symbol of Death) kiildtem volna vissza. Soha 16bbé
ne merészelj koszos leveleiddel zaklatni!

Fisiknak: Nem feltétlentil csokken. Erre az esélyt a kovetkez6 médon kell kisza-
mitani: az dldozat életkorabél kivonjuk a szintjét. Ha ez pozitiv szam, akkor csok-
ken. Ha negativ, akkor till tapos a karakier, ezért szintén csokken. Az els§ esetben
2d3-mal, a mésodikban 4d8-cal. Nem emberi karaktereknél a maximalis életkor
varhat6 értéke alapjan emberi évekké kell atszamolni a kort. Ha né valtozik férfi-
va, akkor nem né az intelligencidja, mert ez atkozott varazstargy, nehogy ezzel is
tapolhassatok. A targyrél a pontos leirast megette a macska, igy nem tudom iga-
zamat bebizonyitani. Varom tovabbi kérdésedet.

Lehet-e fokhagymaeoés utin vimpirt leheletfegyverrel timadni?

Igen, hallottam mér arrd], hogy egy sarkany fokhagymét evett (ami egy kalandozé
nyakaban l6gott), & utana szénné égetett egy vampirt. A vampir azonnal gaz-
formét vett fel, é elmenekiilt. Nyilvan a fokhagyma miatt.

Hogyan tud borotvilkozni egy Regenerici6 gyiirijét (Ring of Regeneration) viseld em-
ber?

Trivialis a megoldas: addig leveszi. Persze ezzel ériasi veszelyt vallal, hiszen az
ellenségei minden bizonnyal figyelik lépéseit, és azonnal lecsapnénak ra. Ezért
van az Oreg varazsloknak hosszii szakalluk.

Setét Patkdny, a népszerii ghallai hds tette fel kérdését:

Mér’ iildoz engemet a sors?

Kedves Pati! (Ugyemegengeded, hogy Patinak szélitsalak?) Kénnyekig meghatott
szivbemarkol6 és lényegre t6r§ kérdésed. Szeretett csaladod elvesziése minden
bizonnyal nagy féjdalmat okozolt, ezért kissé sotétebbnek latod a vilagot. Kisebb-
ségi érzésed van, lenéznek. Tarsaid elfordultak tSled. Am nézz magadba! Nem
lehet, hogy benned van a hiba? En megadom a valaszt: igen, te vagy a felels
mindezért, mert te csak egy koszos arnymané vagy, aki el5bb tanult meg lopni,
mint jrni.

A Béles: dnkritikit gyakorol:

Pir.szdmmal ezelGtt tévesen informéltam a Kedves Qlvasékat Ez nem tudatlansdgomnak vagy rosszindulatomnak volt készénkiets, hanem
sotét hatalmak probéltak dtvenni elmém felett az uralmat. Teh4t egy kor nem 20'szegmensbdl 4ll, mint ahogyan frtam. Az els§ kiad4s szerint
10 szegmens volt egy kor. A mésodik kiad4sra mér eltrolték a szegmens fogalmét, minden azzal kapesolatos kifejezés csupén nyomdahiba.
Mély féjdalmat és egyiittérzést tantisitok azok irént, akik bdrmilyen nemihatrényt szenvedtek volna-a téves inform4cié miatt.
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Az alibbiakban egy rendhagy6 és rugalmas Kzépfolde kalandmodult szeretnénk kizolni. Rendhagy6, ugyanis igyekszik
kikiiszoboIni a legkritikusabb problémaét, amely altalaban egyiittjarGja a publikusan megjelens kalandmoduloknak - vagyis,
hogy ajatékosok is ugyantigy végigolvassik, mint a Jatékmester. Es rugalmas, mert szinte barmelyik, most indul6 vagy méar
esetleg egy ideje jatszé Kozépfdlde parti meséjébe beépithetd. A cikk elsé felében leirt iranyelveket egyébként barmilyen

szerepjatékban fel lehet hasznélni, nemcsak a MERP-ben.

Jelen kalandmodul nem mas, mint a fantasy szerepjatékok egyik legaltalanosabb alapkive - egy kincsekkel, csapdakkal
és szomyekkel teli labirintus. llyent minden mesélének gyakran kell kitaldlnia, bar a komplexités a jatékosok tapasztal-
1sagatol, ravaszsagatl nagymértékben fiigg. A tényleges leirds mellett ismertetni szeretném azt is, hogy a modul hogyan
épiilt fel, igy a jovében mindenki készithet hasonl6 labirintusokat, a sajét csapata részére. A kiismerhetetlenségét az bi-
ztositja, hogy nem hatérozom meg konkrétan, hogy hol mi talalhat6, hanem a szornyeket, kincseket stb. egy tablazatb6l aJM
valasztja ki, az igényeinek, a jatékosok erGsségének és a jatékhelyzetnek megfelelden. Igy a jatékosok valdjaban nem tudhatjak,
mire szamithatnak, még akkor sem, ha végigolvassék ezt a cikket (amit, az eddig megjelent kalandmoduloknal leirtakhoz

hasonléan valtozatlanul nem ajanlok, kivéve, ha az illet§ szeretne mesélni is).

A LABIRIDCUS KIOOLGOZASA

A labirintus egyike az alapvet6 kalandhelyszineknek. (MERP 62-63. 0.) Az
alabbiakban néhény Gtletet szeretnék adni egy labirintus megteremtéséhez.

1.) Miért tervezték és épitették a helyet eredetileg?

A legkézenfekvébb vélasz, hogy egy természetes barlangképzédményrél van
sz6, amelyet persze az évszazadok soran kiilonboz6 ¥ények (6riasi férgek, orkok)
furtak-faragtak-alakitottak sajat kedviikre. (Ilyen lehet pl. barhol a Kodhegység
vagy az Arnyékhegység alatt.) Az intelligensebb lények (pl. torpok) altal kibs-
vitelt, tovabbépitett jaratok divilizaltabb format (egyenes falak, széles jaratok) mu-
tatnak. J6 helyszint jelentenek erre pl. Méria banyai. Kisebb jaratrendszereket el-
helyezhetiink dombok alatt, vagy épiiletek alatt, rejtélyes pincék/kazamatak for-
majaban. Tagabb értelemben labirintusnak tekinthets egy - akar tobbszintes -
épitmény (torony, vér), amely a foldalatti labirintusokhoz hasonléan folyosdkbél
és szobakbol all, és ugyaniigy tartalmazhat kincseket, szornyeket és csapdakat.

2.) Mi tortént, amitél a hely kalandhelyszinné valtozott?

a)) A természetes barlangképz6dményeknél elegend6 magyarazat, hogy a ja-
ratokat b6vit6/fuiré ¥ények Snmagukban is veszélyesek. Egyéb esetekben, a kaland-
helyszint b.) eleve gonosz lények épitették, és ezért veszélyes a behatolas, vagy c.)
szerezték j6/ semleges lényekts] szerezték meg, d.) korabbi tulajdonosai elhagytak,
és a hatramaradt csapdak ill. bekoltozott szornyek jelentik a problémat. A fentiek
egyben a célok meghatérozasaban is segitenek (ill. ha a cél adott, kivalaszthatjuk
anekiink megfelel§ valtozatot): az a.) esetben a megismerés, a felderités, alegenda
ellendrzése lehet a cél (lehet, hogy a kalandozdk el6tt senki emberfia nem jart az
adott helyen!) b.) esetben egy nagyobb kiildetéssorozat egyik dllomasa, egy aka-
daly akalandhelyszin, amit le kell kiizdeni. A feladat lehet egy tirgy megszerzése
ill. a hely lakéinak legy&zése a hosszitavii cél érdekében. Egyszeri kaland esetén
a gonosz hely lakéi lehetnek a kornyék békeés lakéit fenyeget6 fajok. ¢) esetben a
hely visszafoglalasa, mig d.)-nél elsGsorban rég elfeledett kincsek, titkok megszer-
zésea cél.

3.) Jelenleg mire hasznaljak a kalandhelyszint?

Nyilvénvaldan a szornyek nemcsak azért tildgélnek alabirintusban, hogy egy
Gket lemészérld kincsvadasz kalandozéra varjanak. Alacsony intelligenciaji,
szervezetlen lények esetén a labirintus lakhely / vadaszteriilet. Magas intelligen-
déju lények ill. az irdnyitdsuk alatt levs kevésbé intelligens lények (pl. orkok egy
varazslé vezetése alatt) lakhelyen kiviil héditas, fosztogatas, (alcazott forméa-
ban) kémkedés vagy egyéb sitét cél érdekében tartiézkodhatnak az adott helyen. J6
példak erre a torpoktél zsakményolt gazdag mithril lel6hely kiaknazésa; az el-
fiz6tt boles tornyaban, annak felszerelésével az aranycsinals titkanak kutatasa; a
kornyék megfigyelése Szauron vagy valamelyik szolgajanak szamara; stét erk
megidézésének elSkészitése.

4) Ki vagy mi lakik a kalandhelyszinen (latogatja rendszeresen)? Ha hosszi-
tavii kalandot meséliink, a kalandhelyszin lakéinak természetesen illeszkedniiik
kell a torténet fonaldhoz. Fontos, hogy az adott 1ény el6forduldsa az adott kor-
nyéken és helyen lehetséges legyen. Ezenkiviil a jatékegyensiily szem el6tt tarta-
saval hatarozzuk meg az erejiiket. Lehetdség szerint osszuk szét az ellenfeleket a
kalandhelyszin kiilonb6z5 pontjain, hogy a jatékosoknak ne egyszerre kelljien meg-
kiizdeni veliik. Egy csoport legy6zése aranylag konnyfi legyen, kivéve a végss
dsszecsapast. Azonban itt is, ha a jatékosok megszereztek minden segitséget, és
okosan jatszanak, legyen 95% esélyiik a gy6zelemre. Néhany példa kalandhely-
szinek lakéira: 1-2. szinti csapatnak: 3-5 gyenge ork, 1 kozepes ork (fGellenség), 5-
8 kisebb denevér vagy 1-2 kisebb ork kutya. 3-4. szintii csapatnak: 6-9 gyenge ork,
1-2 kizepes ork és néhany craban, legalabb 2 csoportban vagy 1-2 Oriaspdk, 1-5
nagy kigy6, 1-3 érids denevér. 5-6. szintii csapatnak: 10-16 gyenge/kozepes ork, 1
erSs ork/5. szintii varazsl6, legalabb 3 csoportban, kis kraken, nyivajk, troll gye-
rek (tulajdonsagai fele a feln6it trollnak). (A 1ények teljes listajat 1d. MERP
250:251.0.)

5.) Az alaprajz megrajzolésa.

It aranylag kénnyii dolgunk van, hiszen mindenkibe szorult egy kevéske épi-
tész-tervezG hajlam. A jaték szempontjab6l cdlszerii alabirintust igy megtervezni,
hogy a fontosabb helyszinekre (fGellenség, kincs) csak akkor lehessen bejutni, ha a
csapat mar a legtobb egyéb akadalyt lekiizdotte. A legegyszeriibb olyan labirin-
tust késziteni, amit csak egyféleképpen lehet bejirni. Masik megoldés a tovabb-
jutast ugy korlatozni, hogy a csapatnak be kellien jérnia a tobbi lehetséges titvo-
nalat is. (Kulcs ill. jelszé megszerzése, kar, kapcsoléd megnyomasa stb.) Mindig
hagyjunk t6bb megoldasi lehetGséget, hatha a partibd] senkinek nem jut az eszébe
pont az amegoldas, amit mi kigondoltunk. A realitasra is figyeljiink oda, ha egy
kastélyt terveziink, ne csak kincseskamra legyen benne, hanem konyha, étkez6, ha-
l6szobék, fegyvertar és minden egyéb helyiség is, ami egy igazi kastélyban is meg-
talalhat6. A kalandmoduthoz adott térkép csak minta, minden JM elkészitheti a
sajat véltozatét, ugyanezen tablazatok felhasznéldsaval. A kész alaprajrél érde-
mes egy masolatot késziteni, ezt kapjak majd a jatékosok (még jobb megoldés, ha
jaték kozben mi rajzoljuk nekik a térképet arrdl a részrél, amit mar bejartak). A mi
példanyunkra ezutan bejelolhetjik a killonboz6 veszélyeket.

6.) A veszélyek (csapdak, akadalyok) meghatarozasa.

Célszerti el6szor is a térképiinkon besorszamozni azokat a helyszineket, ahol
van valami. Ezutan az adott pontot talalhat6 dolgokat egy masik lapra, a re-
ferenciapont alapjan irhatjuk fel.

Ajték. A természetes/buta lények altal véjt barlangrendszerekben nincsenek aj-
tok, de az egyéb tipusii labirintusokban altalaban vannak. Ajtékat dlcizhat illizié
(falnak latszanak), lehetnek titkosak (ha valaki keresi, és sikeres Eszlelést dob,
megtaldlhatja), zartak (kulcsot kell hozza szerezni), jelszéval, csapdéval vagy va-
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razslattal védettek. Ha a JM azt akarja, hogy az ajtot ne lehessen betorni, legyen
kiilonlegesen erds anyagbol vagy tegye torhetetlenné varazslat (ez persze egy ork
labirintusban igen valészintitlen). Néhany tipp a jelszéval védett ajtShoz, a jelszd
megszerzésére: (valodi, a JM altal készitett) titkosirast/rejtvény megfejiése; talilos
kérdés; egy feladat végrehajtisaért megmondia valaki; kiilénlegesen nehezen meg:
kozelithetd helyen van stb. A csapdak valédi akadélyt nem jelentenek (kivéve, ha
ajelszavas/zart ajtokon valé bejutast akadalyozzak meg), legfeljebb a karakte-
reket gyengitik.,

Csapdak. Csak a csapdakrél akar teljes konyvet is lehetne irni, igy ezek fel-
sorolsara most nem vallalkozom (talin majd egy késgbbi Biborholdban). Fontos,
hogy semmiképp se alkalmazzunk bizios halélt okoz6 csapdakat, csak akkor, ha
amenekiilés lehetGsége konnyen kitalalhat6/rendelkezésre all. (P1. haldlos méreg-
gel bekent nyilat kilové csapda csak akkor legyen, ha a karakterek birtokaban
van/megtalalhat6 a labirintusban a mérget semlegesitG anyag/ varazslat.) A csap-
dék legtdbbje legyen elkertilhetS ésszel és odafigyeléssel. Torekedjiink az eredeti
hatasokra: a csak életpontvesziést okozo csapdak egy id6 utédn unalmassé valnak.
Példékat erre nem irok, mindenki gondoljon vissza az Indiana jones-ra és egyéb
kalandtorténetekre.

Egyéb akadalyok. Az ajtokon és csapdakon kiviil szamtalan egyéb akadallyal/
érdekességgel szinesithetjiik a labirintust. llyenek példaul a foldalatti tavak, pa-

takok, vizesések, szakadékok, melyek mélyén sav /lava fortyog, oriasi gombate-
lepek, 6si kultiira épitményei, oltirok, amelyek még mindig birnak bizonyos ma-
gikus képességekkel, killonds szobrok és egyéb targyak. A lehetGségek szama szin-
te végtelen.

7.) Kincsek.

A kincsek meghatérozasa a legkonnyebb és leghalasabb feladat. Ossze kell vet-
niink, hogy a.) mit szeretnének a jatékosok, b.) mi az, ami még belefér a jaték-
egyensiilyba, c.) mi az, ami a legjobban hasznélhaté lesz a kozeljovSben (kiilde-
tések, a karakterek fejlGdése folyaman), d.) mi az a kincs, ami logikusan meg-
talilhaté az adott helyen. Ezek figyelembevételével olyan kincseket helyezhetink a
labirintusunkban, amely kell sikerélményt nytjtanak é mégis lehetGséget adnak
tovabbi izgalmakra. A jutalomként talalt kincshalom j6 lehetGség arra is, hogy az
elkovetkezend§ kalandokhoz dtleteket ad6 targyakal /informacdomorzsakat he-
lyezziink el. P1. elkeriithet egy vjabb térkép, egy atkozott targy, amit6l meg kell
szabadulni, vagy egy olyan targy, amely miikodésének megértése Gjabb kiildetést
igényel. J6 oilet az olyan kalandsorozat, amelynek minden epizédjaban egy na-
gyobb erejit varazstargy egy-egy darabjat (vagy a megszerzéséhes sziikséges kul-
csok egyikét) lehet megszerezni. Igy a nagyobb kincsért ardnyosan 15bbet dolgoz-
nak a hésok.

A LABIRIDTUS Felericése

A kbvetkezé oldalon tablazatok talalhatok, amelyek alapjan a JM egy teljes labirintust épithet fel. Bemutatok egy példa-térképet is, amelyrél leolvashaté, hogy hogyan
hasznalhat6k ezek a tablazatok. A sajat labirintusodat a fent leirt iranyelvek alapjan tervezd meg, és népesitsd be a tablazatokban felsorolt veszelyekkel! Sok tablazat
kozepén egy vonal van, ha 1-2. szintiieknek mesélsz, a vonal feletti lehetGségek koziil valassz, ha 3-4. szintiieknek, a vonal alattiak koziil! A lehet6ségek koziil semmiképp
se véletlenszeriien (kockadobassal) vélassz, hanem jézan belatasod szerint! ElsGként azt valaszd meg, mi lesz a héttértorténet! (A példa-labirintus az 1. hattértor-

T

ténethez tartozik 1-2. szintiiek szaméra.) P
Ezutan a fGellenség helyét hatarozd meg.

fgy helyezd €], hogy 6t lehessen a legne- |
hezebb elérni. A fGellenséget az FSZ tab-
lazatbél valaszd. Helyezz el itt egy ladat
(2-3 K kinccsel, esetleg egy LCS csapda-
val). A kovetkez6 feladat a fGellenség el-
éréséhez szilkséges akadalyok felallitasa.
Légy békezli az A,SZ és CS tablazat le-
hetéségeivel. Ugyelj azonban arra, hogy a
nehézségek ne haladjak meg a jatékosok

erejét és képességat. Végiil elhelyezheted

a ,mellékviganyokat”, az olyan akadé-

lyokat, amelyek lekiizdése nem feltétlentil
szilkséges a fGellenség eléréséhez, de
plusz izgalmat jelenthetnek. Ladakat 1,
esetleg 2 K kincesel elhelyezhetsz egyéb

helyeken is (LCS csapdéval); azonban
ezekkel ne banj tiil bokeztien, és legyenek

nehezen megkozelithetek. Erdemes né-
hany talalés kérdést vagy egyéb rejtvényt
is kitalalni, amelyek megfejtése szitkséges
lehet/megkdnnyitheti a kiildetés teljesité-
sét. Azokhoz a szobakhoz is érdemes le-
irast kitalalni, amelyekbe nem raktal se
szornyet, se kincset. P1. raktar, tele szari-

tott hiissal vagy borral, borténcella csont-
vazzal stb.

l
!

e ————

bACTCERTORTENETEK

Ez hdrom lehetGség, de teis kitallhatsz barmilyen egyéb héttértorténetet.

1. Nalgurin, a vampir lord kiszabadult ezeréves bortonébgl, amelybe a valak zar-
tak. Els6 ténykedése a tiz Obszidian Jogar szétosztasa voli tiz ork torzs{6 kozott.
Az Obszidian Jogarok nagy hatalommal ruhazzak fel hasznal6jukat, segitségiik-
kel minden torzsf6 t5bb széz orkot tud egyesiteni a zészlaja alatt. Ujabb haborii
fenyegeti Kozépfoldét! Guerkhal, az egyik hirhedt ork torzsf6 is ttnak indult a
nekijaré Jogarért, amelyre pillanatnyilag néhany orkja, egy maroknyi, de hiiséges
csapat vigyaz. Radagast megbizza a partit, hogy szerezzék meg a Jogart, mieldtt
Guerkhal megérkezne a talalkahelyre, majd adjak at neki, hogy & megsemmisit-
hesse.

2. Méria banyai alatt a torpok nemrégiben 4j, mithrilben gazdag jaratokat ta-
laltak. Kideriil azonban, hogy az ij tarndkhoz vezet barlangokban egy Gsi, rég
elfeledett faj Gizte szentségtelen szertartésait, és az atok még mindig erdteljes: gyi-
kos csapdék, szornyii lények népesitik be a sotét folyosokat. A 16rpék az épp naluk
vendégesked6 kalandozdkat kérik meg, hogy segitsenek az it megtisztitasaban. (E
mesében kevesebb a szorny, tébb a csapda és az egyéb akadaly )

3. A kalandoz6k egy elhagyatotinak tiing faluba érkeznek. Kideriil, hogy a la-
ba - melyeket amugy is sotét teremtmények népesitettek be - ork rablébanda kol-

t6z0t, és gszakankeént a falut és a kornyékbeli tanyakat fosztogatja. A falubeliek
megkérik a csapatot, hogy segitsenek nekik az orkok eliizésében/elpusztitisaban.
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SZ-SZORNYTABLAZAT

L. nincs sz6rny

. 1gyenge ork, Grkodik

II. 2 gyenge ork, a fegyvereiket (rovid kardok) tisztogatjak.
IV. 3 gyenge ork, kockaznak (kénnyen meglephetSk). Pajzsaik, gorbe szablyaik
mellettiik hevernek, az 1 kdr meglepetés utan harcra készek.

V. 5 gyenge ork (alszanak)., Ajultként” lehet Sket timadni. Ha valaki 3 mé-
terre megkozelit egy alvé orkot, dobnia kell egy ,,Nagyon nehéz” lopézko-
dast (az orkok éberen alszanak). Amennyivel kevesebb az eredmény 100-nél,
annyi plusszal dob az ork egy ,kozepes” észlelést. Ha sikeres, felébred és
ordit. Ha egy orkot sebzés ér almaban (és nem hal bele) orditani kezd, és az
Osszes ork felébred.

VI. 1 gyenge ork, éppen egy kis ork kutyat ,,idomit” (ver). Ha megtimadjak, a
kutya az ork oldalén harcol (félelmében).

VI 5-6 kisebb denevér alszik itt, a plafonré] csiingve. Ha megzavarjik Gket,
rémiilten kirepiilnek, deha megtamadiik, kétségbeesetten védekeznek.

VII. 5-6 kisebb denevér lapit itt. Mindny4djan egy mérges gombafajtabol etiek,
ezért most természetellenesen agresszivak. Ha valaki megzavarja Gket, meg-
tamadjak, ratapadnak, harapjak, amig 6k vagy aldozatuk el nem pusztul.

IX Majdnem az egész terem pokhéléval van beszéve. 3-4 nagy pok tamad a
behatolokra, ha megzavarjik Gket.

X 2 éihalott kutya. (szint: 1, seb: lassii, ép: 35, pancél. lancing, VB: 25, TB: 40,
nem hatnak ra a mentalis és hideg varazslatok) A kutyakbdl (talan sok szaz
évvel ezel6itt) gazdajuk élGhalott szolgalokat csindlt. Azéta is gondolkodas
és értelem nélkiil védik ezt a s6tét zugot, ahol a gazdanak mar porhiivelyét
sem talalni...

L. nincs szdrny
1. 2 gyenge ork, 6rkodik
M. mint 1. fent, csak 2 kézepes orkkal
IV. mint fent IV., csak 5 gyenge orkkal
V. 6 gyengeork foglyokat kinoz. Kénnyen meglephet6k, dea foglyok annyira
le vannak gyengiilve, hogy komoly segitséget nem jelenthetnek
VL. 5 craban pihen és tolldszkodik a f6ldalatti fészkekben (Gk az orkok hir-
vivéi). Bér a crabanok rosszabbul repiilnek a barlangfolyosén, timadas ese-
tén legalabb egy mindenképp megprobal hirt vinni a barlangban tartézkodd
szovetségeseiknek.
VI 2 ork 3 nagyobb kutya idomitdsval foglalkozik.
VI Az egész helyiséget pokhalok szovik be, némelyik kotédvastagségyi. 2 Srids-
POk és 5 nagy pok lakik itt. Habozas nélkiil timadnak.
IX A sotét szemétkupacok aldl sziszegés hallatszik. 2-3 nagy kigy6 tamad.
X Ebben a magas plafont, nagyon sotét teremben egy 6rias denevér-pér la-
kik. Minden belépé melegvériit megtamadnak (beleértve az esetleg ide haf-
szolt orkokat is).

CS-CSAPDATABLAZAT

L. Nincs csapda.

1. Egy 1X1 méteres kélap. Ha ralép valaki, egy szemben levé falbl harom
nyilvessz6 repiil el6. A nyilvessz6k TB-je 40. A csapda csak egyszer siil ki,
észrevételéhez ,Nehéz” észlelés dobas szitkséges. Kikeriiléséhez nem sziik-
séges csapdasemlegesités, egyszeriien csak ét kell 1épni a kélapot.

I. Egy sotét, 2m mély verem. Eszrevétele ,Nagyon knnyi”. Ha beleesik va-
laki, ,A"” z1z6 kritikust szenved el.

IV. Egy kar a falon. Ha valaki meghtizza, egy nagy kg esik a fejére, amely ,C”
206 kritikus sebzést okoz. Ha valaki vizsgalodni kezd, , kozepes” csapda-
semlegesités dobassal meggllapithatja, hogy mi lesz a kar meghtizasanak az
eredménye.

V. Egy zsinér van kifeszitve keresztbe a folyosén. Meghtizaséra kinyilik egy
csap6ajto, és az aldozat egy alant levé iiregbe zuhan, ,B” 2426 kritikust
szenvedve el. A csapda észrevétele ,Nagyon nehéz”.

VI. Ua,, mint V., de a zsinér meghiizésakor az oldalfalb] mellmagassagban
egy darda vagédik ki. A célpont ,,C" szuird kritikust szenved el.

VIL Egy kar a falon. Ha nem hizzik meg, a kovetkez6 1épésnél egy kélapra
lépve a falbol mérgezett tiiskék vagédnak ki. A tiiskék TB-je 60, és maximum
1 életpontot sebezhetnek, de minden tiiske esetén, melynél az ldozat nem
dobja meg MD-jét 3. szintii méreg ellen, -10-et kap minden TB-jére 1 teljes
napra.

L. Nincs csapda.

II. A folyos6t 6 méteres hossziisagban, teljes szélességben 1 méter hosszi ké-
lapok boritjak. Minden péros/paratlan (JM donti el) kélapra lépve aktiva-
16dik a csapda: megnyilik egy csapdaijtd, és az dldozat egy goddrbe esik,
amelyben hegyes karék vannak, melyektS] d10 életpont sebzést valamint ,C"
sziird kritikust szenved el. Az, hogy mely kovek veszélyesek, , Konnyi” csap-
dasemlegesités dobassa] allapithaté meg.

II. A folyosé kizepén egy 6ridsi, 3 kiill6jii fakerék forog aranylag lassan
korbe-korbe. A tovabbjutéshoz at kell ugrani a kiillok kozott. Ehhez egy , Ko-
zepes” mozgasi mandver dobas sziikséges. Ha az eredmény 100-nal kisebb,
akkor van esélye, hogy a kiillok révid idére megakadtak, és a csapda akti-
valédott. (esély=100-eredmény.) Ez azt jelenti, hogy a kerék forgasa dltal
csukva tartott csapdajté a plafonon lebillen, és az aldozatra enyhén maré sav
omlik. Az eredményt legjobban egy ,B" hé kritikus sebzéssel szimulalhatjuk.
(Teljes kudarc esetén ,C")

IV. Ua, mintil., de megakadas esetén a kiillokbl fémpengék csusszannak €l,
és a forgas felgyorsul. Az ldozat ,C” vago kritikus sebzést szenved. (Ku-
darc esetén ,D".)

V. Egy zsinér van kifeszitve keresztbe a folyosén. Meghiizasara diiborgés
hallatszik a tavolbdl. A folyos6 végén kibillent egy ajtd, és egy meredek ji-
ratbdl egy kisebb kégoly6 indul el. A gurulé golyé elkeriilése egy ,Nehéz”
mozgasi mandvert igényel. Ha az eredmény kudarc, az dldozat ,D”, ha 50-
nél kevesebb, ,C”, ha 50 és 99 kiozotti, ,B” zz6 kritikus sebzést kap.

VI. Egy kar a falon. Ha meghuzzik (vagy ellenkezéleg, nem hizzak meg, és
késdbb ralépnek valahol egy bizonyos kélapra, a JM dontése alapjan) kinyi-
lik egy csapdaitd, és az aldozat bezuhan egy 3 méter mély gddorbe, ahol
hérom nagy kigy6 var ra. Van 50% esély, hogy a zuhané test agyonzizza az
egyik kigyot. A kigydk sikeres tamadasa esetén az aldozat dobjon 1. szinti
méreg ellen MD-t. Kudarc esetén kap -20 biintetést minden Mé&M:-re. Ot ron-
tas utdn teljesen lebénult, a bénasag csak 12 6ra alatt mulik el. A kar mi-
kodésének megértése ,Nehéz” csapdasemlegesitést igényel.

VIL. A folyosé szélén két kGtomb lathats. Mindkét kStémbre a JM altal meg:
hatérozott silykorlaton beliil (pl. 10 és 20 kg kozott) kell terhet rakni. Si-
kertelenség esetén a folyosé 10-15 m-rel késGbbi szakaszan egy kélapra lépve
a falban levé nyilasokbél altat6géz kezd el§szivarogni. Aki nem dobja meg
4. szintii méreg elleni MD-jé, az egy 6rara dlomba zuhan (de ha fizikai ta-
madas éri, pl. a csapdat allit6tol, felébred 1 kor alatt). A sziikséges suly
megallapitasa ,Nagyon nehéz” csapdasemlegesités dobast igényel.




FSZ-FOSZORNY-TABLAZAT

L kijze;zes 'orkéi,f 6ork(’1’) l,gy?ili? o.rk]fal & gy kls; ﬂ; ljrzival. Fézrk PP 12 kézepes ork (egyikiik a ,fGork”) 3 gyenge orkkal (Id. I1,, fent).
a legutdbbi rablés eredmenyet keri szdmon a masikiol S egy durvan |y 4 kozepes ork (,,f6ork”) 4 gyenge ork testérével épp kedvenc crabanjanak

Osszeeszkabalt asztalon hever, kiboritva. mond egv tovabbitandé iizenelel

1. 1kozepes ork (,fGork”) épp alvezéreivel, 2 gyenge orkkal vitatkozik. Féork Lond gy 5k (Oridsps e (élszeres d al) & A

az orkok 4ltal felhalmozott Kincsel tartalmazé ladan iil . fj)“as"a da/S?cl*LlPik)( laszl(:kf de més (szeres etromt ) éppen egy al-
<1 s . . . o ozat (16rp/falulaké) vérének megcsapolaséra készil.

. E}oha}ottsp aP cs,or}tvaz tamolyo?;lo, Ie?e’llllzteiv:;z e;\tnek l’utt [:‘ermet3(-is IV. Gonosz pap/varazslé, két gyenge orkkal. A pap/varazslé 4-5. szintt, kidol-

incs&). Segitségére van az uralma alatt alls 18 enever. A pap >+ gozasahoz javasoljuk a MERP konyvben megtalalhat6 minték hasznalatat.

szintii, kidolgozésahoz javasoljuk a MERP kony vben megialalhat6 minta-
kat. Az ,,él6halott” annyit jelent, hogy nem hatnak ré mentalis és hideg va-
razslatok, és pancélzata lancing kategéridnak szamit.

A- AJTOTABLAZAT

1. Nem zari, atlagos fa- vagy kéajtd.
II. Zari faajté. A kulcs egy, az ajt6 el6iti helyszinen megtalalhaté lakénal van. Az ajié betGrhet6, ha valaki sikeres alialanos HM-et dob. A dobashoz az er6bénuszt

lehet hozzaadni. A zér ,Konnyii” vagy , Kozepes” zérnyitas dobéssal nyithatd.

M. Zari kéajt6. A kules a labirintus masik részében, egy 6rnél ill. egy ladaban talilhai6é meg. Az ajté benyomasa sikeres ,Rendkiviil nehéz” altalanos HM-et
igényel. A dobashoz az er6bénuszt kell hozzaadni. Kudarc esetén a prébalkozo ,A” ziz6 kritikust szenved el. A zar , Kozepes” vagy ,,Nehéz” zarnyitdssal
nyithatg.

IV. Zart k6 /vasalt tolgyfaajt6. Nincs rajta sem kilincs, sem zar (tehét zarnyitdssal sem nyithat6). Az ajtét varazszar védi, amely a megfelel§ jelsz6 kimondasa
eselén egy percre feloldédik. A jelsz6 valasz egy talalos kérdésre. A taldlés kérdés 1) az ajion; 2.) egy 6rnél, egy papiron; 3.) a labirintus egy mésik pontjén, a
falon olvashatd. A varazszaral a parti varazsljanal magasabb szintii varazslé rakia fel.

V. Ua, mintIV., de a jelsz6 barmelyik 6ri6] megtudhaté (ha ré tudjak venni, hogy elérulja).

VI. Ua, mintIV., de a jelsz6t egy, a labirintus masik pontjan megtalalhat6 szellem arulja el, ha a kalandozék megszereznek elStte neki egy targyat. A targy
valamelyik ladadban vagy 6rnél legyen, persze még az ajt6 elGit.

VI Ua, mint1V.,, dea bejutéshoz nem jelsz6 kell, hanem az ajié melletti kapcsolok megfelel§ sorrendbe valé allitasa. 3-6 kapesold helyes bedllitasa utan az ajto
tiloldalan levé masik kapcsol6t kell meghiizni, amely felemeli az ajtot. Rossz bedllitas esetén eselleg valamilyen csapda aktivalddhat (otleteket 1d. csapda-
tablazainal). A helyes bellitas megszerzése lehet valamilyen rejtvény megfejtése. Egyéb otletekhez 1. 1V—VI.

VIIL Titkos ajt6. Mely egyszeril falnak latszik. Tiizetes keresgélés (sikeres ,Kozepes” észlelés) eredményeképp vékony, ajté alaki repedés észlelhets a falon. Otletek
az ajl6 nyitéséra: a.) egyszeriien az egyik oldaldnak megnyomésa, b.) a labirintusban, egy tavoli ponton egy kar meghiizasa. c.) a szomszédban egy kélap
bizonyos stillyal valé megterhelése (pl. min. 300 kg), d.} egy kiall6 kdarab benyomasa (megtalalasa ,Nehéz” észlelést igényel) e.) jelsz6 kimondasa (Id. [V-VL).

X Ajtécsapda. (I-1I1. barmelyikével lehet egyiitt alkalmazni.) a.) Amikor valaki a nyitoti ajt6 kiiszobére 1ép, egy vasracs csapddik le. Sikeres ,Nehéz” M&M
mandver esetén a karakter az ajté innensg ill. tdls6 oldaléra ugrik (50-50%). Kudarc esetén ezenkiviil még ,C” sziir6 kritikust is elszenved. b.) Az ajt6 ki-
nyitésakor a szobaba belépére kivek potyognak/forr vizzel teli vador borul ,B” zdz6 ill. hé kritikus). ¢) az ajt6{élfabél 6 éles penge pattan el6. Térpokre,
hobbitokra és egyéb alacsony szerzetekre csak az als6 négy penge hat. Az dldozat 6/4 x ,A” vagsé kritikust kap. d.) A szemben lev falbd] nyflvesszs csapédik
az ldozat testébe (Id. CS/11). Lehet mérgezett is (pl. CS/VII). e) A szobaba val6 belépéskor az ajté becsukodik. Leheidségek: az ajt6 beliilrél nem nyilik, csak
ha az 6r6k megérkeznek, vagy ha kibontjak mellette a falat (hosszadalmas folyamat). Vagy: a szoba mérgezs (allat6) gézzal kezd megtelni (kikapcsoldsra otlet
pl. VIII/c-e). Esetleg a plafon kezd siillyedni. Meggllitasa a falon léthat6 kapcsolok megfelels kombinddijaval torténik. Ha nem sikeriil megdllitani, a plafon

+E” 226 kritikus okozasa utan felemelkedik, és az ajt6 kinyilik.

KSZ- SZORNYEKNELLEVO KINCSEK TABLAZATA
Ezl a tiblazatot a szomyeknél levé targyak meghatirozisira hasznald!
1. Semmi. (nem intelligens szornynél csak ez lehetséges.)

L. Semmi. (nem intelligens sz6rnynél csak ez lehetséges.)

Il 2-20 réz. II. 3-30 bronz és 5-50 réz.
I 1-10 bronz. I 1-10 eziist és 2-20 réz.
IV. 1-2 eziist. IV. 1arany és 1-5 eziist.
V. kis ezlistozott €kszer, 15-30 bronz ériékben: karkotd, gy stb. V. aranyozott ékszer, 2-20 eziist értékben.
V1. kis eziist ékszer, 3-5 eziist értékben: nyaklanc, amulett, gyfirii stb. V1. eziist és arany ékszer, 1-3 arany értékben.
VIL Kiilongsen konnyfi, diszes nyelii i6r (+5 TB). VI +5-0s (fGellenségnél +10-es) fegyver. Max. 2 az egész labirintusban.
VI Max. 10 eziist értékii gyogyfi, 1-2 adag (1d. MERP, 256-257. 0.) VIIL +5-6s (fSellenségnél +10-es) konnyiiill. nehéz pancél, bér labszar- ill. kar-
IX Kulcs valamelyik ajiéhoz vagy foglyok bilincséhez. védS. Max. 3 az egész labirintusban.
X Térkép, jelsz6 stb. egy darab papiron. X Max.5-10 arany értékii gyogyfi, 1-3 adag.

X +l-es vardzslatfokoz6 (fGellenségnél).
XL Varézsvesszd vagy egyéb toltetes varazsiargy, max. 20 ioliettel és max.
3. szintd varazslattal (fGellenségnél).
Xl Ranatekercs, 1-3 max. 5. szintii varazslattal. (Kapcsolat v. Lényeg, atidl
fiiggden, hogy fGellenség mit tud hasznalni.)
Xl Ua. mint a tablazat elsG felében IX—X.
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LCS - KINCSEKEF TARTAIMAZO EADAK CSAPDAP

L Nincs csapda. (1-2. szintii parti esetén a legtobb lada ilyen.)
1. A lada magikusan hidegen tartott gazt tartalmaz, amely a lida kinyi-
tasakor el6szivarog. A célpont , A" hideg kritikust szenved el.

M. Ua. mint 11, de a levegd mérges gzt tartalmaz. 1 méter sugarii krzetben
mindenki belélegzi. 3. szint{i méreg elleni MD sziikséges, elrontdsa esetén
a)) altatas, b.) 2-20 életpont elvesztése, c.) Sriilet (a kalandozok egymast
tamadjak 1-10 korig) lehetséges.

IV. Mérgezett tii. Csak akkor aktival6dik, ha a ladat nem kulccsal, hanem
zarnyito készlettel nyitjak. A ti mérge 6. szintii, 20 életpont veszteséget
okoz. Elkeriilhetd sikeres , Kozepes” csapdasemlegesités dobas esetén.

V. A lada felnyitésakor egy rugé kiilonosen éles dobécsillagot repit ki. A
l6vés TBHe 50, éles (C) elsGdleges vag kritikust okozhat.

VI. A lida felnyitdsakor egy rugd fellok egy lemezt, amelyben ezernyi paranyi
tiiske van. A célpont dobhat egy , Kozepes” csapdasemlegesitést, hogy fel-
késziilt-eilyen csapdara, és félre tudott-e hajolni. Ha nem, a tiiskék a bére
al4 farédnak (10% esélye van, hogy egyik szemeis megsériil). Ett] kezdve
amig az Gsszes tiiskét egyenként ki nem szedik a bére al6], minden kérben,
amit intenziv mozgéssal tolt (pl. jaras), 1 életpontot veszit.

VIL. A ladét nyit6 egyén ladastul, mindenestiil egy csapdaijtén keresztiil az
alant lev§ szobaba zuhan. A szoba mély, majdnem teljesen tele van vizzel,
és egy kis kraken lakik benne, ami nem szereti, ha zavarjék. A csapda ,Ne-
héz” csapdasemlegesitéssel hatastalanithaté. (Ha a ladat simén felemelik,
a csapda akkor is mitkodésbe lép.)

VIII. A ladan robbang riina van. Ha a ladat nem a riina elhelyezdje altal meg-
hatérozott személy nyitja ki, a ladabél langcséva csap ki és ,C* kritikus
hé sebzést okoz.

IX Alada nem mozdithaté. Kinyitasakor a bejarati k6ajt6 lassan kezd le-
csukéodni

* A ladék zarjaira vonatkozé otleteket Id. az ajiéknal.

0K ATERKEPEN

REFFRENCIAY

1. Kiszélesed6 barlangfolyos, Srposzt.

2. Orszoba.

3. Fegyverraktdr. (Csak rozsdés ork fegyverek vannak itt.)

4. Kis rejtett helyiség.

5. Kéomlas.

6. Foldalatti t6, kis szigettel. A szigeten, a kovek kozott hever egy csontvéz.
Nala egy papirdarab, ami egy Gsi csapdardl sz6l, melyet az északi bar-
langbél lehet aktivalni.

7. Természetes barlanghelyiség.

8. It gytijtik a szemetet az orkok. Van itt egy gomb a falban, amit csak 6.
informadé alapjan lehet megtalalni. A gomb megnyomaséra 11. termet al-
tatgaz arasztja el.

9. Kinzékamra.

10. Pihend.

11. Itt vérnak az orkok a legut6bbi zsakmany szétosztasara.

12. Féork szobaja.

13. Ebbe a szobaba az orkok sosem tudtak bejutni. A jelszéra utalé talalés
kérdés a 14. helyszinen szerezhet6 meg.

14. Kisebb barlangterem, falén altiduk nyelven a jelszé.

ALISTARGYAK

Obszidin Jogar. A Jogar hasznal6ja +50-et kap mindenféle befolyasolassal
kapcsolatos dobasra. Ezenkiviil naponta egyszer képes a kovetkezo varazs-
latokat 1étrehozni: Szuggesztio, Nyugtatas III, Kabités. Minden nap, amikor
valaki a jogart hasznlja, kap 1 rontaspontot. Ha at kell adnia, annyi % esélye
van, hogy erre nem lesz hajland6, ahényszor hasznélta

Tiinde csizma. A viselGje kap +20%-ot lopézkodésra és +5°c-ot minden M&M
szakértelmére. Csak tiindék hasznalhatjak, nem-tiinde viselonek nagyon szo-
ritja a 14bat, és egy 6ra hasznalat utén a fenti elonyok ellenkezGje érvényestil.
Orkevd kard. Ez egy mesteri kidolgozast mithril pengéjii rovid kard. Nyele
elkdmpicsorodott ork fejet formaz. Alapban ez egy +10-es fegyver, de orkok
ellen a TB-je megduplazodik, +20 lesz, ha hasznél6ja ismeri a varazsszot,
amit orkok elleni csatdban ki kell mondani. (A jelsz6t sikeres , Kozepes”
targyhasznalat dobds esetén akar ajatékosok egyike is megéllapithatja.)

A t(iz gy(ir{ije. Az aranybol késziilt gyirii belsejére rindk vannak irva. A gy(-
rii 20-szal cs6kkent minden hé kritikus dobast, amely a gyfir(i viselGje ellen
iranyul.

K-KINCSEK A LADAKBAN

1. Alada teljesen iires (fGellenség szobédjaban nem lehetséges).

II. 10-100 réz, 10-50 bronz.

III. 2-20 eziist, 10-100 bronz.

V.2 rinatekercs, 1-4. szintii varazslatokkal.

V. +10-es hosszii kard vagy buzogany.

VI. 10 db +5-6s nyilvessz6.

VIL. +10-es rovid ij.

VIII. +5-6s Janding, ember/tiinde/torp (M déntése) méret.

IX. 1-2 varézsital (hatasuk megegyezik egy, a JM dltal valasztot, max. 20 arany
éntéki gydgyfével).

X. Egy specialis, JM altal kivalasztott targy (pl. Obszidian Jogar, Id. aldbb).

1. A lada teljesen tires. (Nem lehetséges fGellenség szobajaban.)

II. 10-1000 réz, 10-30 eziist, 1-5 db 1-3 arany értéki ékszer.

III. 1-10 arany, 3-30 eziist, 10-1000 bronz.

IV. 3 rinatekercs, 1-6. szintii varazslatokkal.

V.2db +10-es, a JM altal valasztott fegyver.

VI. 20 db +10-es nyilvesszs.

VII. +10-es pancél (barmilyen, kivéve lemezvértet). Varézserejii: automatikusan
{él6lti hasznal6ja méretét

VIII. Naponta hasznélhat6 varazstargy.

IX. Atkozott varazstirgy.

X.1-3 gyogyfii JM dontése alapjan esetleg olyan, ami a jatékosok egyike dltal
elszenvedett, szimukra més médon nem gyogyithaté kritikus sebzést gyogyita.)
X1. Egy spedilis, JM altal kivalasztott targy (pl. Obszidian Jogar, 1d. alabb).
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JWesaze fonr, a Diavoaly bepy Lpav ezivyiém, tdwol a uolgyi faluali élervel veli zeongasarol all Diackien oara.
Megkopott, sziirke falaival, elfonnyadt inddkkal 6vezett négy béstyajaval igen lehangol6 latvanyt nydit. A
volgybeliek a varat Dol Matarénak, a Vereség Hazanak nevezik.” — olvashatjuk a hires tudés, Rudolf Van
Richten napldjéban. A paranaturalisztika neves képviselGje a tovdbbiakban még figyelmeztet arra, hogy a
vérat keriiljiik el, hiszen minden jel arra utal, hogy szellemek kisértenek sziirke falai kozott. O sem ismeri
a var szomordu torténetét, mint ahogy magat Arkeon-t, a fekete druidat sem.

AzUrésa Torvény: Arkeon, a fekete druida a birtok ura. A vidék lakéi ezt nem
tudijak, s6t mi tobb Arkeont sem ismeri senki [lmur f6ldjén (ez része az atoknak,
lasd késGbb).

ﬂ Badeli: 1imur egy hozavetSlegesen 80 mérfoldes sziget Ravenloft kodében.
A tobbi szigettel ellentétben van egy Gt kifeléa birtokrol: a Keleti Ginak nevezett
oreg foldut atvezet Lamordiaba, az Alvé Vad (The Sleeping Beast) néven ismert
hegység déli lejiGire, nem messze a falkovniai hatartol. Ha valaki letér az Gtrél,
eltéved a hihetetleniil siirdi erdGben; ha sikeriil kijutnia, ismét [Imur foldjén talalja
magat. Ezt az utat [Imur laké, akik fleg foldmiivesek, kereskedelmi uitként hasz-
naljak. Elelmiszert, gabonat visznek Lamordiaba, és aruckkeket, hasznalati esz-
kozoket hoznak haza.

Imur foldjének mintegy 90-95%at siirij, szinte atjarhatatlan erd6 boritja. Nagyrészt
biikk- és tolgyfak a jellemzdk, az északnyugati szegletben egy kisebb fenyGerdével.
Barkj, aki letér a falvakat 6sszekotS atakrdl, szinte biztosan eltéved (90% esély).

A felszin nagyrészt sik. Egyediil északon taldlhato egy jelentGsebb kiemelkedés,

[Imur vallisa egyedi. A legtobben nyiltan, méasok — bar tagadjak - titokban a
Nagy Faistent tisztelik, aki ura ,minden él6nek és z6ldnek”. A hit egyik alap-
torvénye a fak és az allatok szeretete. Az ilmuriak egyetlen fat sem vagnak ki ok
nélkiil. S6t, az idegen {61drél érkez6 vandor elcsodalkozhat azon, hogy milyen
kevés fat hasznélnak. A hazak nagy része kibél vagy valyogbdl épiilt, fafara-
gasokat, fadiszeket sehol sem lehet laini (a vallas szerint ez a természet értékeinek
pazarlasa lenne). Az az idegen, aki meggondolatlanul fejszét emel egy fara, igen
megjarhatja: az addig baratsagos emberek ellenségessé, agresszivva valnak: el
kell hagynia a telepiilést.

Ilmur lakéinak zome természetszeretS, vidam, mosolygds ember, de velejéig
babonas. Mas Ravenloft birtokokkal szemben az itteniek nyitottak, beszédesek.
Egyetlen tabu téma van: az erdG és annak lényei. Sok ismerGje van a herbalisztika
tudomanyanak ezen a f6ldon. A vajakosok és kuruzslék a mindennapok részét
képzik.

mmmh: A falvakban, és az azokat 6sszekots foldutakon bizton-
sagban van a kalandozé. Ezeken a helyeken csak artalmatlan taldlkozésokra van
esély (kivétel lehet valamilyen ragadozo nagyvad: farkas, medvestb.). Az erd k-
ben ellenkez6 a helyzet. Itt emberrel nem lehet talalkozni, a helybéliek elkeriilik az

a mintegy 800-900 méter magas Karvaly-
hegy. Itt all Dol Matare, Arkeon vara.

A Karvaly-hegy déli lejtGjén van a Biikk-
forras, melynek vize kettévalasztja lmur f6ld-
jét. A tobbi forras és patak vizét magaba gy -
{6, roppant széles folyam délnyugaton torko-
lik bele a Nagy-lapba.

Arkeon birtokan négy telepiilés talalhat6,
ezek koziil a legnagyobb, Eszak-ilmur, 1500
lakost szamlal, testvére, Dél-ilmur fele ekko-
ra, mig a mésik két falu, Tolgyvar, illetve Lap-
falva 350, illetve 200 f6s.

Davar lezAvasa: A hatir per-

manensen le van zarva. [Imur erdejel a hatar
komyéken athatolhatatlanul siirtivé valnak. A
birtokot egyediil a Keleti titon lehet elhagyni,
amelyet a fekete druida képtelen lezarni. (Bar
a hatalma alatt 416 gonosz entek hadan csak
alegerGsebb kalandozok képesek atverekedni
magukat.)
Nép: llmur lakosai nagyrészt egyszerii f6ld-
miivesek. lmur vezetdie, a lamordiai Von Au-
brecker hiibérese, Walstein f6nemes, akinek
kiriaja Eszak-ilmurtél egy mérf6ldnyire ta-
lalhat6. lmur békés birtoknak mondhaté. A
parasztok tudjak, hogyha elkeriilik az erdét,
nem esik bantédasuk.
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erdéket. Az erd6ben 33% esély van talalkozasra nappal és hdrom alkalommal
33% §szaka.

Leggyakoribb ellenfelek a ragadozék, de a parti kdnnyen osszefuthat gonosz
vagy élGhalott entekkel. A Nagy-lapon atvagé kalandozok kidércekre és ghoulokra
szamithatnak.

Gyakori Ritka

barna medve korred
vaddiszné vérfarkas
farkas emberfarkas
obliviax ettercap
mozgdfa (quickwood) boszorka

gonosz ent (evil treant) él6holt ent (undead treant)

mur ura
12. szintd druida, Semleges/Semleges gonosz (tudathasadasos)

Az elsd értékek a semleges, masodik értékek a semleges gonosz Arkeon képességeit jelzik.

Eré: 12/14
Ugyesség: 12/16

Egészség: 13

Intelligendia: 15

Bolcsesség: 15/12

Vonzer6: 13

AC 3

Mozgas: 12

Szint/Hit kocka. 12

EleterGpont: 50

THACO: 14

Tamadasok szama: 1
Sebzés/Tamadas: fegyvertdl fiigg
Kiilonleges tamadasok:  kdvé véltoztaté érintés
Kiilonleges védekezések: nincs
Varazslatellenallas: nincs

Arkeon 158 cm magas, szikar férfi. Aznap, amikor a Ravenloft segedelmével le-
gydzte druida ellenfelét, megbomlott az elm e, azéta tudathasadésos.

Arkeon normalis énje hiivds, tartozkédé. Valami mély szomortiség arad a sza-
vaibol. A Fekete druida tisztaban van a Ravenloft & kozte levé kapesolattal, sét
amasik énje létezésével is.

A druida mésik énje egy kegyetlen, tébolyult gyilkos. Perverz élvezettel t5lti el
mas élGlények, killonosen intelligens lények halalfélelme és pusztuldsa. Megma-
gyarazhatatlan, miért gyiloli ennyire az életet.

Dadtter: A Ravenloft misztikus, sotét ereje megszamlalhatatlan korok 6ta mi-
kodik. A titokzatos eré lankadatlanul fiirkészi viligunkat. Kiméletlen tekintete
eldl senkisem rejiézhet el. Ha felfigyel egy elemi erejii gonosz tetire, kodszerd ujjai-
val kinyul, é magaval ragadja a biinost, gyakran kormyezetével egyiiti. LegelészG
juhnydjak, erddk, folydk, s6i falvak tiintek mar el orokre az atlathatatlan Kodben.
Senki sem kereselt Gsszefiiggést az eltiinések kozoit - ki gondolia volna, hogy az
egymastol térben, és idSben is tavol &ll6, hihetetlen {6riénések kozoit kapesolat
lehet? Senki. Egyetlen kivétel az a csoport, melynek kotelessége a Természet egyen-
stlyanak fenntartasa: a Druidak Rendje.

A druidatanacs egyik gytilésén egyszere harom misztikus eltiinést is jelentettek. A
f6druida, miutén tarsaival megtanacskozta a kérdést, egy fiatal, de hatalmaban és
tudésaban gyorsan gyarapodo fiatalt, Arkeont bizta meg a jdenségek kivizsgalasaval.

Arkeon ard jellemz6 vehemencidval latoit hozza feladata végrehajtasdhoz.
Még aznap érlesitettc a S6lymok tarsasagat, azt a csapatot, akikkel gyakran ka-
landozott egyiitt és a segitségiiket kérte az eiiinések felderitésében. Eltelt néhdany
év, és a fiatal druida az informadémorzsakbal lassan raébredt egy kiilonds és
hétborzongalé entitas I&lezésére. Hosszu ideig kutatott tovabb, nem hitte e, hogy
ilyen sotét hatalom létezhet. Miutan végsG bizonyossagot kapott arrdl, hogy mi-
lyen gigdszi hatalom utan is kutat val6jaban, megiria jelentését. De a jelentés so-
hasem juttott el a druidatanacshoz.

Arkeon id6kozben olyan hatalomra tett szert, hogy a ranglistan feljebb léphe-
tett, csakhogy ehhez le kellett gyGznie egy feletie All61 (szabdlyok szerint: 12, szinti

druida csak kilenc lehet egy geogrdfiai teriileten beliil, erre a szintre csak iigy léphet
valaki, ha legydzi eqyik 12. szinti, a rangsorban felette dllG vetélytirst). A Ravenloft
sotét ereje mindenkinek kikezdi a j6zansagat, aki tal kozel keriil hozza. Ezt
Arkeon sem keriilhetie el. A sok sotélség, kegyetlenség és tébolyult pusztitas,
amivel kutatasai folyamén taldlkozott, megbontotidk a Rendbe vettett hitét. Az-
nap, amikor a felette 4116 druidaval vivott csatdban, mar majdnem alul maradt,
segitségiil hivia a Sotél Erdt, ugy gondolia, ha valaki, hét 6 képes kivéder a ne-
gativ energidk hatranyos hatasait. Tévedett.

A fiatal Arkeon, miutdn magahoz tért a harc utan, egy sotét és hideg vérkas-
télyban talalta magat. Megdobbenve emelkedett fel, s elindult, hogy felderitse a
helyet, ahova keriilt. Kongg, végteleniil hosszi folyosékon, 6don butorokkal be-
rendezett, porlepte szobdkon ment keresztiil. Elgszor érdekldéssel figyelte a szé-
mara ismerellen kornyezelet, majd amikor kezdte sejteru, hogy mi is tortént vele,
megérezte, hogy Ravenloft kédds hatalma van a héattérben, megrettent. Megsza-
porazta a lépteit, Gjabb szobakon, csarnokon sietett at, ablakokat keresett, ahol
kilathat a kiilvilagra, de csak soté falak vették koriil. Végiil, amikor elhatalma-
sodolt rajta a panik rohanni kezdett, tébolyaban tivoltott, segitségéért kialtott, de
az egyetlen valasz a sajat visszhangja volt.

Végiil, nagysokdra meglelte a kaput, és a lebuko nap fényében Arkeon az ég felé
kidltotta oromét, vigy érezte, legyGzte a démoni erdket, melyek a kastélyba keny-
szeritették.

Hatalmas fak alatt hajtotta dlomra a fejét, & kiilonos idegenszerii almai voliak.
Egy szikar férfit latott, aki fel s ald sétalgatott egy hatalmas, pokhalokkal teli
csarnokban. A férfi fekete csuhat viselt, az oldalén pedig egy sarld 16gott. Arkeon
érezte a beldle siit6 gonosz hatalmat - soha azel6tt nem érzett ekkora erét dradni
senkibd] sem. De ennek ellenére a férfi valahogy ismerGsnek tetszett a szimara.
Sejtette, tudta, hogy ismeri 6t valahonnan. Aztan az idegen megfordult, és

Cim: RAVENLOFT
Miifaj: FANTASY
Kiadé: TSR

Elsé megjelenés, legutébbi kiadds: 1992, 1994 majus

Biborhold ismertetd:

A ,gétikus” rémregények hangulatit felelevenits vi-
lagleirds a masodik kiadasi AD&D-hez. Kddos, sotét
vidék a Ravenloft, ahol a kalandozdkra hatborzongaté
misztériumok, vampirok, vérfarkasok, szellemek és
elatkozott, félistenszer® Sotéturak varnak.
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Arkeonra nézett, a druida pedig feliivolttt, mert sajat magat latia feketeruhdban  dalolni kezd - hivja az enteket. Hivasara 1d10 percen beliil 1d8 gonosz ent, és

a baljos varkastély kongdan iires csarnokaban. 50%-0s eséllyel 1d3 élhalott ent érkezik, majd kezdetét veszi a pusztitas.
Sajat kidltara riadt fel, és ahogy koriil nézett, ismé a stét erdditmény héle- Még egy kiilonos és megdtbbentS képessége van Arkeonnak. Barmi 86hoz hoz-

szobajéban talalta magat. Azonnal felpattant és eszeveszetten rohanni kezdelt,  zaér, az menten kGvévalik. Ezzel az erével részben azért ruhdzta fel Ravenloft,
hosszit ideig rohant, atesett a poros bittorokon, nekirohant a falaknak. Tombolt,  hogy kegyetlenebbiil pusztithasson, részben pedig azért, mert nincs egy druida
varézslatait kiltte mindenre, amit csak ltott, majd amikor minden ereje elhagy-  szaméra nagyobb kin, mint az, ha képtelen kapocsolatot tartani a névenyekkel és
ta, ivolteni kezdett. allatokkal (természetesen sikeres mentGdobas semlegesiti a hatést).

Amikor végiil magéhoz tért, teste véres volt,
és egyik karja torGtten logott az oldalan,
mellette pedig egy fekete, durva szovésii csu-
ha hevert. Arkeon szemébe kiilt az 6riilet,
felkacagott, lehajolt, felvette é magéra oltot-
te a csuhat, aztan pedig kacagott és kaca-
gott...

ﬁ jelenlegd  belyzer: Arkeon
egyetlen célja, hogy elhagyja llmurt. Tisz-
taban van azzal, hogy rab, fogoly egy
olyan f6ldon, amit egy isteni hatalommal
biré entitas teremtett a szamara, csak
azért, aban akarhanyszor elnyomja az
alom, mindig ismét a sotét varkastély ri-
deg héloszobajaban talilja hogy kinozza
6t. A druida folyamatosan tton van, hogy
egyszer sikeriiljon kilépnie birtoka foldjé-
16]. Azonban akarhanyszor elnyomja az
alom, mindig a sotét varkastély rideg ha-
l6szobéjaban talalja magatismét. A tu-
dat, hogy meg van atkozva, méghozzé a
lehet§ legbiztosabb, és legszornyibb mé-
don, kikezdte épp elméjét. Id6r6l idSre
pusztitd, gyilkold eszelGsség valik. (Sza-
bilyrendszeri szempon thél: minden drinként
dobni kell a szdzalék kockdkkal, Arkeonnak
25% esélye van, hogy a gonosz fudata keriil
elBtérbe. A visszanlakulisra 75% esély van
brinként). Tébolyult, fekete druidaként
Arkeon elsGsorban nem a sajt kezével pusz-
tit, hanem a neki feltétleniil engedelmeskeds
gonosz vagy éiGhalott entekkel gyilkoltat.

Dave Arkeon jézan allapotaban elke-
riili a harcot (bdr minden olyan képesség-
gel rendelkezik, amivel Griilt éraiban).
Varézslatait, amit Ravenloft meghagyott
neki (egyediil arra képtelen hasznalni
mégikus képességeit, hogy a varkastélyt,
illetve llmurt elhagyja), okosan, megfon-
toltan hasznélja. Fekete csuhéja alatt egy
konnyi, +2-es bérvért van, kedvenc
fegyver&, jataganjat (megegyezik a sci-
mitar adataival) is mindig magaval
hordja, és természetesen a szent szim-
bélum, a sarlé is vele van.

Ha elhatalmasodik rajta a téboly, és
van valaki a kozelében, akkor kiildngs,
kegyetlen mosollyal néz jovenddbeli al-
dozataira. Majd mély hangon kantalni,

Tandcsol ¢ Galandbrierels:
Arkeon az idGk folyamén radobbent,
hogy sajat erejébél képtelen lesz elsza-
badulni birtokarél. Ezért nem egyszer
megesett mar, hogy az [Imur foldjére
tévedt kalandozok segitségét kérte.
Azt hazudija nekik, hogy olyan beteg-
ségben szenved, ami miatt, ha elal-
szk, akkor soha tobbé nem kell fel. Ha
azonban sikeriil eljutnia Lamordia
foldére, ott allitélag terem egy gyogy-
novény, ami kivalé orvossag e kitlo-
nods kér ellen. Nem arulja e, hogy 6 va-
l6jaban IImur ura, fd, hogy ekkor nem
segitenének neki a kalandozdk. Ter-
mészetesen, ha a patival tart, barmi-
kor megtorténhet, hogy gonosz énje ke-
riil el6térbe (ami azonban ne a kocka-
dobéstd] fiiggon, legyen egy esemény
vagy egy megjegyzés, amivel megin-
dokoljuk, hogy miért keriil felszinre a
negativ én). A birtokrol természetesen
sohasem juthat ki Arkeon, Ravenloft
ezt nem engedi. Ha egészen a hatér ko-
zelelébe jutott a csapat, é még mindig
nem alakult 4t a Fekete druida, akkor
menthetetleniil elalszik, és teste tele-
portalodik Dol Mataréba.
- Lehetséges kaland, hogy a szellem-
vadasz parti (akar Rudolf Van
Richten vezetésével) elindul, hogy
felfedezzék Dol Matare vérkastelyat.
Ez esetben dolgozzuk ki a kastélyt!
Lehetdleg kevés ellenfelet helyezziink
el, és ezek semmiképpen se legyenek
huis-vér éldlények (ezeket Arkeonaké-
vévaltoztd érintésével mar régen el-
pusztitotta — a szobrokat esetleg meg-
lelhetik a kalandozok). Ejszaka ter-
mészetesen talalkozhatnak a me-
nekiilg, esetleg tombolé Arkeonnal.
- Egy lamordiai kereskedg is fefbérel-
heti a csapatot, hogy kisérjék el Ilmur
foldjére, megorzend6 az arut, ami a
szekerein van. A csapatot Dé-fmur
kérnyékén egy, a Nagy Faistent imado
szekta tagjai timadhatjik meg. K&
s6bb a parti szembe nézhet a
Nagy Faistennel, egy Gscreg,
gonosz enttel.

Jottlen 6k o figyel minkier. Dzitvtie Idelere Godhent borul miagunk sorerlellnd
ganoazreudi hibve, clvagadua olicr ualaboua, valahoua tduol, messze minden finprol ¢s
melegstgrol. Talin egy clfeledert isten nevrelen fartya, vagy egy reges végen rabsdgba
uerert d¢monbeveeg, esetleg az orodil, eddig fomererlen doelean] Frve nem tudoli udlaszt
adui, de azr rudom, hogy gyalivan felbovivia a vermészer vendict, davaboliar szatir
vildgunti anpagabol. Feleerleniil Lozbe bell anartiozmgnt.”

Avticon
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LEVELETES

Ugy vettem észre, hogy mostaniban megfeledkeztem az elemi udvariassagrol, és mar vagy harom szdm 6ta lemaradt a megszolités a Lev. Rovat elejérd]. Ezért most
kévetkezzen egy visszamendleg is érvényes Hello Mindenkinek!!! A tervek szerint ennek a szamnak aprilisi hangulatot kell drasztania. Ez azt jelenti, hogy az ebben a
szamban elGfordul6 Ssszes eliras, értelmetlen mondat, Gkk stb. aprilisi tréfaként kezelendd, ezekkel kapcsolatban reklaméciokat nem fogadunk el. A Lev. Rovat nem
Késziilt aprilisi kiilonlegességgel, pontosan ugyanolyan (egysikii, unalmas, semmitmondé stb., mega-hiper-szuper-giga, zsenialis, fenomenlis stb.) mint maskor. (Nem

kivant rész torlend6.)

Ez arovat csupan a hagyomény kedvéért szerepel a mostani szimban, mivel egyetlen iij kKlub megalakitasarél
sem kaptunk hirt. Remélhet6leg ez csak olvaséi aprilisi iréfa, és a kovetkez6 szamban annyi j Klub lesz, hogy

4 pontos betiikkel kell majd szedni az oldalt.

Lapzirta utin érkezett (igy Maci nem tudhatott réla):

AD&D; Vic, Berkes Andras utca 21.
Szombat, Vasarnap 14-19h
Varga Zsolt, Tel.: 316-927

A februari szamban azt irtam, hogy a szokottnél ke-
vesebb levél érkezeit. Tobben rogton tollat ragadtak,
és hajlanddk voltak pusztan azért levelet irni, hogy
meglegyen a megszokott levélmennyiség, és nehogy
munkandkiilivé valjak. Koszonom.

Elsének egy levél Szabé B. Zoltant6), aki fenti levé-
irok kozé tartozik. ,Udv Madi(sajt).... Kedvenc regé-
nyeim kizé tartozik az eddig megjelent 2 Ravenloft
kétet, melyet az Amon kiadd jelentetett meg. A boritéi
is nagyon tetszenek, de a kdtetekbe sajnos nincs be-
irva, ki festette az ott lathat6 képeket. El6sz6r azt hit-
tem, Te, majd késébb, hogy Setét Patkany, am az idd
mildsaval arra a megddbbentd kovetkeztetésre jutot-
tam, hogy inkabb valaki mas lehetett az. Egy kiilon-
leges jelet véltem felfedezni ezeken a képeken, s uigy
gondoltam, ez mégis intelligensebb egyénre vall. Nos,
gondolom, Ti tajékozottabbak vagytok, és valaszt
tudtok adni Nekem " Igazan megiszielsz azzal, hogy
egyaltalan felmeriilt benned a gondolat, hogy esetleg
képes lehetek egy ilyen rajz megalkotasara. Latszik,
hogy még nem lattél olyan rajzot, amit én készitettem.
Eddig kevés ember tiszta meg agykarosodas nélkiil a
latvanyt. Setét Patkany rajzait még nem lattam, de
gondolom egy &rnymandnak jobb a kéziigyessége.
Ami a kérdést illeti, kis nyomozasunk utan arra a ko-
vetkeztetésre jutottunk, hogy a rajzot Clyde Caldwell
készitelte. A tévedés jogat természetesen fenntarijuk.
(Nem tévesztendG dssze John Caldwellel.)

»Szevasz Mac!! Sass Tamas vagyok aleendS Arany-
sarkany klub tagja. (Az aranysarkany felirat a levél-
ben szépen cizellalt betiikkel volt irva, ezt nem tudom
utdnozni azzal a primitiv szovegszerkesziGvel, amit
hasznélok.) Azért irok, mert 1. olvastam Thakisis-hez
intézett konydrgésedet a februari szimban a kevés le-
vél igyében. 2. mar marhdra unatkoztam itthon. 3.
1992 december 6ta rendszeresen olvasom a Biborhol-
dat, és kb. ugyanezév elejétél foglalkozom szerepja-
tékokkal, és még nem keseritettelek levelemmel.... A
februari szam elején mi az a sziirke, nagy bazi akar-
mi?..A széke fick6 fog nyerni vagy a behemot.... Ne
mondd, hogy 4d6+5 éves vagy! A blcsességed [elér
2d8 éves B.A. bolcsességével. (It egy kis leiras kovet-
kezik B.A ~16l). Egyszéval nagy okor!!! (Kszif)...”
Kedves Tamas! Sikeresen végigolvastam a mintegy
kilenc oldalt fel6lelG leveledet, plusz a mellékleteket
is. Ezekbél az Idézés cimit szerintem ne kiildozgesd

Az egri Fekete Sziv klub ezentil Vasarnap 14h-t6]
20h-ig miikddik, a 208. teremben.

senkinek. (Ezzel kapcsolatban ajanlom a Schindler
listaja . filmet.) A t6bbi viszont nagyon gromek. F5-
leg az f sy jér, aki sor helyett mindig csak tejet iszik cimii
plakat tetszett. A plakat sajnos nem jelenhet meg egy
ilyen priid lapban, de az éénkebb fantaziajtiak elkép-
zelhetik, hogy a tej hatasara mi cserélGdéit le egy ot
ujjii kesztytire. (Gyengébbek kedvéért tégyre.) Remé-
lem, ha a klub méar nem leend§ lesz, akkor értesitesz
minket réla. A sziirke nagy bazi egy troll volt m-
vészi abrazolasban.

Szerintem a sz6ke teljesen esélytelen. En a trollnak
drukkolok. A bélcsességrél sz6l6 résznél nem volt
teljesen vilagos, hogy az ,egyszéval nagy 6kor”
megallapitas rém is vonatkozik-e. Remélem csak én
értettem félre. A varazslataidat, varazstargyaidat,
szornyeidet stb. tovabbitottam az illetékeseknek. A
laprol irt kritikat koszonjiik. Nincs C-64-em, ezért
nem sokat érnék a jatékokkal, de azért azt is koszi.

Asztalos Krisztian, régi levelezonk a Greyhawk
cikkhez szeretne hozzafiizni néhany szét. ,Ez egy
igazén j6 cikk volt, de azért lenne néhany hozzasz6-
lasom. - Magé Zsolt tr talaléan megjegyezte, hogy a
TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL ‘.. kezd6 kalando-
26 szamara irédott, igy tjonc jatékosok is batran
nekivaghatnak.” Ez enyhén szélva talzas voli!! Ez a
kalandmodul az dltalam ismertek koziil a lehet leg-
durvébb... .. a 93"as kollektor kartyak 3. sorozata-
ban megtalalhatok azok a karakterek, akik végigvit-
ték a kalandot. Vessetek rajuk egy pillantast... Ja, a
falucska nem Homlet, hanem Hommlet.”

En sajnos nem ismerem a kérdéses modult, de mint-
hogy hiiséges olvasonk vagy, nyilvanossagot kaphat
véleményed. Kivancsi vagyok, jon-e ellenszavazat.

Ezuton értesitem az érdeklGdéket (nem kevesen van-
nak), hogy 1j AD&D karaktert inditottam, faja t5rpe,
kasztja harcos. Ideiglenes neve Brutal Pedal. (Ez még
valtozhat.) Jellemét nem arulom el. Akit nem érdekelt,
annak kar volt elolvasni.

IRODALMIALROVAT
Mai elsG vendégkolionk két rovidlélegzetii verssel le-
pett meg minket. Ebbd] min6ségi megfontolasok utan
(tartanunk kell a hénapok alait elért, szinte mar iro-
dalmi lapba kivankoz6 szinvonalat), a révidebbet
valasztottam.

Balhé az orkoknal
Egy barlangban jartunk
vémyorokat lattunk.
A sarokban két ork valt,
csak az egyik horkolt.
A masik mereven nézett.
Vele vajon ki végzett?
Ahortyogdnak véres akardja,
azzal szirta tarsat hasba.
Mi volt a balhé oka?
Egy fél iiveg ork vodka.

Leslie Tailor

Meésodik kolidnk valésziniileg amatdr buvar, és emi-
att a versei is hosszabb lélegzetiiek lettek mint fent
emlitett kSlt6- és harcostarsaé. Ezek a versek mar ré-
gebb 6ta aszalédnak a versgyijté dobozomban, arra
varva, hogy beférjenek a rovatba. Mivel azt az igé-
retet kaptam, hogy most nem sziikséges leallitanom
magam a lap aljan, gyorsan besuvasziottam egyet a
lappango versek koziil. (Azt hiszem, hogy a winches-
teremen lev6 kb. 5 szabad megabyte-ba az Gsszes vers
beférne. De valahogy van egy olyan érzésem, hogy egy
ekkora méretii Lev. Rovattal az Gsszes szerkesziG (be-
leértve a tordel6t és a {6t is) tudatalattijara tudnék
hatni 30’ radiuszban, és olyan Gsi Ssztoncket hoznék
a felszinre, aminek a létezesét nem is sejtették, vagy
legalabbis gondosan titkoltak.)

Pérviadal
Egy kis tisztason jatszédik e torténet,
hogy hol van ez a tisztds, az most mellékes.
Két harcos all egymassal szemben némén,
valamelyikiikreitt most szomyi vég var.
Arcukon mégsem latszik félelem,
tan mér nincs is benniik érzelem.
Kezitkben mozdul a pajzs és buzogany,
majd csendiil a kard, és szikrat hény.
Pancé] kondul, csont recesen,
his szakad fel, vér friccesen.
Aztan sttétség borul mindenre,
némaség, borit mindent be.
Két test fekszik most a tisztason
mozdulatlan egymason.
Mi vdlt az ok min 6lre mentek,
titok marad mindérkre.

Gangl Istodn

Lehet, hogy az el6z6 vers orkjatol zsakmanyolt ma-
radék vodkan vesztek 6ssze? Mindenesetre oriilok,
hogy sikeriilt a vidam aprilisi hangulathoz ennyire
illeszked6 verseket taldlnom. Tovabbi j6 mulatast,
viszlat a méjusi szamban.

M

Atlantisz magazinokat vasarolnék. Erdeklédni: Lapis Jézsef
3950, Sarospatak Katona J. u.26.11/3.

Alient, Warhammert jatszanék, venrék. Téth Ferenc, 1147,
Budapest, Lécsey u. 22/a.

Gyomrd szerepjatszok, jelentkezzetek a Mendei u. 7.-ben,
Nagy Richéirdnal!
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Macho Women with Guns

A szerepjatek egyik célja, hogy valéra valthasd almaidat. Ha
hés akarsz lenni, hatalmas varazslg, legy6zhetetlen harcos, itt
megteheted. Ha rettegni akarsz a csapos iszonyatoktdl, erre is
lehetSséged nyilik. Az a jaték, melyr6l a kovetkezbkben lesz sz6,
direkt abbol a célbol késziilt, hogy legtitkosabb dlmaidat tegye
val6sagga. A jatékban bomba nék és hatalmas fegyverek kapnak
{6szerepet. Ugye te is mindig errél lmodtal?
A Macho Women with Gunst (Macsé nék puskival) 1988-ban je-
lentette meg a Blacksburg Tactical Research Center, 1989-ben
mar a masodik kiadas jelent meg. Fészerkeszténk panaszkodott
amarciusi szamban a Dangerous Journeys jaték terjedelmére,
sokallta a képességeket és tulajdonsagokat, feleslegesnek tartotta
a tilzottan részletes szabalyokat. Az MWG-vel minden bi-
zonnyal meg lesz elégedve. A teljes alapkonyv 12 oldalt tesz ki,
ebben a szabalyokon kiviil egy kezd6 kaland és néhany szorny
leirésa is benne van. Ismerkedjiink meg egy kicsit ezzel a csodés
ajatékkal Természetesen mindenki nével jatszik. Mint minden
jobb jatékban, a tulajdonsagokat pontok elosztasaval hatéroz-
hatjuk meg. A legalacsonyabb tulajdonsag 8, ha ennyit rakunk
csak valamelyik tulajdonsagunkra, az csak -5 pontba keriil. A
18-as tulajdonség ara mar 50 pont. A kovetkez$ tulajdonsagaink
vannak: Er8, Ugyesség, Egészség, Kinézet és Macsd. A Macs6
megjelenésiink parancsolé voltat és batorsagunkat méri,
intelligenciara és hasonlé tulajdonsagokra nincs sziikség a ja-
tékban, mivel a kalandok soran semmi szerepiik sincs. A képes-
ségek a kovetkez6k: Lavés kisebb fegyverekkel, Livés nagyobb fegy-
verekkel, Dolgok dobdsa, Dolgok iitése, Dolgok iitése mds dolgokkal,
Elhajolgatds, Lény elcsibitdsa, Dolgok vezetése, Dolgokkal repiilés,
Technikai izék csindldsa, Futds magas sarkii cipdben. Ez ut6bbi nagyon fontos, mert a
magas sarku cip6 kett6vel noveli a kinézetet, enélkiil a képesség nélkiil azonban
nagy az esélye, hogy futas kdzben hasra esiink. A jarmivekre vonatkozé Dolgok
vezetése képességet tovabb részletezi a Renegidt apicik két keréken, a Repiilés dol-
gokkalt a Denevérszdrmyii macik a pokolbol kiegészitS. Ezek utan még vasarolhatunk
elényoket karakteriinknek. Ezek kozott talilhaté a Teflon bér (nem ragad rank a
leSltek vére) és a Forgatékonyvird (minden harcban tjradobhatjuk egy dobasun-
kat). A hatranyokeért (Titkos vonzalom pl. Patrick Swayze irant, Bérallergia)
plusz pontokat kapunk. A harcban a képességre kell dobnunk 3Dé-tal, ha a dobds

kisebb mint a tulajdonsag és a képesség 0sszege, a timadas sikeres volt, a meg-
felel sebzést le kell vonni az ellenfé] Egészségébdl. Ha valakinek az Egészsége
eléri a nullat, Szornyfalatkava™ viéltozik. Néhany tovébbi szabély vonatkozik a
langszérokra és granatokra. LehetGségiink van ellenfeleinket puszta megjelené-
siinkkel lehengerelni, ez a Macs6 tamadas. A Macs6 timadasba beleszamit Ki-
nézetiink is bizonyos alacsonyrendii 1étformak (férfiak) ellen. Ha sikeres a Macsé
tamadas, az ellenfél megdermedve ll.

A mintakalandban a hatalmas Bthulhuval talalkoznak a mindenre elszant hol-
gyek. A torténet egy strandon jatszodik, és karakterek még egy atkozott varazs-

konyvet is talalhatnak. Nemcsak a hatalmas
Bthulhu az egyetlen ellenfél, megjelennek Tin-
dalos kutyuskai és Himsoviniszta disznék is.

A tovabbiakban egy dobassal generalha-
tunk tovabbi kalandokat. Ezek az alabbi tipu-
sokba tartozhatnak: Gyilkolni, gyilkolni, gyil-
kolni; Fuss az életedért; Mentés (itt vagy a Kis-
kegyed hatramaradt példanyait vagy egy
szemfestSkészletet kell kimenteni a sz6rnyek
karmai koziil).

A szornyek kozott megtalalhatjuk az Ide-
genek, a Pokoldcusok, a Parlamenti albizott-
sag és 1saac Azathoth statisztikdit is (a félel-
metes sci-fi ir6 hatalmas halom kinyvvel bo-
| ritja be dldozatait).

Ha igazan valéra akarod véltani almaidat,
ne késlekedj tovabb, rad varnak a Macsé ndk
puskdval.

-ng
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CREG GORDEN

Az Earthdawn szabélykonyv ezzel a rovid novelldval kezdédik. A jaték hangulatit remekiil visszaadja, reméljiik nektek is tetszeni fog.

Amikor véget ért a Csapds, elhatdroztuk, hogy visszaszerezzilk az Grokségiinket.
De még nem voltunk kész megfizetni érte az drat.
—Tolan Oddear, Landis Torténésze

Valéban, ez egy nagyszerii csatabérd, és sok csataban vett mar részt, baratom.
Valaha még egy Rém vérét is megizlelte. Hogyan keriilt hozzam ez a csodalatos
fegyver? Nos, toltsd csak tele a korsom azzal a j6féle torpsorrel, és boldogan el-
mondom neked a toriénetét.

Jalendale elveszett varosat kerestiik - soha nem fogom elfelejteni. Hideg, nyir-
kos napon indultunk titnak ~ pont olyanon, mint ez a mai -; a tiinde magus, j6-
magam, és a harcos, aki ezt a hatalmas csatabardot hasznélta: Lorm, a troll...

Zihalva rohantam felfelé egy sziklas, meredek kaptaton; lélegzetem parat vetett a
hideg levegdben. A sziklakon kopogd esScseppek hangjan tdl is hallottam az ork
fosztogatSk lépéseit. Megbotlottam és visszagurultam, de sikeriilt labradllnom.
Fakévoros szakéllamrol mohaszalak 16gtak. Ahogy visszabotorkaltam leesett si-
sakomért, nyilvesszGk szisszentek és csapddtak folottem a sziklaknak. A félelem

iij er6t 6ntoit belém: ahogy csak tudtam, a dombiet6 felé iramodtam. Amoge a
szikla mogé veletiem magam, ahova tarsaim rejiéziek az elGbb.

Felpillantva meglattam Lorm szemdlcsts, zold kezél. Csatabardjat fenyegetSn,
alig egy ujinyira tartotta Mestoph arcatél. Lorm fiilében remegtek a sz6rcsomok,
orrlyukai kitagultak. Erdes nyelvével megnyalta kiall6 bal szemfogét, sirga sze-
mei résnyire sziikiiltek. Lorm igen diihds volt.

—Hol az arany? Hol az elveszelt varos? Hol van Jalendale?

Mestoph megrazta a fejét; hosszi, fehér haja ellibbent az arcibo), lathatéva téve
ijeszt6 mosolyét. A bal szemeként szolgalé magikus borostyangombon keresztiil
nézett Lormra.

Lihegve Lormhoz siettem és megpaskoltam a hatat. Epphogy az 6véig értem fel.

- Nem foglalkoznal inkabb az orkokkal? - kérdeziem.

- Nem, kgsz/, torp.

~ AKkor talédn fontoléra vennéd, hogy elsttem 616d meg Gket? - kérdezte
Mestoph.

Lorm pislogott egyet, aztan leeresztette a bardjat. Mestoph arrébb ugrott és egy
pocsolyaban ért fGldet; esG aztatta markéns arcvondsait.

Lorm és Mestoph mér a sziklanak tamasztottak hatizsakjaikat,
levetiem hat én is a sajatomat. Ahogy a vér visszatért a vallamba,
lepillantottam a domboldalra.

A fosztogatok féliiton voltak a dombunktdl. Lathatdlag azon
tanakodiak, miféle védelmet rogtonozhettiink. Ugy gondolhatték,
nem art, ha mérlegelik a lehetGségeket, mieldtt lerohannak minket.
Jobban tartottak tSliink, mint indokolt lett volna.

Mestoph-hoz léptem. A tiinde rampillantott borostyan szemé-
vel.

- Eskiiszom, a térkép it jellte Jalendale-t - vagy legalabbis itt
valahol - mondta.

- Hat ez nagyszerii. Mi lenne, ha a diihos banditakra csattin-
tanal valami varazslatot?

- Attélariok, a ,dithGs orkot pusztité” készletem korlatozott.

~Es mi van a ,,csindlj valamit, hogy a diihés troll vidam le-
gyen” készleteddel?

Mestoph bélintoit. Leguggolt, és iigyelve arra, hogy fedezékben
maradjon, néhany kavicsot gy Gjtott ssze, aztan sz6ni kezdte a va-
razslatat.

Lorm és én mar lattuk ezt azel6tt. Elshaztam rovid kardomat,
Lorm két kézre kapta a csatabérdjat.

Varatlanul els6tétiilt felettiink az égbolt, és pillanatokon beliil
olyan stétségben talaltuk magunkat, hogy az orrunkig sem lt-
tunk. Ejsotét volt, szurokfekete-barlangmélyi-lampasnélkiili sétét.
Mestoph s6téisége. Lekuporodtam és vartam.

Kisvartatva tjra visszatért a vihar sziirt fénye. Mestoph sotét-
séget igézett a kavicsokra, aztan ledobta ket az orkokra. Zava-
rodott kialtasok jottek a harom nagy, fekete buborékbél, melyek-
ben az orkok alltak.

Lormmal lerohantunk a domboldalon, és harcra készen meg-
&lltunk a sotétség szélén. Egy ork kévélygott el5. Lorm meglen-
ditette a bardjat, és a bandita viros técsét hagyva a talajon, visz-
szapenderiilt a feketeségbe.

Az orkok elvesztették tajékozoddképességiiket, vaktaban buk-
kantak el6 a s6tétb6l. Annyit vagtunk le Lormmal, amennyit csak
tudtunk, de amikor egyszerre mar négyen keveredtek ki a bubo-
rékbol, visszamenekiiltiink a dombra.

Most kellett volna Mestophnak jonnie, hogy egy-két illdézénket

‘ egy jol iranyzott varazslattal a masvilagra kiildje, de nem t6riént
semmi.

\ Lorm gyorsabban futott mint én, az orkok mar a sarkamban
lehettek.
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Azt szoktak mondani, soha ne nézz hatra, ha iildoznek, mert lelassit. En hat-
ranéztem. Mér csak vagy tizendt 1épésnyire lehettek t6lem. Kardjaikkal széles
mozdulatokat téve kaszaltak futas kozben. Diihdsebbnek latszottak Lormnal. Ket-
ten megalltak és el6kaptak az fjukat.

Lorm kialtasa - kiilonds, elhal6 kiéltasa - iittte meg a fiilem. Az orkok vezére
gyorsitott - igy tettem én is. A tSlem telhetS legnagyobb sebességgel értem a tetGre,
és a szikla mogé vetGdtem. Emlékszem, ilyesmire gondoltam, ,Nem tigy néz ki,
mint Mestoph sotétségvardzsa!”, aztan csak zuhantam.

Ismét sotétség vett koriil, amibe idSnként kékes fény villant. Aztén a vartnal
lagyabban nekicsap6dtam valaminek. Kék izzas boritott be és ijra zuhanni kezd-
tem, de méar nem olyan gyorsan. Ujabb sapédas, tijabb kék izzas, u;abb zuhanis.

Valamiféle kiirtGbe keriiltem, melyet a dombba véjtak. A kék izzas azokbol a
rinakbél jott, amiket harom testhosszonkeént a falba véstek. Tucatnyi rinan
pottyantam at, amig a kiirt5 sziklas aljara nem értem.

Mikozben probalgattam, nem tort-e csontom, valaml szikrat vetett. A kovet-

tudésat dicséri. A kozponti piactéren volt a varoshaz, a borton és az Istenek temp-
loma. Nyolc utca nyilt a térrél, ezeket szabalyos koz6kben keresztutcak metszet-
ték, pokhalshoz téve hasonlatossa Jalendale titjait.

Adj néhany évszazadot az embereknek és az orkoknak, és meglasd, ezek min-
den térp-tervet elronditanak. Az els6 bizonyitékom a kitéllétrak és a kotél-és-léc
hidak voltak, a fejiink fol6tt. Jalendale alighanem tilnépesedett, és felfelé bovi-
tették. Néhany épiilet, melyet a mennyezet szikljabol készitettek, a kotelek meg-
tartisara szolgalt. A koteleken emelvényeket és ingatag dobogdkat lattam. Mas
kalyibak a Jalendale evedeti épiiletein nyugvé allvanyokon kaplak helyet. Az egész
takolmanyt kotelek, rudak és gerendak kusza szovevénye boritotta.

Egy drhelyen fény-kvarcot talaltam, ami még kivilagosodott az érintésemre;
Lorm némi kotél és egyik zsakija segitségével lampast fabrikalt belle. Erésebb
fényt adott, mint faklyaink, de azért égve hagytuk azokat is. Az er6s fény elriaszt
pér dolgot, dea tiiz sebet is okoz.

Mestoph a varoshézba prébalt vezetni minket. A fGuton indultunk el, de még

kez6 szikra meleg, sarga fénnyé nétt, Mestoph
gyuijtott meg egy faklyat. Amig Lorm szédiilten
iildSgélt, Mestoph odajott hozzam és atnyuitot-
ta faklyajat. Egy masikat vett el6 a csomagja-
b6l, amit nehezebb volt meggyijtani, mert at-
nedvesedett az esGben. Sercegett és remegett a
féklya, de langra kapva megyvilagitotta a né-
hény labnyira heverg zsakomat. Lorm mér fel-
kapta a csomagjat. Mestoph megkoszoriilte a
torkat.
- [hizi6 rejthette el a kiirtét, de gy latszik,
egyik varazslatom felfedte. Felettébb meglepd.
~Mestoph, nézz csak ide! - mondta Lorm, a
csomagja melletti falrészre mutatva. Mestoph
odament, és magasra emelt faklyaval vizsga-
16dni kezdett. Ujjait konnyedén végigfuttatia
rajta, majd megborzongva elkapta a kezé. Vett
egy mély lélegzetet, és ujjai maris megint a
sziklafalon kutattak. |
A falat kanyarg6 vonalak boritottak, alig )
vastagabbak mint a kormom. Valtozé mé&ység-
ben vésték Gket, némelyik tan még ujinyi mély is
lehetett. A vésetek csaknem befedték a falat, te-
nyémyi helyek maradtak csupan itt-ott iiresen.
Hetven Jépést szamldltam, amig korbejar-
tam a kiirt6t; a cirkalmas jelek 6t-hat torpma-
gassagig is felértek. A vonasok ott voltak a leg-
mélyebbek, ahol harom rozsdas fémhéromszog
fiiggdtt egy oszlopos befarat folott. Megtalaltuk
a Jalendale Kaer-t.

p

= mielGit dtven lépést megtehettiink volna a ka-
putdl, a felsG varost tart6 oszlopok és kotelek
alltak utunkat.

Ork-hiilyeségnek tiint eltorlaszolni a f6ulat,
aztan rajottem, hogy mivel a kaput zérva tar-
tottak, nem szamitott, hogy elzarja az utat,
ilyen tévol a piactértSl. Senki sem tudott vol-
na atjonni a kapun - egészen addig a napig,
amig a Rém meg nem érkezeit. A takolméanyon
még tobb kacskarmgés jelet fedeztiink fel -
olyanokat, mint a kapun tili iras.

Mestoph masik utat valasziott - azt kuny-

hok zartak el. A kovetkezdn tovabb sikeriilt
jutnunk. Egész kozel voltunk mér a piactérhez,
amikor kétiiske-erd6hoz értiink. Némelyik
tiiske a kozeli épiiletek falat iitGtte at.
!t Visszafelé menet Lorm egyik épiilettsl a
masikig koszalt, benézegetve az ablakokon.
Rasanditottam a kvarckristaly fényében.
Lorm a masik kezébe vette a lampast, igy sut-
togta.

-Hol vannak a holttestek?

~Talén azokat is felfalta a Rém.

- A csonlokat is? - pislogott Lorm.

- Lehet, hogy ez egy rendszerets Rém, és ta-
lan felhalmozta a csontokat egy sarokban.

- Tolvaj nézd csak meg ezeket!

Ereztem a fesziiltséget Mestoph hangjaban.
Egy sikator szajaban allt. Ot repedt kristaly-
hé§ hevert egy halom agyageserép mellett. Né-

Egy négy torp magassagii kéajté hevert to-
rétten a talajon. Kétségteleniil nem mi voltunk az els6k, akik a varosra leltiink.

Mestoph a hdromszogekre mutatott.

— Azt hiszem, azok orikhalkumot tartalmazé fémbél vannak. Bizonyara ezek a
vérost 6vé magikus véd Gjelek.

Lorm végigfuttatta bardjat a falon, a vonalakon.

- Es e2? - kérdegte,

-Egy Rém karmolhatta bele. Minden egyes vonalnak asziralis képe is van. A
vésetek kiszivtdk a magiat a védGjelekbdl - de ennyi jelet bevésni egy teljes évbeis
beletelik, ha nem 6tbe.

- Egy Rém ot évet toltott el itt, hogy bejusson Jalendale-be? - Hangom meg-
bicsaklott. Elképzeltem azt a valamit, ami bekarcol néhany biivis jelet, aztan hat-
ralép, hogy megszemlélie miivét, majd megint elkészit néhényat. Egy ékszerész
szerencsésnek mondhatna magat, ha ilyen pontosra sikeredne a munkaja. Valam,
ami egyre csak vés napr(’)l napra, €évrél évre, csak arra varva, hogy bgusson a
vérosba. Kincs utani vagyam maris lohadni kezdett.

- Ok tudtak? - kérdezte Lorm.

- A lakok? Elgszor taldn nem - addig biztosan nem, amig az els véddiel el
nem halt. Eis akkor mér kés6 volt, semhogy barmit tehettek volna.

Lorm hosszan nézett at a kapun, én a kardom markolatat babraltam, Mestoph
csak mosolygott. - Varhatunk a szornyreitt kint, vagy korilnézhetiink a kincs
utén bent.

Mestoph megfordult és atlépett a betort kapu kiiszobén. Kortyoltam egyet a
kulacsombdl és elméldztam. Azt hiszem, csak egy kélségbeesett torp gondol ilyen-
kor a vizre. Lorm felhajitott egy kovet a kiirtben, amilyen magasra csak tudta,
aztan Mestoph nyomaba eredt. Egy ,,csak on utan” meghajlas utén atléptem egy
torott sziklat a troll mogoit.

A viéros széraz, dohszagn volt, mint az Gszi avar. Kszonetet rebegtem az Is-
teneknek a szarazsagért. Mestoph térképén lattuk, hogy Jalendale torp mesterek

- hany lépéssel kézelebb mentem.

Csip0s szag csapta meg az orrom, mikor a faklydmat markolva kizelebb ha-
joltam az egyik iires héjhoz, hogy jobban lassam a sziirke csikos iszapot. A kris-
talyh&ak valamifele tartok voltak. Barki is jott erre, volt fogadSbizottsaga.

Az damymanték a Jalendale kdzepétSl szamitott féhiton tdmadtak rank. Ver-
des6 hangokat hallottam, és pont akkor kaptam fel a fejem, amikor két s6tét alak
roppent Lorm felé. A lapos fejek sima, tollatlan szirnyakka szélesedtek; a testek
skorpi6szerti farokka vékonyodtak, amint fenyegetGen elGrehajoltak. Kristalyful-
lankok meredeztek a farkak végén.

Lorm felkialtott és meglengette feje fol6tt a limpast, akar egy parittyat. A 1&-
nyek halk szamycsapésokkal kiroppentek Jatémezonkbél.

Mire kihﬁztam a kardom, négy hasonlo szerzet csapott le rank a sotétbél
varézslatba kezd.

Vaktaban dofkddtem a kardommal, remélve, hogy felnyarsalok egy amyman-
tat, de az elGttem csapkod6 lény még idGben lefékezett, hogy elkeriilje pengémet.
Héritottam farkénak témadasat - fullankja egy hiivelyknyire csapott le az ar-
comtél.

Felrdntottam a kardom, anélkiil, hogy odanéztem volna, és éreztem, hogy va-
lami puhét talaltam el vele. Az &rnymanta visszarebbent néhany lépésnyi tavol-
sagot, aztan megint nekemrontott. Vakon ismét eléredoftem, de csak a mellvér-
temnek csapdds fullank hangjat hallottam.

Az drnymanta (ijbél lecsapott. Egy lendités a pengével, és a lény visszahGkolt.
Leguggoltam, aztdn amikor meghallottam a verdesést, felugrottam és teljes erdm-
bél felfelé doftem. Egy pillanatig éreztem tijra, hogy a test vergddik, aztan el-
csitult. Eppen gratulalni akartam magamnak, amikor meghallottam Lorm bom-
bolésé.

Megpdrdiiltem, és lattam, hogy egy arnymanta rangatézik a labanal, sotét hu-
saban a barddal. Egy masik a troll fejénél lebegett, fullinkjat Lorm nyakaba
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nyomva. Odarohantam és leiéptem a farkat, mire az &rnymanta elrepiilt. Lorm
kiejtette kezébdl a csatabardijat és térdre esett. Bal keze {ilemesen nyilt-csukédott,
jobbjit a nyakéra szoritotta. ElShtiztam egy iivegesét.

—Ne é&j hozzam, féregszakall!

Hatrahékoltem, széttart karomat, iires kezemet mutatva. Lormnak sziiksége
volt a gyogyirre, de varnom kellett, amig mar nem kellett ati6l félnem, hogy letépi
akarom.

Hérom arnymanta hevert a {61don. Mestoph a két feje folott kering6t nézte, az-
tan mormolt valamit, mire az arnymantéak széles koroket leirva eltavolodtak t6-
liink.

Lorm felém bélintott. Mestoph kézelebb jott, de amikor latta, mit mivelek, el-
fordult és beletemetkezeit a térképebe.

ElShiiztam Lorm egyik kését és kiprobéltam a szakallamon, elég éles-e. Egy
apr6 nyilast probaltam vagni Lorm sebe mellett.

- At

—Bocsass meg! Ha a trollok bére kevésbé volna vasiag, konnyebben menne.

~Haa torpok keze kevésbé remegne, konnyebben menne.

Sikeriilt egy tiszta vagést ejteni. Mindkét kezemmel megnyomtam a sebe téjat,
aztan megprobaltam tisztara szivni. Ereztem a nyakén, ahogy beszéini kezdett.

—Lattal mar valaha Rémet?

Elhajoliam, hogy kopjek. Nem tudtam, mi volt a keseriibb, a méreg, vagy a troll
vére.

~Nem. Hat te? - hajoltam vissza a sebhez.

— Evekkel ezeltt az apam kapiténya elmeiizenetet kapott egy Caucavik-hegyi
rokontél. Felszalltunk a hajénkkal, egész atkozott éjjel repiiltiink, és kifaradva ér-
keztiink meg. A felnGtieket holtan talaltuk; szerteszét hevertek, testiik mar roha-
dasnak indult. A gyerekek még életben voltak, a csecsemékel nem szamitva, akik a
torédés hianyaban pusztultak €.

Masodszor és harmadszor is koptem. Lorm folytatta.

-Talélsk utan kutattam, amikor megpillantottam a Rémet. Olyan volt, mint egy
csiga, sarga és fehér foltos. Feleakkora lehetelt, mint én; két 1épésnyire volt tGlem,
egy sarokban.

- Ugy érted, kétszer akkora volt, mint te? - kérdeztem, és razni kezdtem a
gyogyszetes livegcsél. Mar melegedett.

- Nem, fele. Azon veltem észre magam, nem hiszem el, hogy ez az, ami az
osszes rokonunkat lemészarolta. Hihetetlen volt. Léptem egyet felé, am ekkor eziis-
tos vonalak jelentek meg a szeme helyén, és én mozdulatlanna dermedtem. Ram-
nézett, aztan elfordult, lassabban, mint ahogy én valaha is tudnék mozogni. Nem
is tehettem semmit, amig csak lattam.

Kiszedtem a gy(’gyirt az livegcsébil Meleg és nedves volt, és bazsalikomillatot
arasztott magabél. Ovatosan a sebre helyeztem. Lorm fintorgott egy kicsit.

- Hazavittiik a gyerekeket. Ahogy miilt az id6, a Rém mindegyikiikel megérin-
tette, egyiket a masik utén. Az egyik fii hangja reitenetes lett, egy liny pedig meg-
dermesztette a mézsdrt, amikor kozel keriilt hozza. Miel6tt felfoghattuk volna, mi
torténik, paran mar eltintek.

- Fel tudsz iilni? - kérdeztem. Segitettem a trollnak, ahogy tudtam, megra-
gadva a véllanal az ingét.

— Emlékszem, azt gondoltam, a Rém a hatalmaban tartotta két gyereket.

—Fel tudsz allni?

-Még nem. Gyakran tortem a fejem azon, hogy mi leit volna, ha kézelebb tudok
menni hozza.

- Talén izz6 darabokra szakitoti volna. Gyeriink, prébaljuk meg azt a felallast!

CsipGjének feszitetiem a hitam, megveieitem a libam, és nyomni kezdtem.
Lorm velem egyiitt emelkedett, s nemsokara mar allt. ElSrehajolva, a térdére ta-
maszkodva lihegett.

- Biztos, hogy j6 lesz a gyégyired?

- Jonak kell lennie. Nagy gonddal valasztottam ki.

-Semmit sem érzek még jonak. Pont mint ez a hely. Az egész valahogy... rossz.
A szag.

-Olyan, mintha avar lenne.

- Széraz levelek. Kint esik. Bent meg sivatag-szirazsag van.

- Talén... - elhallgattam. Egyik folytatas sem tiint bizalomgerjesztének. - Job-
ban leszel - mondtam végiil nagyon halkan.

Lorm lépeit egyel. Osszerezzent - furcsa dolog ez egy személess, dreg trolltél.
Egyik szemfoga kivillant az ismerds, féloldalas vigyor mogiil

—Talén. Kosz’ a segitségért, Ragnar.

MeglepSdtem. Annak idején Throalban talilkoztunk. Valahol, a Jalendale felé
vezet titon elvesztették , Ragnart”. , Torp” lettem, néha meg , tolvaj”. Fajt, hogy a
név az egyellen, amit tigy lehel ellopni, hogy megtagadjak a hasznalatat.

- A 1dvid és a hosszi kész tovabbmenni?

Mestoph giinyos meghajlasara én is hasonl6 meghajlassal valaszoltam.

Mestoph vezetett minket - helyesebb volna tén gy mondani, déttink ment néhany
lépéssel Minden alkalommal, amikor elérkeztiink az i elforlaszolt végéhez, Mestoph
meghatérozta az Gjirdnyt, és igy bebarangoltuk Jalendale csaknem 6ssizes sikatorat.

Amig Mestoph tinéddt, Lorm és én a kozeli épiletekbe kukkantottunk be. A boltok
romokban alltak. Nem maguk az épiilelek, csak a targyak, a berendezés. A porceldn-
boltban minden tanyér szilinkokban, minden edény szétzizva. Az aranymiives osszes
doboza ripityara tdrve, minden egyengeiSkalapécs meghajlitva, az dsszes kés ketté-
torve Egyeflen ép berendezési tirgyat sem latiam, egyellen ép ru sem volt schol

Lorm kevesebbidét toltéit a kutatassal - iildogéléssel volt elfoglalva. Még min-
dig lélegzett, tigyhogy a gy6gyirnak volt némi hatésa, de a szaggatott, kapkodd
szuszogas arrdl drulkodott, hogy erefe kevésnek bizonyul.

Mestoph ttmutatasat kovetve elértiink végre arra az ttra, ami a piactérre ve-
zelelt. A keresztutcak nem voltak sehol. Huszonot lépés széles, és ennél még mé-
lyebb arkot lattunk helyettik.

Kozelebb évakodtunk az drokhoz, 4m ekkor a téren fények villantak fel. Minden
szivdobbandssal Gjabb fény gytlt ki, és egy 6ridsi aryalak korvonalai derengtek fel
eléttiink. Mestoph-fal a piaciérre kaptuk a tekintetiinket. Egyetlen hatalmas, sza-
balytalan épitmény allt ott, ahol Mestoph térképe szerint haromnak kellett volna lenrde.
Kiilonféle méretii kovek és sziklék alkotték az egyszer(i buckéhoz hasonlatos valami
falait. Nemsokara az egész tér reszketeg kék, ibor és eziistfehér fényekts] vibralt.

- Tetem-emberek!

Lorm kidltdsaig nem is tiint fel, hogy a teret bimulom. Mestoph mar futdsnak
eredt, mire hatrafordultam. Nyolc alak bukkant fel a tavolbél - felénk tartottak.

Lorm egy tires iizleiben hiizta meg magat. Leiilt a kiiszobre, a bardjat maga
mellé fekteite a foldre.

Mestoph megtorpant és kissé lehajolt, védekez§ helyzetet véve fel. Lassan hét-
ralt a legkozelebbi épiilet felé. Nem tigy nézett ki, mint aki at akar torni a tetem-
emberek sorai kizott. Szivem és labam azt sugta, legalabb meg kéne prébalni, de
j6zan eszem tanéacsara hallgatva Mestoph melleit maradtam. Egyiitt lop6ztunk
tovabb. A kardom csak egy kicsit remegett.

A tetem-emberek valaha orkok voltak. Kettejiiknek még mindig megvolt a ki-
allé szemfogaikra hiizott diszit aranygyfisziijitk. Copfokba font fekete hajukat
vastagon fedte a por, sszeaszott hiisuk jobban nyikorgott, mint bérpancéljaik. Az
agyar-gyiisziisok kardot tartottak a keziikben, a vallukon atvetve oldalzsakot vi-
seltek. A tobbi hat dardakkal, kdtelekkel és fadarabokkal kovelte Skel. Borsra
emléleztet’ szagukon kiviil éreztiik a rohadés szagat — mintha a szakacs fliszerrel
prébalna alcazni a romlott ételt.

Aztén egyszeriien tovabbmentek.

Hadd mondjam ezt el Gjra, hatha nem figyelté fel ra. Nyolc tetem-ember sa-
rokba szoritotta kis csapatunkat, aztan egyszeriien csak tovabbmentek. Az arok
széléhez érve két kotelet dobtak le. A kotelek megremegtek, majd a levegGben ki-
gyozva étlebegiek az arok folott.

Mestoph szaporan lélegzeit, arcét fajdalom torzitotta el. Lassan visszanyerte
uralmét arcizmai felett, és vonasai ellazultak.

-Kozel aRém.

Lorm csatlakozott hozzink. A telem-emberek végre eltavolodtak az aroktd], de
egyikilk még beiitdtte a f5ldbe az utolsé karét. Eréeljes, messzire hangzé iitéssel
befejezte miivét, azian Gsszegyijtve szerszamait, tarsai utan sietett.

A nyolc tetem-ember felsorakozott a visszavezet§ Gton. Tudtuk, akar 6rokké
ottmaradhatnak. Lorm megcsavarta a csatabardja nyelé, mintha csak egy nedves
ruhét facsart volna ki.

-Ragnar, egy Rém meghivasét ostobasag visszautasitani, nem?

Mestoph halalra vélt tekintettel meredt a rogionzoit hidra. Borostydn szeme
kifehéredett, mintha a haja szine valahogyan étfolyt volna rajta. Osszerancolia
homlokat, aztan felhizta szemoldokét. Elindult a hid felé.

- Ha meg akarna 6lni minket, a tetem-emberek mar megtamadtak volna. Va-
lami olyasmit akarhat iSliink, amit holtunkban nem kaphat meg,

-Es utana 6l meg - mondtam.

Mestoph megtorpant és széttarta a karjait.

—Megprébélhatunk tuljarni az eszén, probara tehetjiik a tiirelmé, de meg is
kiizdhetiink vele. Azt mar tudom, hogy nekem mit kellene tennem.

Megfordult és tovabbment. Lorm tett egy bizonytalan lépést, de ert vett magin
és kovelte Mestoph-ot. Veliik tartottam én is.

A teret véselek szazai boritottak. Csizmaink tgy csikorogtak, mintha latha-
tatlan homokon lépdeltiink volna. Ugy éreztem, késeken talpalok — tollpuha, mégis
borotvadles érintés.

A tér kozepén all6 bucka felé kozeledtiink - ez volt az egyetlen hely, ahova
mehettiink. Csak egy boltives ajtonyilast lattam; azon tul sotétség,

Egyszer csak ott llt Mestoph melleti. Kéiszer olyan magas volt mint én, és
rézszin(i, hosszii szara csizmat viselt. Kesztyjének hat ujja kisujinyi hosszd, moz-
g6 csapokban végzédott; mindegyik csap végén egy-egy allatsz6 dragaks volt. A
dragakovek pengeélesnek latszottak. Ujinyi vastag réz mellvért védte a testét; nya-
kat és végtagjait a pancél mogiil kidramlo sziirkésbarna, stirii fiist alkotta.

Arca megfagyasztotta ereimben a véri. Gombasziirke koponydja nem volt mas,
mint nyiizsgé férgek ocsmény hada. A férgek leginkabb a szemiireg kornyékén
tekeregtek, melynek kozepéb6l egy-egy hosszabb féreg biijt 6.

A Rém varézslatara ket vérsugar tort fel Lorm sebéb6l, aztan fehér villanssal,
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sisteregve olvadtak szét a jelenés pancéljan. A Rém megrandult, arcan a férgek
gyorsabban kezdtek tekeregni.

Szélasra nyitotta a szajat, lathat6va téve nyelvének vonaglé féregszovevényét.
Hangjat hallva égni kezdett a tiid6m és kiszéradt a szam.

- Az, aki elhozza a kis orikhalkum-pajzsot, életben marad. A tobbiek...

A Rém kinyuijtotta felém a karjat. Az egyik ujjvégi dragaks megérintette az ar-
com, és a labam megbicsaklott. Izmaim szétszakadasanak hangjaval egyiitt jott a
kibirhatatlan fajdalom. Osszeestem. Bordim meghajlottak és széttortek. Ordi-
tottam, bégtem, megprébaltam arrébb maszni, de a testem gorcsbe randult. Ok-
lendezni kezdtem, a keserii hanyadék bemocskolta ajkam és szakéllam. Labaim
vadul rangat6ztak, mar konySrdgni sem volt er6m.

Azian a fajdalom megszint. Ismét uraltam a - hihetetleniil de - sérteilen testem.
A Rém meggallt folottem és figyelmesen nézett ram.

Vakrémiiletemben a bucka felé rohantam. Nekifutottam a falnak, visszapattan-
tam rola és elestem. Felkdszalédtam, és tovabbra is {ivoltve megint nekirohantam
a falnak. Lorm hiizott be a bucka ajtajin

Nem tudom, meddig iiltem magamba fordulva, Snmagamat ringatva. Emlék-
szem, Lorm megijtatott velem valamit, és Mestoph egyre csak kérdezgetett.

-Ugy latom, a torpiink veliink van tjra.

Mestoph mellémtérdelt, majd atnyuijtotta egyik kulacsat. Ittam egy korty bort,
aztén visszaadtam neki.

—Nem voltal magadnal egy darabig. Isten hozott j oithonodban.

~Hol vagyunk?

- A legnagyobb siremlékben, amit valaha is lattam.

Mestoph végigmutatott a termen. A nyolc oszlopon nyugvé kvarcok

Nézegeltem egy darabig a karpereceket, aztan mégiscsak a sisak mellett don-
tottem. Lorm elvigyorodott. Felprébaltam a sisakot. Egy kicsit 1otydgott, de htivds
volt é valahogyan megnyugtaté is. A régi sisakomat beloktemn a hétizsakomba.

Mestoph éppen az egyik konyvét bijta, amikor visszaértiink. Lorm felé biccen-
telta fejével.

- Amig hasznélhatatlan voltal, Mestoph olvasott. Mar sikeriilt visszafordita-
nia a kiirt$ leviticio-varazsat. Most val6sziniileg lebegni kezdenénk benne.

-Hogy juturk e a kiirtig?

- Mestoph egy ujj varézslatot prébal ki. Kiviszem a pajzsot, és elbuny6zgatok a
sz6rnyivel, amig hatni kezd a varazs. Te kirohansz, és visszadobod ide a pajzsot,
hogy ne érjeel. Tiindérke beloki a varazsigéiét. Mire sz6rnyi észbekap, mar messze
jarunk. Erted?

- Kétlem, hogy sikeriilne csak tigy kirohanni és felkapni a pajzsot. Es nagyon
kétlem, hogy addig tudnal bunyézgatni a szornyivel, amig Mestoph befejezi a
varazslatot.

Lorm a levegGbe dobta a csatabardjat, és pontosan a nyele kézepén kapta el.
Elengedie egy pillanatra, majd ijra 6sszeszoritotta az ujjait, igy pont a foka alatt
tartotta a fegyvert. Bal kezével az élé prébalgatta.

- Ezaz én csatabardom. A nagyapém készitette az apimnak. Azt mondta neki,
abérd rendeltetése, hogy megizlelje egy Rém vérd, s talin hogy legy6zzon egyet.

- Persze. Amint a Rém végez veled, a csatabarddal lecsaphatja majd a barétait.

Egy konyvlap zizzent meg.

- Javithatatlan borulaté vagy, torp.

- Anevem Ragnar.

Mestoph becsukta a konyvét és rdm emelte borostyanszemét.

negyven darab, koriilbeliil Gtven karhossznyi magas polcot vi- - Ragnar. Jalendale népe nem halt meg értelmetleniil. Rész-

lagjtottak meg. Gigantikus kdnyvtarra emlékeztettek, azzal letes feljegyzéseket hagytak maguk utan, amibdl megtud-

akuldnbséggel, hogy akonyvek helyén tesiek hevertek. A tam, hogy ez a Rém némiképp érzékeny az életmagi-

testek Zomét halotti lepelbe csavartak, de néhanyat ara. Készen allunk?

képenyben vagy pancélban helyeztek 6rok nyuga- Lorm erelyesen bélintott, én megvontam a val-

lomra. Az egész hely fiszerillatot arasztott ma- , lam. Mestoph tijra feliitotte konyvét. Lorm lelette

Abo, éppen csak érz6dott az elmuilds szaga. csatabérdjat, majd el6htizta jdonsiilt farkas-
Mestoph felallt és intett, hogy kdvessem. fejes t6rét, és szertartasosan harom kis sebet

Ahogy mogotte lépdeltem, felfigyeltem né- ejtett az alkarjan. Elrakta a t6rt, aztan fel-

hény 1jkonyvre a hatizsakjaban. A sirem- kapva a bardjat az elére csepegtette vérét.

18k kozepén nyolc oltar vett koriil két négy- Az egyik iireghez léptem és felkaptam a ki-

zet alaku, a kozéppontjuk felé lépesGzetesen | sebb pajzsot. Lorm mér teljesen bevérezte a

mélyiil§ tireget. Az tiregek minden oldalara csatabardjat. Felpillantott.

jutott egy oltar, és minden oltarbél véjatok t - Arra az esetre, ha valami rosszul siilne

vezettek az liregekig. A vajatok mélyedések- el: azt akarom, hogy tudd, a gyogyszered vé-

ben futottak dssze, amik egy-egy fényl6 arany- giil segitett. J61 valasztottal.

pajzsot tartottak. A pajzsok gy torték meg a - Mi az, ami esetleg rosszul siilhet e, Lorm?

fényt, ahogy azt még a legjobb minGségti arany

Lorm felhorkant. Atnytjtottam neki a pajzsot.

sem tudnd. Orikhalkum.

Mestoph félresimitott egy rakoncétlan tincset a fir
lérél.

- A pajzsok varazsvédelmek. A mégiat a lakok vére taplalta.

-Megolték magukat?

- Feldldoztak, majdnem az utolsé emberig. Az utolsénak maradtak mérget it-
tak. A nagyobbik pajzs megakadalyozza, hogy ,testvéreink elpusztitéja”, vagy
+ElSholt szolgai” beléphessenek ide. A kisebb nem engedi , testvéreink elpuszti-
t6jt"” néhany szaz méternel tavolabb tdle.

- . Testvéreink elpusztitéja”?

- Azt hiszem, kivalasztottak maguk kisziil nyolcat, akiket kizartak a sirbol. A
halaluk keltette eletre a magiat a pajzsokban.

- Bel6liik leitek a tetem-emberek?

- Igen, de akkor még élniiik kellett.

Jalendale lakéira gondoltam. Egy Rém atrégja magat a varos védelmein. Nincs
olyan hatalmas magia, ami megvédené 6ket tSle, de elszéntsdguk er6t ad nekik,
hogy megakadalyozzak, hogy mas varost is elpusztithasson.

—Rengeleg kincs van itt - biccentett Lorm a fal felé. 6] lattam az aranyhalmok
aillogasat. Dobozokban és lidakban kiilonféle targyak, fegyverek, pancétruhak hever-
tek. Vonzonak tiintek, de méar nem annyira, mint amilyennek kordbban gondoltam.

~Kapj fel valami konnyfit - mondta Lorm, egy fényes térrel a kezében, melynek
markolata farkasfejet formélt, pengéje pedig ugyanazzal a fénnyel szikrazott,
minta pajzsok. - Terviink gyorsasagot igényel.

A kincshez léptem. Lorm egy kisebb halomhoz irdnyitott.

-Mestoph mér kivélasziott néhany targyat, amik igéretesnek tinnek.

Kotoréaszni kezdtem a kincsek kozitt. Félretoltam egy kardot, aminek 6t sma-
ragd diszitette a markolatat, és sokaig téovaztam egy sisakkal a kezemben. At-
latszé volt, mint az iiveg, é& konnyebb, mint tiz pénzdarab.

- Azok a karperecek — mutatott Lorm a gondosan formalt, jadéval és lapis
lazulival ékesitett rézkarperecekre —, valészintileg magikus védelmet nytijtanak.
Egy olyan, mint ez, segithet a kijutasban.

Egyiitt néztiik Mestophot, ahogy belekezdelt a va-
razslataba. A tiinde halkan motyogott, ujjai egyiitt mo-
zogtak szavai ritmusara. Jobb szemét lehunyta, bal szeme
fényt arasztva forgott. Motyogasa lelassult.
~Ezajel.

Lorm négy Yépéssel kint termett, aztan ledobta a pajzsot és raallt.

- Itt az atkozott pajzsod!

A Rém alig egy méterre jelent meg Lormtd]; a nyelve ki-be jért a szajabél, akar a
tamadni késziilS kigy6é. Lorm a csatabardjat 16balva megindult. A Rém mell-
vértjét talalta el, és a bard fokéra kent vér fehér lingra gyulladt. A Rém sziszegett
és felrikoltott. Lorm tivoltott.

Hirtelen eszembe 6tl6tt, hogy meg kell szereznem a pajzsot. Odakiisztam és
megragadtam, amikor Lorm tjabb csapast mért a Rém pénceljara. Visszarohan-
tam a pajzzsal a buckdba. Mestoph a feje {01é emelie a karjait és harom tiinde sz6t
kialtott.

Vizcseppek ezrei tiintek fel a levegGben és alakuliak at porgd-forgo pengékké. A
pengék tillendiiltek Lormon és a Rémnek csapédtak. A rikoltas fajdalmiivoliéssé
valtozott. A pengék kis darabkikat csaptak le 1abarol és karjarol, bal kezérdl le-
metszették az egyik csapjat, de a mellvértjén nem tudtak athatolni. A Rém meg-
pordiilt. Két penge a fejét talalta e, levagott fehér féregcsomok szélltak a leve-

Mestoph mér futott, én is utdnaeredtem. Lorm adott még egy kis id6t nekiink,
aztan felzark6zott mogénk.

- Kovessetek! Talaltam néhany térképet a sirban, és azt hiszem, tudok egy utat,
ami kivezet innen!

Atjutottunk a hidon, majd balra fordultunk. Atrohantunk egy téren, ahol négy
rézoszlop éllt; poros sikdtorokon szaguldottunk at, kék ajtajii boltokat hagytunk
el, aztén egy kiszaradt, oroszlanfejes szokokuitnal jobbra kanyarodtunk.

Jalendale kihalt utcain Mestoph felcsendiilé nevetése visszhangzott. A magus
lelassitotta lépteit, és én is megtorpantam. Lorm néhény lépéssel mogottiink fuf-
tatott.
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- J6l elbantal vele, nondhatom! - bémbolte Lorm.

A Rém kozvetlenill Mestoph mellett jelent meg. Bal szem-férge dsszevissza teker-
gdzolt. Elérenyult, hogy megérintse a magust. Mestoph megprébalt eugrani, de el-
késelt. Rettenetes szakad6-cuppand hang hallatszott, amit késdbb elnyomoti a tiinde
kétségbeeselt sikolya. Aztan égnek lendiill a haja, és kidltésa furcsén effulladt.

Enis felsikolioltam - szanalmas, rekedt hangon. Mestoph szemét és széjat ba-
multam, amik a tiinde arcanak oldalan l6glak. A Rém letépte a brt az izmokrél,
és elcsavarta azt a tiinde egész teste koriil.

Mestoph vére nem folyt — 6ml6it a Rém felé, langol6 fehér szalagokka valiozva,
amik szorosan a jelenés kiré tekeredtek. A Rém diadalmas rikoliasa elnyomta
sikolyainkat.

A Mestoph-¥ny Osszeeselt. A Rém arca mar csak fiistolgé, széironcsolt massza volt.

- Add idea pajzsot! - mutatott Lormra.

Lorm futasnak eredi. Ot 1épést, ha megtehetelt, amikor megallt & megfordult.
Szemeiben eziistos pokhaléminta fényledt.

- Akit egy Rém egyszer megérint, nem szabadulhat {6bbé soha. Add ide a paj-
zsol! - sziszegle a Rém.

Megprobaltam feltart6ztaini a trollt, de az félrependeritelt. A Rém rampillan-
fott.

~Ne tobbet!

Odafagytam a f61dh6z. A Rém egyetlen ép szem-férgén keresztiil bamult ram.
Fonnyadt nyelve ki-be jart, mintha felelmemet és aggodalmamat izlelgeiné.

A Rém megosziolt figyelmével gyengiilt a Lormra hat6 varazs, és a troll ki-
hasznélia az alkalmat. A farkasfejes i6rrel kezében révelelte magat. A Rém oda-
kapta a fejét, mire Lorm folylott nyogéssel a foldre zuhant. Holyagok dudorodtak
fel atroll z6ld bérén; vér patakzolt beldlilk, ahogy felpattantak.

—Neeeeem!

Nem emlékszem, az én kidltasom voll-e, vagy a Rémé. Az megprobalta elérni a
trollt, de a talajon t6csakba gyls vér szikrakat vetett kozelediére. A Rém vissza-
rettent és itemesen sziszegell.

Kiiszkddtem, hogy uraljam a labaim, és sikeriilt a troll mellé térdelnem. K6ds,
sarga tekintele egy pillanatig taldlkozoll az enyémmel, aztdn a csatabérdjara pil-
lantott.

Megragadiam a fegyvert, de éppen csak meg tudiam mozditani a nyavalyas
targyat. Nagy nehezen keresztiilvonszoltam a troll vérének t6csajan. Lorm léleg-
zete eggyé vall aRém sziszegésével.

Mikor rohamozni kezdtem, a Rém felpillantott, de nem moccant - csak szi-
szegése lett hangosabb egy kicsit. A csalabard megremegeit a kezemben, és mér
majdnem meggondoltam magam, amikor végre lestjtoliam a lény fejére. A bard
megakadt, hallottam a beirt koponya reccsenését; olyan szaga volt, mint a kor-
hadt fanak.

A Rém visszahékolt. A bard nyelébe kapaszkodiam, igy az kiszabadult, ami-
kor a Rém megmozdult. Mar nem maradt épen egyetlen szeme sem, de nem hagyta
abba a sziszegést. Nem tudiam tovabb tartani a fegyvert. Lormra pillaniottam és
lattam, hogy mér nem €.

Magamhoz szoriloltam a fegyvert. A sziszegés azt sugallta, hagyjam ott. Meg-
fordultam. A sziszegés azl sugallta, maradjak. Tettem egy lépést. A sziszegés fel-
hangosodot, fiilsériévé vali. Egy Gjabb 1épés. Egy masik — a sziszegés halkuli,
gyengiill. Azian egyszer csak nem hallottam tobbé.

Raakadtam a kiiriGre. Erdlkodtem, hogy fel tudjak maszni az els6 kék rinaig.
Elhomalyosult érzékeimmel csak halvanyan észleltem, hogy a tetem-emberek be-
léptek a kamraba és utdnam kapaszkodtak. Hallottam kaparaszasukat a falnal.
Elértem a ninét.

Meleg érzés fogott el & emelt a magasba, egyre magasabbra. Rinat rina ulén
hagytam €l, egyre sebesebben és sebesebben szalltam felfelé.

Az 6rként hatrahagyott fosztogaték gyanutlan feje fololt vagédtam el6 a kiir-
16bdl. Bizonyara iildozni kezdiek volna, ha nem gyiilik meg a bajuk az elébukkané
tetem-emberekkel. Futotlam, ahogy csak tudiam, és masnap reggelre elértem az
elsd falut. [t talaltam menedéket. Napokig aludtam, de nem hiszem, hogy egy
pillanaira is elengediem volna Lorm csatabérdjat.

..Sok év telt el az6ta az északa 6ta, és sok kalandban voli részem. Egy feladat
azonban bevégezetlen maradt, és mostanaig azt hittem, bevégezetleniil kisér a si-
romig. De ma éjiel, b&térve ebbe a fogaddba, hallottam a kalandjaid torténetét.
Most mar remélhetem, hogy valaki elvégzi majd helyettem.

Fogd ezt a bardot. Ez Lorm csatabardja. A nagyapja készitette Lorm apjanak.
Egyszer mar megjzlelie egy Rém vérdt. Taldn most majd le is gydz egyet.
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1993 nyaranak végén hallottam elGszor az Earthdawn nevet - valahogy a ke-
zembe keriilt egy harom részb6l all6 prospektus-sorozat. Az elsg két részben két-
két Earthdawn karaktert irtak le, teljes jatékstatisztikdikkal egyiitt, a harmadik-
ban viszont egy teljes, jatszhat6 Earthdawn kalandmodul kapott helyet, az tj sze-
repjaték leegyszeriisiteit szabalyaival. Aztin megjelent a kinyv is. Keménykotés,
szerény haromszazharminc-akarhany oldal; szines festmények és a FASA miivé-
szeit6] megszokott, nagyszerii illusztraciok diszitik.

Az Earthdawn fantasy-szerepjaték, kotott vilaggal. A vilag a Barsaive nevet
Kapta, tGrténete két részre oszthaté. Az egyik a Legendak Kora, a jelenkor, a méasik
pedig a Csapas elGiti. Evszazadokkal ezel6tt éli egy tiinde tudds, akit , liberélis
nézetel miatt” szamiiztek a Sarkanyvadonbd), a tiindék Gsi birodalmabél. A tu-
dos, hiveivel a messze délkeleten emelked§ Delaris hegyekben telepedett le, ahol
dsi konyvek tanulményozasanak szentelte életét. Hat konyvvel kiilondsen sokat
foglalkozott. A joslatokat olvasva megtudta, hogy alig néhény szaz év miilva meg-
nyilnak az asztrélis sik, a magia sikjanak kapui, ahonnan Rémek 6z6nlenek majd
el§, pusztulast hozva Barsaive vilagara — bekovetkezik a Csapds. A tudds hivei
alapitottak meg késbb a rabszolgatarté vilaghatalomma valé gyiilolt, elnyomé
Thera birodalmat. A birodalom mindent megtett, hogy az egész vilagot uralja, és
a sOtét joverdl csak késén szamolt be gyaniitlan vazallusainak. Az egész vilag a
kozeled5 Csapasra késziilt: foldalatti varosokat, kaereket épitettek, amik reménye-
ik szermt majd megvédi Gket a RémekiSl. A Rémek megmérgezték az asztralis
sikot, igy a vardzslas életveszélyessé valt, ha nem hasznaltak a theraiak altal ki-
fejlesztett vardzsmatrixokat, melyeknek a ronté asztralis energidk kisztirése volt
arendeltetésiik.

A Kaerek bezartak kapuikat, é megkezdédott a Csapas. A Rémek persze hamar
rajottek, hogy hol kell keresni Barsaive lakéit, igy jonéhany, gyengébben védett
kaer szerencsétlen lakéinak szornyii halal lett a sorsa. A kaerek lakdi egyre csak
azt a folddarabot figyelték, ami egy talka viz {616t lassan siillyedve lebegett. A
varazslat szerint, amikor a folddarab leereszkedik a vizre, véget ér a Csapas és
biztonsagban kinyithatjék a kaerek kapuit. De a folddarab megallt, és ugy tiinik,
mar soha tobbé nem moccan meg, A Rémek nagy része mar elkotrédott, de még

mindig maradtak béven.
Egy legendava vali léghajé, az
Earthdawn (Foldhajnal) ind ult fel-
fedez6 ttjara, hogy felkeressea még
mindig elzart kaereket. A Landis
kiralysag felé haladva azonban Ré&-
mek tamadték meg és foglaltak el a
hajét. A léghajét azéta is latjak
! ' erre-arra, de mielStt még barkiis a
kozelébe keriilhetne, eltiinik.
i A torp-birodalom, Throal végii
megnyitotta kapuit, é a megvalto-
zott Barsaive éledezni kezdett. A
’ ‘ Thera birodalom csak késén, évek
miilva eszmélt fel, Barsaive népe
mar megizlelte a szabadsagot, és
nem hajtotta a fejét Snként rabigaba.

Ebben a vilagban nagy sziikség van
kalandozékra, hdsokre, akik felkutat-
jak az elpusztitott kaereket, megakada-
lyorzék a theraiak gonosz tervet ésre-
ményt ébresztenek az elkeseredettem-
berek (és mas Jények) szivében. A ka-
, landozok természetesen a jatékosok, a
Beavatottak (Adept).

Osszesen nyolc faj koziil lehet va-

|
|

lasztani, ezek mindegyike Névado faj (1. késébb). Az ember, torp és tiinde fajok a
mar jol ismert elSnyokkel és hatranyokkal rendelkeznek, bar némi kis kiilonbség
akad: Barsaive-ben a torp a legaltalanosabban beszélt nyelv, egyszeriien csak
azért, mert torp nyelven irtak azokat a knyveket, amibél a kaerekbé] kimerészke-
dék megtudhattak, hogyan épitsék tijra birodalmaikat. A tiinde nép itt is a szoka-
sos ,,felsGbbrendii” faj, de jol ra is faztak nagyképtiségiikre: kiralyngjiik tigy vélte,
Gsi erdejiik fai jobb védelmet szolgaltatnak majd, mint a kaerek. Nos... nem szol-
galtattak. Tantik erre a tiindék leszarmazottai - rettenetes arat fizettek &letiikért
Testiikb6l vérz6 tovisek nének, allandg, elviselhetetlen fajdalmat okozva nekik.

Orkként és trollként is lehet kalandozni, de érdemes kiprébalni Barsaive hdrom
kiilonleges fajat, az obszidemberl, a t'skrangol és a szélszerzetet. Az obszidem-
berek — mint neviik is mutatja — kb6l vannak, ezért fizikai adottsagaik is ehhez
hasonlitanak. A t'skrangok kétlabu hiillék, imadnak tszni, és ha tehetik, idejiik
nagy részé vizben toltik. Barsaive tolvajnépe a szélszerzet, ezek az apr, szérnyas
kis tiinde-lények, akiknek bar kicsi a termetiik, mégis sok borsot torhetnek a na-
gyobb fajok orra ala.

A Karaktereket itt is tulajdonsagpontjaik jellemzik, ezek sorban az ligyesség,
erG, alloképesség, felfogoképesség, akarat és a vonzer6. Az elsG vjdonsag mar it
jelentkezik: minden tulajdonsagértékhez tartozik egy fokozat (step number), ami
meghatarozza az tn. akciokockat (action dice), vagyis azt a kocka-kombindcidt,
amivel a cselekvésekkor dobni kell. Az Earthdawn 4, 6, 8, 10, 12 és 20 oldalt
kockékat hasznal, & altaldnossagban igaz, hogy miné] tobbet dob valaki, annal
jobb.

A manapsag divatos jellemvonasok (pl. bator, vérszomjas, konnyelmd, hiiséges,
0nz6 stb.) felirasa utdn hivatést (discipline) kell valasztani. A hivatas nem egyszerd
kaszt, amibe csak besoroljak a karaktert, hanem 6nként vélasztoit, magikus ké
pességeket (talent) ad6 eletszemlelet. Az ljaszok (Archer) az fjak nagy mestere, ér-
zékeik csodalatos médon kiélesednek. Az Allatszeliditdk (Beastmaster) az AD&D
készéira hasonlit, de még kozelebb keriilnek az allatokhoz. Lovasoknak (Cavalry-
man) nevezik a hatasukkal misztikus kapcsolatban éllé harcosokat. Az Elemen-
talistak (Elementalist) az 6t alapelemet - {61d, leveg, tiiz, viz és fa — uralé va-
razslok. Az Bluzionistak (llusionist) a valésagot valtoztatjak meg varazsigéikkel
—legalabbis latsz6lag. A Nethermancer olyan varézsl6, aki az alvilag erdit hasz-
nalja sajat céljaira. A léghajokat iranyit6 Egi Rablok (Sky Raider) a vikingekhez
hasonlé 4daz harcosok. A Kardmiivészek (Swordmaster) - nem meglepd médon -
ahosszii pengék fiirge lovagjai. lit is jatszhat6 Tolvaj (Thief), képességer a réluk
kialakult altalanos képhez igazodnak. A Trubadiirok (Troubrdour) énekmondok,
vandorszinészek; mivel sokfelé megfordulnak és sok torténetet ismernek, sokmin-
denhez konyitanak valamit. A Harcosoknak (Warrior) nincs szitkségiik kiilonleges
fegyverekre, hétasallatokra, csak magukra szamitanak. A Fegyverkovacsok (Wea-
ponsmith) a fegyverek lelkét vizsgaljak, hogy a benniik szunnyadé hatalmat életre
kelthessék. A Varazslok (Wizard) igazi meltosagteljes tuddsok, emellett varazs-
lataik igen nagy segitséget jelentheinek a kalandozéknak.
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A karakterek fejlettségét korokben (circle) mérik, ezek megfelelnek az AD&D
szintjeinek. Egyre magasabb korbe jutva mas és mas, a hivatasuktol fiigg6 ké-
pességet kapnak a karakierek. A képességek nagyban kiilonboznek a képzettsé-
gekidl (skill), mert sokkal inkabb a karakter hivatasara jellemzdk és messze na-
gyobb hatalmat adnak. A Lovas hivatas egyik képessége a Vérmegosztés (blood
share), amivel a karakter a hétasa sériiléseit atvallalhatja, vagy éppen ellenkezileg
atadhatja a sajatjat. Az fjaszok csak kinytijtjak a karukat, és az elltt nyil méris a
keziikben terem. Az Egi Rablok tbb szaz méterrél, a szelet meglovagolva ug-
ranak ellenségeikre - és sértetleniil érnek foldet. A Beavatottak képességeik fel-
javitasarara két médot ismernek. Az els6 a vér- mas néven éleimégia, amikor
néhany csepp vériiket - életerejiiket — feldldozva lenditenek a varazsképesség ha-
t6erején, a masik pedig a Karma, a nyers magikus energia.

Mivel nem mindenki rendelkezik a Beavatottak csodés képességeivel, az egy-
szeriibb feladatokat a képzetiségrendszer segitségével hajthatjak végre.

Barsaive-ben a magia mindennapos, gyakori dolog, mivel ha valaminek nevet
adnak, az maris meghatdroz egy asziralis mintat. A targyak és lények nevét meg-
tudva megismerhel a targy vagy a lény valdja, a vilagegyetemmel val6 kapcso-
lata. A varazslas bonyolultabb, mint az elterjedt szerepjatékokban. Ahhoz, hogy
egy varazsigét hasznalni lehessen, elGbb egy iires varazsmatrixba a megfelel5 mé-
don energiaszélakat (thread) kell szGni. Természetesen lehetséges az aszirélis szd-
16 mellGzésével is varazsolni, 4m ez a legtobb helyen (pl. a Throal hegységben
egyaltalan nem szennyezett az asztralis sik, de aki a Halal Tengerén prébalozik,
rosszul jar.) sillyos sebzést okoz az 6vatlan varazslénak. A varazstargyak hasz-
nalata is eltér a bevalt - helyesebben: megszokott6l. Minden magikus erejii targy-
nak kiilon torténete van, és ezt megismerve (és a megfelel5 mennyiségii Legenda
Pontot levonva) lehet csak hasznalni az igazi képességeit. Az els6 1épés altalaban
a targy Nevének megtudasa, de kés6bb a térgyat készitG mester Nevére kell ra-
jonni, vagy arra, hol készitették el. Gyakran nem elég csak informacidkat meg-
tudni, elfordulhat, hogy egy bizonyos tettet kell végrehajtani, hogy elarulja egy
tijabb titkat. Ha pédaul Lorm csatabardjaval legyGznek egy Rémet, a bard sebzése
hihetetleniil megnd. Ha azt a Rémet (Féregkoponya, Wormskull) sikeriil elkapni,
amelyik végzett Lormmal, sokkal tobb Legenda Pont jar a gyézelemért, mint
egyébként. (1. Greg Gorden: Hagyaték, 16. 0ld )

A harc folyamata korckre osztott. Minden kor elején a karakter ligyességén ala-
pul6 kezdeményezést kell dobni. Minden cselekvés sikerét tesztekkel dontik el. A
megfeld§ célszamnak megfelels, vagy azt meghaladé értéket kell dobni a hasznalt
képességhez rendelt akdékockékkal. A fegyverek sebzése az ErG tulajdonség altal
meghatarozott akciékockakat befolyasoliak. Egy széles kard példaul 5 fokozattal
néveli a sebzést. Ha egy 14-es Erejii karakter hasznlja, akkor a 14-es Er6hoz tartozé
6-0s fokozatot 11-re néveli, ami 1D10+1D8-nak felel meg, A Karma pontokat a leg-
tobb esetben hozza lehet adni a sebzéshez, igy igazén nagyokat lehet itni. A sebzést
akarakier dltal viselt pancé csokkenti. A pancélok egy tij tipusat vezették be, az F16
péancélokat. Tobbféle tipusuk van, ezek nemcsak fizikai, de magikus védelmet s ad-
nak: a Vérkavicsok hasznélatakor 4 pontot sebzdik a karakter, de elég jol véd; a
novényekbdl szGit pancél egyetlen hatranya, hogy héromnaponta ,meg kell ntozni”

i

vizzel, kiilonben kiszarad; az él§ kristalypancélt magéba a testbe iiltetik, és a ka-
rakter vérébl taplalkozva, kristallyal fedi be a bért.

A sériilések jegyzésére egy nagyon jol eltalalt rendszert alakitottak ki. Ha egy
karakier egy meghatarozott nagysag sériilésnel nagyobbat sebz6dik, gy Sebet
kap, amit csak pihenve vagy méagikus eljarasokkal lehet felgy6gyulni. Ha enndl
kisebb a seb, akkor azt a harc befejezése utan a Gydgyulasnal (Recovery Test) meg:
hatarozott akdékockanak megfelel§ pontnyi sebzés tinik el. Naponta csak néhany
Gybgyulas dobhat6. Ha a sériilések 6sszege meghaladja az Eszmélethatart (Un-
consciousness Rating), a karakter elajul. Ha a Halalhatart (Death Rating), akkor
sajnos befellegzett.

A feladatok, kiildetések sikeres végrehajtasaért és a j6 szerepjatszasért Legenda
pontjar. Ezektdl a pontoktdl fiigg a feflGdés és a karakterr6l kialakitott kép. Sok
Legenda ponttal méar héssé valik a karakier. Ezzel bizonyos elvarasok is jarnak;
a hésoket kérik meg arra, hogy menise meg a Rémek altal ostromolt kaert, és ki
latott mér olyan hést, aki egy ilyen felkérést visszautasitja?

Kiillon fejezetet szenteltek a jatékmestereknek, szamos altalanosan hasznos -
hasznalhat6 - tanacsot adva kezdknek és haladéknak egyarant.

Néhany veszedelmes szornyeleg leirasa is megtalalhat6 a konyvben, koztitk a
Rémek ismertetéseis. A konyvet Barsaive fGbb helyszineinek bemutatésaval és az
istenek (Passion) és kovelGik leirasaval zarjak.

Egy nagy hétranya van csak az Earthdawn-nak, és ez sem a jatékrendszerben
jelentkezik. Fontos, nélkiilozhetetlen informéadok biijnak meg egy-egy artalmatlan-
nak tinG sorban, mig egyértlmii dolgokat kétszer, hiromszor is megismételnek. A
kezdé6 jatékosoknak nem kevés idejiikbe fog telni, amig megismerik a fGbb sza-
bélyokat, és azt, hogy mit hol keressenek. Ha azonban egyszer (kétszer, harom-
szor) atrdgja magat valaki a szabélytengeren, olyan jatékot ismer meg, ami meg-
éria rengeteg olvasést. A szabilyok logikusan felépitettek, azonos vezérvonalat
képviselnek, igy egységes, kerek rendszert alkotnak. A jatékosok igazi hGsoket ala-
kithatnak, akiknek valéban hatalmuk van, és érezhetik azt is, hogy tényleg rajtuk
miulik Barsaive jovéie.

A jatékhoz eddig megjelent, és a ‘94-re tervezett kiadvanyokrél a BiBORHOLD
'94/3. (mardusi) szimaban olvashatsz. -525



Biborhold: Hogyan lettél jatéktervezs?

Louis Prosperi: JatéktesztelSként kezdtem. El6szor a Mayfair Games-
nek végeztem teszteléseket. Miutén én képviseltem a céget killonb6z3
jatéktalalkozokon, felajanlottak egy allast. Mikor otthagytam a Mayfair
Gamest, folytattam a tesztelést egy csomé jatékhoz, elsGsorban a West End
Gamesnek. Kiilsds jatéktervezd is lettem naluk. Mikor aztan az Earth-
dawn egyik készitGje, Greg Gorden tervezni kezdte a jatékot, csatla-
koztam a tesztel6khoz. Aztan a FASA-nak sziiksége volt egy szerzére és
engem ajanlottak.

Bibothold: Milyen szerepjatékokat jatszol az Earthdawnon kiviil?

Louis Prosperi: AD&D-t, Torgot és Shadowrunt. Jénéhany jatékkal
jatszottam matr, de jelenleg ezekkel jatszom.

Biborhold: Az AD&D-vel kezdted?

Louis Prosperi: Nem, a DC Heroes-zal. Ez volt az elsd jaték, amivel
megismerkedtem, méghozza gy, hogy én voltam a jatékmester.

Biborhold: Miért gondoltatok, hogy egy j fantasy szerepjatékra van
sziikség? Elég sok ilyen van mar.

Louis Prosperi: Ugy gondoltuk, valami lényegeset tudunk hozza-
adni a fantasy szerepjatszashoz, egy tjfajta megkozelitést.

Biborhold: Mi ez az wjfajta megkozelités?

Louis Prosperi: A magia elemei, a karakterek tipusa, és az, hogy amit
canélnak, szorosabb kapcsolatban van a vilaggal. Meg aztan a FASA érdekes,
killonleges jatékvilagairdl is ismert. Ugyanazt tehettiik a fantasyvel, mint a
Shadowrun tett a cyberpunkkal.

Biborhold: Javasolnad az Eartdawnt AD&D jatékosoknak? Mik a 6
kiilonbségek a két jaték kozott?

Louis Prosperi: Azt hiszem, a karakterek, és ahogyan fejldnek, na-
gyobb mértékben fligg a jatékosoktél, mint az AD&D-ben. Példaul, az
AD&D-ben ha egy karakter 6sszegyijt meghatarozott XP-t, eggyel ma-
gasabb szintre 1ép és képességei megvaltoznak. Az Earthdawnban, ha
egy karakter Legenda Pontokat szerez, a karakter dontheti el, merre
fejlédik tovabb e pontok elkodltésével kiilonboz4 teriileteken. A magia
rendszere is sokkal inkébb 6sszefonédik a vilaggal, mint a legtobb
AD&D vildgban. A varazstargyak kezelése is nagyon kiillonb6z4: nincs
olyan, hogy talalsz egy +2-es kardot és rogton el is kezded hasznélni.
Ahhoz, hogy az Earthdawnban hasznalhass egy varazskardot, meg kell
ismerned, meg kell értened a torténetét és ,magadhoz kell kotnod”.

Biborhold: Mennyi ideig tartott a jaték elkészitése?

Louis Prosperi: Az elsS tervek 1991. augusztusaban keletkeztek, te-
hat két évig. A tesztelés masfél évig tartott.

Biborhold: Mi volt kész el6bb, a jatékrendszer vagy a vilag?

Louis Prosperi: Parhuzamosan késziiltek, nagyon dsszedolgoztunk,
igy a rendszertervezdk mindig elgondolkodhattak azon, amit a vilagot
tervezdk készitettek.

Biborhold: Mennyire timaszkodtatok a Shadowrunra?

Louis Prosperi: Gyakorlatilag semennyire. A két jaték teljesen més.

Biborhold: Melyik az Earthdawn legjobb része?

Louis Prosperi: Szerintem a karaktertervezés. Mikor felépitesz egy
karaktert, egy hést alkotsz meg. Az Earthdawn viliganak nagyon nagy
sziiksége van hdsokre, és mindegyik karakternek vannak magikus ké-
pességei, tehat lehetdségiik van ra, hogy hdssé véljanak.

Biborhold: Melyik az Earthdawn leggyengébb része?

Louis Prosperi: Erre nagyon nehéz valaszolnom...

Biborhold: Tudom...

Louis Prosperi: Ha muszéj emlitenem valamit, akkor az, hogy sok
elem van benne, ami hasonl6 més fantasy jatékokhoz. Ez a hasonlé6sag
néha a jaték gyengeségének is bizonyul. De ez el6nyds is, mert a ja-
tékosok kdnnyen azonosithatnak és felismerhetnek dolgokat.

Biborhold: Mit gondolsz, kik fognak az Earthdawnnal jatszani? A
kezdé szerepjatékosok vagy a veteranok?

Louis Prosperi: Szerintem mindketten. A jaték kellGen megérthetd
ahhoz, hogy barmelyik wjdonsiilt szerepjatékos is belefoghasson. Tavaly
készitettiink harom prospektust, amik tartalmaztik a szabalyoknak egy
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konnyen megtanulhaté véltozatat. De az is igaz, hogy az olvastkozonség
legnagyobb része azokbé! keriil majd ki, akik igazan szeretik a fantasyt
és ki akarnak probélna valami Gjat, valami mast. Sokakkal beszéltem,
akik évekig jatszottak mas jatékkal és nagyon élvezték az Earthdawnt.

Biborhold: Lehetséges nem Barsaive-en jatszani Earthdawnt?

Louis Prosperi: A jatékrendszer a vilagra és annak torténelmére ala-
pulva késziilt. De talalékony jatékmesterek felhasznélhatjak és alkalmaz-
hatjak mas helyzetekben is.

Biborhold: Mennyi szabadsédga van a jatékmesternek? Ha valami,
amit meg szeretne valdsitani, de ellenkezik a kiegészitGkben és regé-
nyekben leirtakkal, mit tehet?

Louis Prosperi: Ugy gondolom, és ezt jonéhanyszor le is szogeztem a
konyvben, hogy ha valaki mar megszerezte a koteteket, 5 donti el, ho-
gyan hasznélja fel Sket. Mi vezérvonalakat adunk; termékeink 6sszhang-
ban allnak azzal, amit megalkottunk. De sosem mondanam egy jaték-
mesternek, hogy igy kell csinalnod. Biztatom a jatékmestereket, hogy
kivanalmaiknak megfelelGen alakitsak a jatékot.

Biborhold: Barsaive melyik részét ajanlanad egy kezdg partinak?

Louis Prosperi: Nem feltétéleniil kell egy meghatarozott f6ldrajzi
teriileten kezdeni. En egy olyan torténettel kezdeném, ami viszonylag
egyszer( és biztositja a jaték hangulatat, példaul egy kaer sorsanak vagy
egy fellegvarnak a felfedezése, amirél a Csapas 6ta nem hallottak. A
legtobb leirt hely meglehetgsen veszélyes. MielStt azt mondaném, irany a
Vérvadon, tennék réla, hogy a jatékosok megérezzék a jaték hangulatét.
Ezekben a kezdeti kalandokban bemutathatod az Earthdawn {6bb ha-
talmi csoportjait, népeit és teremtményeit, és megmutathatod nekik, hogy
tessék, igy néz ki a dolog, és ha mar beleéltétek magatokat, tovabb
léphetiink.

Az interfiit Nidori Gergely készitette (és Adeptus forditotta)
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A Gigasz
A foldistennd fuai, kigydldbni dridsok.

Mitosz: A gorog mitologia szornyetegei a gigaszok.
Gaia, a foldistenné gyermekei. A legendék szerint a
megcsonkitott Urdnusz (az ég istene) foldre hullott
vércseppjeibdl letiek. A gigaszok, mint a neviik is jel-
zi, 6riasi termetti Iények, hasonlatosak az emberek-
hez, azzal a nem elhanyagolhat6 kiilonbséggel, hogy
labaik helyén kigyok tekeregnek. Rendkiviil rutak, fe-
jiikrdl, testiikrél csomékban 16g mocskos szdrzetiik.
Kegyetlenek és szilajok, a Foldistenng azért sziilte
6ket, hogy bossziit dlljon az isteneken, akik rabsagba
vettették a titanokat (akik szintén az 6 gyermeket).
anyjuk az istenek ellen uszitotta Gket. A titinok be-
bortdnzésén és kegyetlen megkinzatasain felbsziilt
anya vad haraggal tiizelte fel az amiigy is szilaj 6ri-
asokat. Testrészeit, a hegyeket, dombokat, folyckat és
tengereket adta fegyveriil fiai kezébe. Miutan mind
felfegyverkeztek az istenek ellen, kisimult a Fold,
mert minden porcikjat kiosztotta kegyetlen gyer-
meke1 kozott. A mintegy 150 gigasz bombolve rontoit
az oliimposzi istenekre.

A tdmadas azonban nem érte varatlanul a dket,
irisz, az istenek hirndke ugyanis egybehivia az isteni
sereget. Osszegyiltek a halhatatlanok
Oliimposz hegyén, még a tengerek, folyck, st
az alvilag istenei is ott voltak haditanacsot

A dontés megsziiletett, és megharsantak az
ég trombitéi: hadra kelt az istenek seregea gi-
gészokkal — megkezd 6dott a giganthomak-
hia, a gigészok és istenek haboriija. Elsének
Arész, ahabortk istene rontott a gigaszokra.
Peléroszt szemelte ki ellenfeléiil. Hard szeke-
rével a gigasz felé robogott. Megsuhintotta
kardjat, é a gigaszt pont ott talalta €], ahol a
két kigyotest az Griastesttel taldlkozott. Igy
egy csapassal kioltotta az 6rias mindharom
életét.

Mimasz bossziit iivolive rohant testvére
gyilkosdra, de Arész dardaja agyvelejébe ha-
tolt, kioltva az 6rias életét, de nem a két
kigy6ét, melyek tovabb tamadtak az istent.
Pallasz Athéné harcmodora eltért testvérédl.
A tudoményok istenndje csak pajzsat mutatta
meg ellenfelének, aki a pajzsra erdsitett me-
dusza-f6 latvanyaté] menten kévé valt.

Porphiirion gigasz Delosz szigetére rontott,
hogy a vildg tengelyét csavarja az istenek el-
len. Délosz szigete Apollonhoz kidltott segit-
ségért, hiszen az G foldjén sziiletelt az arany-

fiirtd isten. Apollén alaszallt az égbdl, és megolie a
gigaszt.

De hidba pusztitottdk az istenek a gigaszokat,
azok ujraélediek, mert tigy sz6lt a joslat, hogy csak
haland 6 kézi6l halhatnak meg. Ekkor az istenek
Héraklészt, Zeusz fiat hiviak segitségiil, aki megadta
az utolsé dofést a legySzott gigaszoknak.

A gigaszok vérébdl sziilettek az elsG emberek, akik
érthetGen szilajok és vadak voltak, igy kiérdemelték,
hogy Zeusz vizozonnel pusztitsa el Gket.

RPG: A Palladiumon kiviil egyetlen jatékban sem ta-
lalkoztam a gigaszokkal, az AD&D-ben sincsenek ki-
dolgozva. A Palladiumban a legrettegettebb 6riasok
a gigaszok. Eltorzult, agressziv, 3-5 méter magas hu-
manoid lények. Emberevék, kedvenciik a tiindehts,
de barmit megesznek, még més 6rias fajok tagjait is.
Mindegyikiik egyedi, kiilonleges képességekkel ren-
delkezik, legtobbjiik tébolyodott.

Otletek gigisz-vadaszoknak: A leghatalmasabb el-
lenfelek kozé tartoznak. Ha szembekeriiliink veliik,
vessink be mindent, amink csak van. Mégusok és pa-
pok a legerGsebb varazslataikkal timadjanak (nem
lesz konnyti dolguk: a gigdszok éppoly Gsi teremtmé-
nyek, mint a sarkanyok, a foldalapi varazslatok nem
mindig hatnak rajuk).

Szamitsunk arra, hogy mivel kiilongs kapcsolat-

ban allnak a f6lddel, timadasaik nem mindig szem-
161 szembe émnek minket. Egy gigész képes akar fold-
rengést is kelteni, vagy atsétalni a tomor kéfalon.

MesélSknek: A gigész magasszint( parti szaméra is
felsG szintjén, Othriszon élnek, ott, ahol a gonosz ti-
tanok (lasd: Biborhold 1993. december, Az AD&D
létsikjai). Ha a parti valamilyen dton-médon erre a
sikra keriil, nagy esélye van, hogy talalkozzon a vad
gigaszokkal. Talalkozhatunk még veliik a Fold Elemi
Sikjan, illetve nagy ritkan az Els6dleges Anyagi Si-
kon is. Iit, a halandé vilagban azonban mindig va-
lamilyen hatarozott céllal jelennek meg. Vagy egy Gsi
erknek parancsol6 arkmagus vagy egy boszorkény-
kiraly idézi meg Gket testérként vagy feladatvégre-
haijtéként, vagy sajét erejiikbsl, valamilyen magikus
targy vagy varazsolni képes masvilagi lény segitsé-
gével lépnek ét a vilagokat elvalaszté hasadékon,
hogy megszerezzenek valamit, vagy elpusztitsanak
valakit. Szemiik el6tt mindig ugyanaz a cél lebeg, ar-
tani az isteneknek (az oliimposzi isteneknek).
Kalandotletek:
- A Csészar é hazimagusa, Targhana dsszekiilon-
béznek. A idézés iskol4janak leghatalmasabb {6ldi
ismerGje, miutan elhagyija a csaszari udvart, hadat
iizen a Birodalomnak. A két hatalom, a fegyver és a
mégia kozott elhizédik a harc. Aztén egy ideig gy
tinik, hogy a Csaszar seregei gy6zedel-
meskednek, csakhogy a sarokba szoritott
Targhana megidézi a gigaszokat.
- A parti békésen pihen a hatalmas siksa-
gon. Tabortiiziik mellett a maltkori kaland
izgalmasabb eseményeit targyaljak éppen,
amikor a békés éjszakai égbolt csillagfiig-
gonye hirtelen elsotétiil. Villamok csapnak
a foldre, és megremeg a f6ld a mennydor-
gést6], majd a fekete fellegbdl egy vakit6 ra-
gyogasi listokds bukkan elg. A kiilonos me-
teor ragyogd savot hiiz maga utan, mikoz-
ben zuhan. Nemsokara foldet ér, nem mesz-
sze a partitdl. Az égi jelenség amilyen hir-
telen tdmadt, ugyanolyan hirtelen el is mu-
lik, ismét elsbukkannak az ég csillagai.

A parti természetesen elmegy megnézni,
hogy mi is az, ami a féldnek iitkozott. Egy
hatalmas krater melyén aztan egy szarnyas
aranysisakot taldlnak. Magukhoz veszik,
és ezzel élindul a kaland, hiszen nem mas
keriilt hozzajuk, mint Hermész (a tolvajlis
istenének) sisakja, melyet akkor veszitett el
az isten, amikor harcba keveredeit egy go-
nosz gigasz csapattal. Természetesen az
artifact nem akarmilyen ellenfeleket vonz a
partihoz, koztiik gigaszokat is.

MITOLOGIAI  ABC




A jellemz6k a mitoldgidval egyeznek: a gigaszok szilaj éridsok, gyilolik az

-

Gi gasz isteneket. Ertelmetleniil pusztitanak, erejiik oridsi (25).
Klima: Tartarosz Harc: Oriasi porolyokkel hadakoznak, kedvelt stratégiajuk sziklakat hajigalni el-
Gyakorisag;: Ritka lenfeleikre (a gigantikus ktombiok sebzése: 10-60). A kigydlabak szdjaval is ké-
Szervezddés: Csapat pesek tamadni (a kigyotesten cstisznak, a fej felemelkedik a talajrél). A timadas
Aktiv-gklus: Barmikor 2d8 pontot sebez, és mentSdobast kell dobni mérgezés ellen. Sikertelen dobés
Taplalkozas: Hisevé azonnali halalt jelent.
Intelligendia: Génjuszi (17-18) Bar rokonaik a titanoknak, magikus képességeik gyengébbek testvéreikénél:
Kincs: E,Q(x 10),R minden magikus képességiiket 15-Gs szinten hasznaljak, és mindegyiket maximum
Jellem: Kaotikus gonosz héromszor egy nap. Az 6ridsnak koncentralnia kell, hogy magikus képességei m-
El6fordulasi szam: 1-8 kodésbe lépjenek, de a ket kigyolab ilyenkor is timadhat. Képességeik Gsszefiigg-
Védetiség (AC): 0 nek az Gselemekkel, leginkabb ,szill6anyjuk”, a fold a spedalitasuk. A képességek
Mozgis: listaja:
Hit Kocka.(HD): 20 * Parancsvarazs (Command)
ACOiitése: 5 ¢ Osond végzet (Creeping Doom)
Tamadasok szama: 3 ¢ Foldrengés (Earthquake)
Sebzések: 6-36 (6d6) + 14 (Er6 bonusz)/2-16/2-16 ¢ Evard fekete csapjai (Evard’s Black Tentacles)
Specialis tamadasok: lisd szdveg o Atjar6 (Passwall)
Specialis védekezések: lasd'sz6veg o Granitbér (Stoneskin) (ha nincsenek érintkezésben a f6lddel, azonnal megszii-
Varézslatellenallas: 40% nik a hatas!)
Méet: G (15 méter) o Kovek szava (Stone Tell)
Moral: Fantasztikus (17-18) ¢ Szikla sarré alakitasa (Transmute Rock to Mud) (és a megforditottja)
TP érték: 30 000 Kéfal (Wall of Stone) -

Ugye olvastad A Gyﬁrﬁk Urat, a fantas;g irodalom {egbirese{){) alkotdsat?
Ugye ismered a szerepjitékot, az eqyik legszorakoztatobb jatékformat?
Van kedved egy nagy utazdshoz — ellatogatni Kozépfoldere és vészt venni e csoddlatos vildg
kalandjaiban?
Ha igen, akkor a K6zépfolde Szerepjaték a Te jatékod!
KOZEPFOLDE SZEREPJATEK™
"Egy jaték mind folott"
Az amerikai Middle-earth Roleplaying (MERP) szerepjiték magyar kiadasa

E A jatékrendszert Ssszefoglalé kétet 4ra 1280 Ft., megvasérolhatd a szerepjaték szakiizletekben (Sdrkdnyfészek, 1052
Budapest, Barczy I. u. 1.—3.; Silverland, 1036 Budapest, Lajos u. 40.), ill. megrendelhetd rézsaszin{ csekken az
ODIN Bt.-tSl (1680 Pf. 33.). A cimedet lehetSleg olvashatéan ird fel; ne felejtsd el az iranyité6szamot! A kiadé a
csekk 60 Ft-os feladési koltségét magara véllalja, ezért a csekken csak 1220 Ft-ot kell feladnod. (Tehat a felad4skor

ésszesen 1280 Ft-ot fizetsz. Tébb példany rendelése esetén a kedvezmény csak az egyik kétetre 4ll.) A Kézlemények
rovatban tiintesd fel, hogy a pénzt a Kézépfélde Szerepjaték megrendelésére kiildsd. A feladévevényt tartsd meg, ez
a Te nyugtéd. !

l A kotetet postén kiildjiik el, kilén postakéltséget nem szdmitunk fel.

A jatékhoz sziikséges két db. tizoldald dobdkockat ajdndékba adjuk a keménykétést szabslyksnyvhéz.
Kedvezmények: ha Tlél6k Féldje jatékos vagy, ezt tiintesd fel a Kézleményeknél, és minden megrendelt példany

i utin egy ingyenfordulét kapsz ajdndékba. Ha a kényvvel egyiitt egy évre eléfizeted a Biborholdat, a kényvre 100 Ft

| kedvezményt kapsz (tehdt 1 MERP + egyéves Biborhold-el&fizetés megrendelésére 2660 Ft helyett csak 2560 Ft-ot

kell kiildened).

A wagy hosok, Aragorw, Frodo és Gamdalf utdan Te is beirhatod neved a legesodalatosabb fantasy
vilag tovténelmebel
Ne késlekedj! Rendeld wieg még ma a szevepjatékot, mely a legnagyobb fantasy vilagot kelti életvel
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TULELOK FOLDJE

Levelben jatszhatd fantasy szerepjatek

Bizonydra nagyon sokan ismerik mdr a Ttlélok Fold-
jét, Magyarorszig elsd levelben jdtszhaté szerepji-
tékit. Rovidebb ismertetdk jelentek mdr meg a jiték-
761, de a lehetdségek teljes skdldjdt csak az ismerhette
meg eddig, aki jdtszik a jatékban, és nem is rovid ido
Gta. Azoknak a kedvéért, akiknek még mindig nem
teljesen vildgos, hogy mit is lehet ebben a jdtékban
esindlni, no meg a kezdd jitékosokéért most kozliink
egy részletesebb listit arrdl, hogy milyen tevékeny-
ségek koziil is vdlaszthatnak a TF kalandozsi.

* A jatékban Ghalla nyolc Gshonos intelligens
fajinak (ember, elf, térpe, Amymand, gném,
troll, alakvalté, kobudera) képvisel6i koziil bar-
melyiknek a szerepében részt vehetsz. Ot alap-
tulajdonsagodon kiviil (erd, intelligendia, iigyes-
ség, egészség, szerencse) szamos szakértelmet
sajatithatsz el. Az, hogy ezek koziil melyik mi-
lyen gyorsan fejlodik, fajodtdl fiigg. Példaul az
drnymandk a lopés tudoményaban, a kobude-
rak a haremiivészetben, a gnémok a magiaban
jeleskednek leginkabb.

* A jaték soran egy 300x128 mez6bol all6 fél-
szigeten kalandozol, minden mez6 3x3 mérfold
teriiletd. Hatalmas hegységeket, sivatagokat, er-
ddket és mocsarakat jarhatsz be. A jaték alap-
vetd mozzanata, hogy ezen a hatalmas teriileten
mozogva, kalandozva kiilonb6z6 események
torténnek veled.

* ElGszor is taldlkozhatsz szomyekkel. Ezekkel
harcba szallsz, vagy elfutsz eldliik, attd] fiig-
goen, hogy az dltalad meghatarozott viselkedés
parancsok mit hatiroznak meg. Sok szomy spe-
cidlis timadasi képességekkel (mérgezés, bé-
nitds, vérszivés, tz ill. savkopés, varzslds,
kévévaltoztatas stb.) is rendelkezik! Ha egy
szomyet legy6z0l, tapasztalati pontot kapsz érte.
Bizonyos mennyiségt TP tsszegyiijtésével ma-
gasabb szintre [épsz, ez egyben tulajdonsdgaid
és képességeid fejlédését s jelenti. Ezenkiviil a
legtobb szomybol megfelels felszereléssel kii-
16nboz6 alkotdelemek is kinyerhetdk. Ezekbdl
péncélt, fegyvert és més hasznos eszkozoket
készithetsz.

¢ Utad sordn n6vényeket, tereptargyakat, épii-
leteket, épitményeket, sGt varosokat is talal-
hatsz. Ezeket megvizsgélhatod, a novények ter-
mését begytijtheted, az épiiletekbe bemehetsz.

Minden tj dologrél, legyen az targy, sz6rny
vagy novény, részletes lefrast kapsz, amikor
elGszor talalkozol vele.

* Mivel rajtad kiviil tobb szaz méasik jatékos is
jatszik, veliik is taldlkozhatsz. Targyakat cserél-
hettek, lophattok egymastd], sét harcolhattok is!
Az sem mindegy, hogy a sotétség vagy a fény
titjét jérod, esetleg az arany kozéputat Késébb
lesznek tevékenységek, amelyekhez tobb ka-
landozd egytittmiikodése sziikséges, mint pél-
daul egy oltér felszentelése. A tobbi jatékosnak
levelet is irhatsz, és itt jon be a nagy kiilonbség
a széraz szamitogép-vezérelt jatékokhoz képest:
ittugyanis val6ban van lehetdség szerepjatékra,
az egymasnak irt levelekben nemcsak infor-
médét cserélni lehet, hanem mesélhetsz kalan-
dozddrdl, hattértorténetérdl, a vele megesett ka-
landokrd), szovetséget ajanlhatsz, fenyegetdz-
hetsz, bardtkozhatsz, esetleg udvarolhatsz is, az
ellentétes nemtieknek! A ,szinfalak mogott” te-
héta jatékosok életre keltik a jatékot.

* A jatékban magad készitheted el felszerelése-
det: a nélad lev dolgokkal valé kisérletezés
folyamén péncélokat, fegyvereket é egyéb esz-
kozoket taldlhatsz fel! Késdbb megtanulhatsz fé-
meket banyaszni, azokat a magad 4ltal épitett
olvasztdkemenaoében megkovécsolhatod. Csap-
dékat készithetsz, amelyekkel megvédheted
magad taborozés alatt. Tartéedényeket gyart-
hatsz, amelyekbe specidlis folyadékokat gyjt-
hetsz.

* Kiildetéseket kaphatsz a Tulélok Foldjének
lakéitdl. Kiilonbozs targyakat kémek téled,
csapdakkal, szornyekkel és egyéb misztikus
dolgokkal teli sotét labirintusokat kell bejamod,
amelyekrdl kiilon térképet kapsz. s a jutalom
sem marad el...

* Kovetdjévé vélhatsz Challa hét istene koziil
barmelyiknek, ha a megfelels dldozatot bemu-
tatod egy rinakdnél. Az istened ezutén eg-
zotikus feladatokat ad neked, amelyekért cse-
rébe papi vardzslatokat kapsz. A helytart6i vé-
rosokban, a vardzslémestertd is tanulhatsz va-
rdzslatokat, ez a rinamagia, f6ként a satiban
alkalmazhat vardzslatok magija.

* A jéték persze nemcsak heroikus kiildetések-
bl, az életben maradésért folytatott kiizdelem-
bdl &ll: udvarolhatsz szived vélasztottjdnak, és

asikeres ndszbdl egészen kiilonleges képessé-
gekkel megéldott gyermek is sziilethet... Ezen-
kiviil lehetGség van arra, hogy szornyeket fogj
el és idomts be élelemszerzésre, hdtasllatnak
és még sok egyéb célra. Megtanulhatsz kiilon-
bo26 hangszereken jatszani, killonleges fejto-
roket oldhatsz meg vagy megprébalhatsz egy
szl 4séval felfegyverezve kincset kutatni. A
vérosokban boltok, j6sdak, fegyvermesterek,
bolcsek, bankok és kiildetésad helyek vamak.
A legmagasabb hegyek kozt megbiivé kolos-
torokban elsajatithatod a harcmiivészet, a ki
technik4jat. Legendék sz6lnak egy specidlis
mentlis képességrdl, a pszirdl is.

* Az igazan tapasztalt kalandozéknak lehetdsé-
ge van arra, hogy kiilénGsen erds szovetséget
hozzanak létre, tudataik Gsszekapcsoldsdval. Ez
a K6zos Tudat, amely jnéhany elonnyeljar. A
szdvetségek versengésemdr folyik, diplomaaé-
val, cselszovéssel é minden elképzelhet esz-
kozzel igyekszenek tagjaik szdmét novelni.
Nem kell persze egy, mar meglévé Tudathoz
kapcsolédnod, létrehozhatod akéra sajatodat is,
melynek te vagy a vezetdje!

» A jaték belsG tizenetkiild6 rendszerrel rendel-
kezik, ami azt jelenti, hogy nem kell kiilon
postakoltséget fizetned, ha egy jatékosnak iizen-
ni akarsz. Ezenkiviil a jatékosok havonta kéz-
hez kapjék a jatékosok ingyenes magazinjat, a
Ghalla News-t, amelyben az 4ltaluk feladott
aprohirdetések, tanacsok, kalandlefrasok, top-
listék tallhatdak.

* A jatékot nagyon egyszerii megtanulni, mivel
klasszikus 6noktaté rendszerként épiil fel: a
kezdéshez csak néhény parancsot kell ismer-
ned, a tobbit jaték kozben, jatszva tanulod meg,
anélkiil, hogy lexikon vastagsagu szabalykony-
vet kellene memorizalnod. A kalandozdédrél
nyilvéantartott tomérdek informdciéban valé
konnyi téjékozodast részletes karakterlap, gra-
fikus térképek, referencialistak segitik. Ez az
elsS olyan szerepjaték, amelyet barki nyugod-
tan elkezdhet akdr mindenféle elzetes ismeret
nélkil is.

A jaték kb. masfél éve kezdddott, és azdta is
sikeres, jatékosaink szdma egyre né. A jatékba
barmikor be lehet sz4llni, a TF rugalmas, min-
denkitelfogad6 fantasy vilag. Amennyiben in-
forméciéra van sziikséged a jatékkal kapcso-
latban, ingyen elkiildjiik a jaték szabalykonyvét
és egy jelentkezési lapot. Ehhez a kovetkezs
cimre irj:
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539.Nap
Teljesen megbolondult a vildg. Olyan ellentmondé hi-
reket hallok a viligrél, hogy igazan nem tudom, ki-
nek higgyek. lit van példaul az Alomérzék nevii ko-
z6s tudat. Smack ugye azt mondta réla, hogy ebbe
csak az alj6k léphetnek be. Ennek alapjan Dalamar-
nak igazan ott lenne a helye. Tudjatok, 6 volt az, aki
csak azért valtoztatta meg a jellemét, hogy a kolos-
torban harcmivészetet tanulhasson. Kredlt hozza
mindenféle ideoldgidkat, de az igazsag ez. Az mér
més kérdés, hogy elég lett volna megtanulnia a jel-
lemrejtés varézslatot, de hagyjuk. No, ennek a Dala-
marnak igazan az Alomérzok kozott lenne a helye,
ehelyett 6 az, aki a legjobban szidja Gket. A multkor
azt iizente, hogy Jerik6 nem is kozos tudat vezetS,
csak dominans him a csapatban. A masik k6z6s tu-
dat, a Serény Mumiak is sokat hazudott a kampa-
nyaban, csébitgattak minden gonoszt, igértek min-
dent. Hidba jelentkeztem naluk, az6ta felém sem kop-
tek. A barataim is furcsan viselkednek. Zurgblug
mély depressziéba esett, azt mondja, semmi kedve
sincs az élethez. Shadowhunter 6sszebékiilt Gsi ellen-
ségével Knight Erranddal (akit 6 csak Knight Error-
ként szokott emlegetni), annak ellenére, hogy pér hete
még hossziatavi terveket sz6tt az atvagasara.
+Kizokkent az id§, 6 karhozat, hogy én sziilettem
helyretolni azt”, mondita a hires elf herceg, Omlett.
Reggel sebtében Gsszeiitittem magamnak valami
harapnivalét. Sajnos az utolsé falatokat ettem meg.

Vadésznom kéne, de itt a labirintus mélyén nem sok
esélyem van ra. Ideje is lenne kimenni innen. Kifelé
menet talilkoztam egy Gjabb topranypolippal, tud-
tam, hogy ez ellen nem érdemes a bunkéval prébal-
koznom, ezért a csontszablyamat kaptam el§. Par-
szor megcsiklandoztam a csapja tovét, de mas gon-
dot nem okoztam neki. Szerencsére elfutasban nem
tudta felvenni velem a versenyt. Az Gsi romok tové-
ben tdborozott le Im Med Haul, emlékszem az egyik
els§ kalandozd volt, akivel a Tulélgk Foldjén talal-
koztam. Eljétt az ideje, hogy 6 is befizesse hozzaja-
rulésat az Amyman6 Szolidaritasi Alapba. Az alap
minden drnymandt tamogat, akinek ,S”-sel kezd6-
dik és , etét Patkany”-ra végzGdik a neve. Ez az ado-
many sajnos elmaradt, mert a gonosz teremtés csap-
daval védtea holmijat. Lemasztam egy kiitba, persze
megint egy topranypolippal taldlkoztam. A szokasos
menekiilési szamomat mutattam be egy vikéc majom
nagy szorakozasara.

Eszak felé menet talalkoztam még egy ubukkal és
egy siivitd rajaval is, persze mindegyik ellen teljesen
hatéstalan az iit6fegyver. Kivancsi vagyok mikor ta-
lalkozom végre egy olyan lénnyel, amit lehet olyan
fegyverrel is iitni, ami van nalam.

Miutan messze magam mogott hagytam az irdat-
lan méretdi porcos halat, megprébaltam letaborozni.
Sikeriilt is alkalmas helyet talalnom egy gonzago
cserje tovében. Sajnos aludni egyaltalan nem tudtam,
olyan hangosan korgott a gyomrom. Pontosan olyan
volt, mint a régi szép idkben, a falumban. A batyam,
Bonydk elevett elslem minden kajat, aztan este j61
megvert, mert nem tudott aludni a gyomrom kor-

gasatol. Iit a Tulélok Foldjén annyival jobb a helyzet,
hogy legaldbb nem vernek meg,

Bonyokrél jut eszembe, egy gumifan talaltam egy
tjsagot, amibe Bonydk adott fel hirdetést. Lehet, hogy
nem ugyanarrél a Biidos Bonyékrdl van sz (a Bo-
nyok elég mindennapos név mifelénk, azt, hogy bii-
dés, szinte mindegyik arnymancrol el lehet monda-
ni), lehet, hogy mar nem is emlékszik rém (ezt kitve
hiszem). Ha viszont § az, akkor nagyon kell vigyaz-
nom, nehogy talilkozzunk. Igaz, hogy ma mar taldn
oda tudnam kennj, de félek, hogy § sem t5liGite sem-
mittevéssel az elmillt masfel évet.

548.Nap

Hajnalban ébredtem a gyomrom hangjara, szornyi
volt, mintha az ég dorgott volna. Most mar musz4j
lesz vadasznom valamit, nem tehetek mast. A meg-
szokott médon, életszivassal gydgyitottam be a se-
beimet. Teljesen rutinbél megy mar.

Hosszas tépelGdés és lelki tusa utdn komoly don-
tést hoztam, elkészitettem egy hebrencs csapdat. Bér-
mennyire is etikatlannak tartom a csapdak elhelye-
zésé a taborok kormyékén, kovetnem kell a trendet, ha
nem akarok teljesen eselytelen maradni. Azt hiszem,
az a kevés ficko, aki nem hasznal csapdat, kiilonleges
célpontja lesz a becstelen tolvajoknak. (Persze én nem
tartozom a becstelen tolvajok k6zé, én egy szaz szé-
zalékig becsiiletes tolvaj vagyok )

A csapda készitgetése kozben tamadt ram az a s6-
rényes ubuk, amelyiket egy kicsit mar megcsapkod-
tam a miiltkor. En is rendezetlennek éreztem a szam-
lat, ezért gyorsan felkaptam az els6 kezem iigyébeke-
rill6 fegyvert, a gocsortos bunkomat. Csak az elsG csa-
pas utén jutott eszembe a régi sz6rny monddka:

w - Arrél ismered fel a bitort,

hogy sziirja az agglomerdtart.

Nem iit trollfit az okos,

Ubuk ellen vigdfegyver a gyilkos..."

En barom, ubuk ellen probalkozom a bunkémmal,
pedig évszazadok arnymané bélcsességének kvint-
esszenadja azt mondija, hogy oda vagéfegyver kell.
Eppen késziiltem fegyvert valtani, amikor meglattam,
hogy ezzel az elsé csapassal sikeriilt leszakitanom az
ubuk bal labat. Ezzel szemben a csontszablyaval,
amit a bal kezemmel forgattam, csak karcoldsokat e
tettem rajta. Ennyit az &rnymand bolcsekrdl, ezek is
jobban el voltak foglalva a szomszéd kanalainak el-
lopasaval, mint okos dolgok irkalasaval. Miutan a
kovetkez titésemtSl az ubuk egy latyakos vércsomé-
ként teriilt el a labaim el6tt, elhatéroztam, hogy ezen-
tal csak a bunkét fogom hasznalni, tokmindegy, mit
mond amonddka.

Utban a trikornis fészek felé legytirtem egy tig-
roszlant és egy magszimot is, de ehet6 dolgot nem
talaltam semmit. Biztos vagyok benne, hogy mar
6kolnyi lik tatong a gyomromon.

Lassii léptekkel beértem a ritka erdébe, valahol er-
re kell készalnia a trikornisnak az elmondasok sze-
rint. Most nem vagyok olyan j6 borben, hogy szem-
beszalljak vele, de legalabb j6l megnézem magamnak.
Igen, meg is talaltam, nagyon ijeszi6 latvany volt. Ha-
talmas, fehér, 16szert lény, testét visszataszito ragyo-
gas ovezi, a velejéig romlott josag érzete drad beldle.
K62éps, hosszii szarva mellett két kisebb képzéd-
mény is meredezik (talan innen nyerhette a nevét).
Ahogy remeg6 térdekkel botorkaltam tovabb, szem-
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betalaltam magam egy gyilkos tettivel. Komolyan
mondom, mesébe ill6 kiizdelem volt, gigaszok par-
viadala. A tetti alig tudta megkarcolni a jobb fiilemet
én pedig egy j6l iranyzott csapéassal agyoncsaptam.
{gy parbajozhat egy gigasz egy léggyel.

Mikozben taborhelyet kerestem, sikeriilt megtalal-
nom egy kobudera taborat is. Iszonyi évatosan lo-
pakodtam a kozelébe, csapdétdl tartva. Nem volt. An-
néltobb kaja volt viszont a zsékjiban. Hagytam neki
egy pérat, csak tizennyolc adagot emeltem el. O biz-
tosan nem éhezik annyira, mint én, tehat jogosan jér
nekem. Hatalmas vacsorat rendeztem. Ot alpesi tehén
szeletet siitditem meg gurnyéka bogyo koritéssel. Cso-
délatos volt végre csendben aludni.

557.Nap

Ugy latszik, dsszekeverhettem a gurnycka bogyot a
moricserje bogyéjaval, mert olyan hasmenésem volt
reggel, amilyen még soha. Megprébéltam mindenféle
népies gyégymodokat, raolvasést alkalmazni, de
nem volt semmi hatésa.

Eppen egy bokorbol kaszalodtam kifelé és kitot-
tem meg a nadragom zsinegét, amikor egy ocsmany
héromkarii 1ény esett nekem. (Nem kéne itt, a Yaurr
kiralysagban nagyobb kozbiztonsagnak lennie?) Fel-
kaptam a bunkeét, aztan gyeriink, mire odacsaptam,
csak sziirke fiist volt a helyén. Biiszke voltam magam-
ra, hogy egy ilyen érias lényt egy iitéssel dezinteg-
raltam, amikor vjra megjelent elGttem és lekevert egy
hatalmas pofont. Nem volt kedvem tovabb idézni
ezen a helyen, gyorsan odébb teltem a székhelyemet.
Utban a trikornis lakShelye felé taléltam egy siinmed-
ve fészket! Végre lesz tiiském bven, és meg tudom
csinalni az ahitott szoges bérpancéll. Akkor aztan
semmi nem allhat az utamba. Most, hogy végre nem
tor6dom azzal, milyen fegyvert kéne hasznalnom a
szornyek ellen, kacagva vertem agyon egy tintacsigat.
Eleddig, amikor a szablydmmal hadonasztam, alig
tudtam megsebezni. Gyorsan gyégyitottam ma-
gamon a csata utdn, de még igy sem éreztem magam
elég jo bérben ahhoz, hogy nekimeniek a trikornisnak.

566. Nap
Most mar éreztem, hogy nem babra megy a jaték. Be
kell bizonyitanom Leahnak, hogy megfelelek a kiva-
nalmainak, le kell 6In6m a trikornist. Gydgyitgattam
magamon, imadkoztam, atnéztem az arzenalomat.
Gocsortos bunkd, csontszablya. 0] anyam, te féllab
szépség, nincs semmi dobéfegyverem. Gyorsan dssze
kéne raknom egy ubuk dobdnyilat. Minden megvan
hozza, kivéve a madartollat, sebaj szerencsére tudok
egy bombagoly fészket a kozelben. Onnan majd lesz
jo kis tollacska

Elis csdrtettem a bombagoly lakahoz és meg is
szabaditottam néhany hosszabb faroktollatél. Gyor-
san Osszeiitotiem a dobdnyilat. Ezutén sajnos erdt
vett rajtam a mohésag, & tettem egy kis kitérét a siin-
medvek fészke felé. Nagyon szerettem volna mar azi
afranya szoges borpancélt. Legnagyobb bénatomra
nemcsak én akartam meglatogatni a macikat, hanem
egy trollfa is. Cstinyén elgyepalt, de én nem kesered-
tem el, megfalaltam a siinmedve papit is, & egy csa-
péssal padléra kitldtem. Nem messze a fészekiél ta-

laltam egy érdekes izét. Magas volt, sarga, és nagyon
csabilolt ré, hogy felméasszak a kozepére. Elskaplam
a maszékarmomat és nekivaglam, nem volt olyan
egyszeri, mint kitba maszkalni, de azért sikeriilt.
Egy hatalmas kehelybe jutottam, néhéany csont kozott
csillogott valami. Gyorsan felkaptam azt a valamit,
sajnos nem arany volt. Valami allat bére lehet, taldn
a legendas goldugaré. Ha az, akkor Shadowhunter
szerint tinta tarolasara lehet felhasznalni. Majd csak
j0 lesz valamire.

Beérve az erd6be gyorsan elmormoltam néhany
életszivast, sebeim beforrtak. Hélat adtam Leahnak,
megmarkoltam a fegyveremet, és elindultam a trikor-
nis kedvenc pihenShelye felé. Ott pihent, ahogy min-
den délutan. Ragyogésa visszatiikrozodott a kis pa-
takré], madarak és kis allatok gytltek koré. Mellette
oOsszebujtak a menyétek és a pockok. A josag és bé-
kesség érzése toltotte el az erd6t. Ilyen undorité dol-
got még életemben nem lattam! Pfuj, szerencse, hogy
elég erés a gyomrom, de még igy alig birta el.

Leah! Leah! - iiviliéssel rohantam a kis tisztasra.
A kisidillnek rogton végelett, az ocsmény kis allatok
visongva menekiiliek szerteszét. A trikornis felpat-
tant, felém fordilotta a fejét & kékes szinii tiizet 16tt
belSle. Iszonytaté kinokat éltem, mintha beliilrél
szaggatott, tépett volna szét egy emberfeletti erg. En
sem akartam lemaradni, megmarkoltam a dobényi-
lat és elhajitottam felé. A lapockaja felett furédott be-
le, mire a trikornis felagaskodott, kékes tiizet priisz-
kolt, és felém rohant. Ugyesen elugrottam a roham

el6], ezért csak az oldalamat érte egy kisebb rigas, ol
perdg nem kaptam levegél uldna. Ahogy elszaladl
maellettem, a gerincére csaptam a bunkémmal, és meg-
prébaltam atmelszeni az inat a csontszablyéval. A
ragyog6 aurardl azonban részben lepaltant a fegyve-
rem, csak jelentéktelen sebet okozva a lénynek. A tisz-
tas masik végén a trikornis megfordult, és ijra felém
indult. Most méar nem ugrottam félre, belém is dofte a
szarvét, nekem is sikeriilt azonban hasba csapnom a
bunkémmal. Itt mar nem védte annyira az auraja,
ezért nagyobb sikerrel jartam, mint el6bb. Vért ko-
pott, é menekiilni prébalt. Nem volt kedvem tild6ezni,
inkabb a beleimet tdmkodtem vissza a lukon, amit a
szarva hagyott a hasamban. Nem baj, tigy latom 6
hiizta a rovidebbet, pihenek egy kicsit, aztan ellatom
a bajat.

Eszak felé indultam taborhelyel keresve. Ugy
mondjék, van arra egy nekrofun, ha azon pihenek,
sokkal jobban regenerélédnak a varazspontjaim (ta-
pasztalat). Ugy létszik, egy muténs pok is megtanult
varazsolni, mivel 6 is a nekrofun tévében taborozott.
GOcsdrtos bunkém megtanitotta arra, hogy atengedje
a helyet az idGsebbeknek. A csata utan még idében
kisziviam a sebet, igy megmenekiiltem a mérgezéstl.

Most téboroznom kell, pihennem, gyégyulnom.
Nem henyélhetek azonban sokaig, nem szabad id6t
adnom a trikornisnak, hogy felgyégyuljon. Amint ki-
csit magamhoz térek, visszamegyek, és bevégzem a
munkét, amit ma félbehagytam.

S.P.
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Innen kezdve a Biborhold az Aprilis Bolondja névre hallgaté galdd mand hatdsdra irédott. Csak az olvassa el, aki felkésziilt a legnagyobb
marhasdgok befogadisdra is. Sok levélirénk kérése volt, hogy kizoljiink le magunkrdl szerkesztdségi fotokat. Itt az ideje, hogy elegett tegyiink a
tombol6 rajongdtibor kérésénck. A szerkesztéség tugjairdl egy-egy karikatiirdt csoddlhatsz meg az elkovetkezd oldalakon. Czirdky maestro kivdlé
rdérzessel adja vissza munkatdrsai életszemléletét. ..

— q —mSermoadg
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Lapunk munkatarsai kiilonleges kegyben részesiiltek nemrégiben: A NASA szupertitkos laboratériuménak legtjabb fejlesztését,
az id6gép prototipusit probéalhattak ki. 6 évvel repiilhettek eldre, és az ott tapasztaltakbdl, latottakbdl, hallottakbdl egyetlen
dolgot tarthattak meg: egy Tulélok Foldje fordulét. No persze ez is igazan értékes kincs egy TF-rajongd szdméra. Rengeteg
adatot kaphatunk arrdl, hogy milyen fejlesztések is varhatok a jatékkal kapcsolatban. No és persze az is fontos szempont, hogy
most mér tudjuk: a TF még 6 év muilva is élni és virulni fog! Sajnos a forduld utolsd tiz lapjit, amely az E.F-et, a térképet és a
karakterlapot tartalmazza helysziike miatt nem &ll médunkban lekozdlni, de a fordulé széveges része alljon itt mindenki
okulaséra.

Betdpldlva: 2000. &pr. 1. 10h:00'
EZ A 310. JATEKHETED, 310. FORDULOD
311. jatékheted kezdete: &pr. 10.
A kovetkez8 fordulddat legkordbban
a 311. jatékhéten tudjuk betdpldlni.

AZBESZTAGYU ARKTISZ KALANDJAI

9 nap telt el azéta, hogy letdboroztdl. Ez az id6 nem milt el esemény nélkiil: A tdborozas 3. napjan valaki tled 15 mérfoldre keletre elmondott egy
Bsrobbanas vardzslatot. A vilagegyetem fizikai tdrvényszeriségeinek megvaliozasa 1észben rad is hatdssal volt: helyet cserélt az 1Q-d az erBddel, az
aranyaidnak a szima a testsilyoddal valamint a harcmivészet szakéitelmed a titkosirdssal. Az 5. napon unalomidzésként viratlan litogatét kapsz.
Még idejében észreveszed, ezért meg tudod figyelni: egy kopasz, dsszetett szemf, preparalt allkapesi, kecskeszakallas mutans né. A bére szinte
attetsz6. Egy plazmapocok pancélt, egy energiakesztyit, egy sarkanysisakot, egy elf csizmat és egy nap szimbélumot visel. Jobb kezében egy szent
démonlyuggatét, bal kezében egy fekete lyukat tart. Ldfegyvere egy térpemammut-vets. Fegyverzetét egy biintet6 praglonc tréfea, egy
bolygéragé hélyag tréfea és egy atombont6é széjer tréfea disziti. Holmijat egy ezeréves behemé6t cipeli. Szegényke, majd megszakad a sok sulyt6l!
Villamgyorsan elrejtdz6l a masik kalandozdé el6l. A két fordulé kozott Banyasz Arktisz adott neked 40 mithrilt, 35 kvazirnt és 260 vasat.
Hernyogyijté és Alkimlazé Arktisz atadott ncked 3500 aranyat.

A két fordulé kodzott a dimenzidhajlité birkdad 200 TVP-t termelt.

A taborozas alatt prébaltdl minél tobbet pihenni. (+99 €leterd.) Vardzserdd regenerdlédik. (+137 varazspont.) Visszanyered pszi energidid egy
részét. (+65 pszi pont.) Erét meritesz a Kézos Tudatbél. (+6 TU.) Mdkodik a tipgeneritor. (+] tulajdonsagpont.) Ilyesmi még programhibib6l sem
fordul el. (+800 zseton.)

* 1. KP: varazslatfrissités
Frissited magadon az egy korig tarté vardzslatokat. Felrakdsra keriil: asztrilis fonnyadasgatlé, sziitke galaxisfaléval valdé taldlkozds esélyének
névelése, automatikus toérpemammutgydjtés, erdpajzs MCIX, folyamatos #l6gumé-dpolas. [10 pontot haszniltal fel, van még 680.]

* 2. KP: automatikus lopas
OK., mostantél automatikusan lopsz mindentdl és mindenkitdl, aki él és mozog. [Ez a fordulé utépia, vagy mi?] [0 pontot hasznaltal fel, van még
680.]

* 3. KP: atadod a 10000. targyat a 9120. kalandezénak (999 darabot)
Tudatkinézist alkalmazol. Ok, sikeresen dtadtad a legkdzelebbi tudattarsadnak az §sszes atkozott és 5 kg-nal sdlyosabb, 5 aranynal értéktelenebb
targyadat. (-12 TU.) {S pontot hasznaltdl fel, van még 675.]

h 765 hasznaloed a 765. targyat
Hamm, hamm, nyami-b&ff! Bekaptad Elenios tojasat. Mostant6l kezdve hiarom fordulén &t képes vagy szdrnyekre is Feltételes Udvarldst kiadni. [S
pontot hasznaltal fel, van még 670.]

fu 23 feltételesen udvarolsz a 23. fajnak
Ok, mostantél feltételesen udvarolsz minden Sreg varazslénak, akivel taldlkozol. [0 pontot hasznaltal fel, van még 670.]

fplb 60 feltételes parancs-lista bévitése
Ok, ebben a kdrben 60 feltételes parancsnak lesz hely a feltételes parancs-listidban. [LO pontot hasznaltal fel, van még 660.]

ml?2 mozogsz északkeletre, keletre
Tovabb sétdlsz a megdradt rizsfold tereptipuson. Parzé és vedl$ harci herny6k illatdt hozza a szél. Erételjesen borostdsodik az allad. Megpillantasz
egy nuklearis csatacickanyt. Undorodva eltaposod. 890 tapasztalati poutot kaptal. Lalsz egy borotvahab-cserjét.
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(Feltételes készités:) Felhasznalva a kékalapacsot, begydjtottél 8 borotvahabot.

(Tovabbmész...) Valt a terep: repedezett iiveghegyen sétalsz. Mélyen a fold alatt dsvanyt érzékelsz! (Feltételes asas:) Felillitod a haromtonnas

hordozhat6é firtornyot. A sz6ros bozs6 beszdll, és szorgalmasan tekemi kezd. Az iivegtalaj megrepedezik, és hamarosan fekete 1é kezd felfelé
szivarogni! Kiastdl 80 olajat. Nincs a birtokodban elég olajhordé, ezért nincs mibe rakni 34 olajat. Tovdbbmész. A szakdllad folyamatosan né.
(Feltételes borotvalkozas:) Gyorsan levagdosod. [47 pontot hasznaltdl fel, van még 613.]

v 6409 16 elmormolod a 640. varazslatot

Enekbe kezdesz a magia kiillonds nyelvén. Erzed, ahogy er6 dramlik a tagjaidba. Egy utols6 kézmozdulattal kisiitdd a Kisebb tereprendezés
varizslatot! Nagy remegés kozepette a teljes Kardfogi-Fillemiile hegység siksigga valtozik. A hegyben binyaszé rabszolgdk altal iranyitott
lépeget6 banyaszgépek nagy csaltandssal pottyannak le. [-860 vardzspont.] Istened ennek oriilni fog! [10 pontot haszniltdl fel, van még 603.)

m223 mozogsz keletre, keletre, délkeletre

Elérted az iiveghegy labat. Valt a terep: most olvadt lavafolyamban sétalsz. KarattyolS, vemhes-szirnyas burdstya csapat hiz el a fejed folott.
Szakallad novekszik. (Feltételes borotvalkozds:) Megborotvilkozol. Egyszer csak arra leszel figyelmes, hogy valami csoriet a bozétban!
Végigméred a kozeledS lényt. Csak egy sziirke galaxisfalé! LehetSség egy kis tapasztalatgydjtésre.

Védekez6 varazslatként személyi atompajzsot hizol fel. Tamad6 vardzslatot alkalmazol, és a kovetkezS pillanatban mar repiil is a sziirke galaxisfalé
felé egy elevenen kiforditds! Semmi eredmény, csak némi dithddt morgds a szorny részér6l. Most a sziitke galaxisfalé van soron: termomégikus
bomba varazslatot hasznal. A személyi atompajzsnak koszonhetSen egyetlen karcolds sem esik rajtad. MielStt Gsszecsapnitok, a térpemammut-
vetGvel ellenfeledre 18sz néhany lovedéket. Elrepiil 6 tdrpemammut. Tébb 16vedéket 4tfurja a lény hidegen vibralé kiils6 plazmakaréjat és
halvanyan zsezsg6 kvazarérzékelSit. (4 tamadassal 180 életpontot sebezve.) A sziirke galaxisfalé kdoszfelhSt lehel! A 14 deus ex machindd kerek
kévé valtozott. Félelmet nem ismerve ellenfeledre rontasz. OregteknGs-aszaléddal néhanyszor megpoccinted a sziirke galaxisfalé bal kdzépsS fiile
tovét. (6 tamadassal 370 életpontot sebezve.) A szorny csdpragéja annihildlja néhdny milliard sejtedet. (4 tamadastél 120 életpontot vesztesz.) [A
talalat kritikus volta miatt mostantél szamitva két héten a nem hasznalhatod a Feltéleles Udvarlas parancsot.] A szérmy horgas karma a levegében
csattan! A sziirke galaxisfal6 bambin maga elé bamul, aztan elteriil, és nem moccan tSbbet.

Megprébalsz minél tobbet dsszegydjteni az ellStt lovedékekb6sl. Két fiajdalmasan nydgdds6 torpemammutot taldlsz meg, amit még hasznalni tudsz.
Felhaszndlva a k6kést, szereztél 2 galaktikus esszencidt. 13621 tapasztalati pontot kaptil. Valami érdekesre bukkantil: azonositasz magad el6tt egy
6rias hiisev6 novényt. Erett termése van!

(Feltételes készités:) Az 6rids hisevé ndvény szajiba gyomdszoldd a kétségbeesetten sipitd tiiskés harci gromakodat, és mikozben a novény a
taplalkozassal van elfoglalva, gyorsan lemetszel egy egyszer felhasznalhaté hélyagtokot.

(Tovdabbmész...) A lavafoly6t fiistolgé kénmez6 viltja fel. Megpillantasz egy arnymané gyermeket, amint éppen egy zan-indukatorral jatszadozik.
Az indukitor jelenleg 99%-os toltttségen ingadozik. Ha meg akarod akadilyozni a vilag megsemmisiilését, sziikséged van egy egyszer
felhasznilhat6 hélyagtokre. (76. jellempréba.)

(Feltételes segitség:) Felemeled az egyszer felhasznalhaté hélyagtokot, és egy léha mozdulattal kidurrantod. Az arnymané gyerek ijedtében
Osszevizeli magat. A nedvesség miatt a zan-indukitor zarlatos lesz, és kicsapja a biztositékot. A toltottség O-ra zuhan. Ismét megmentetted a vilagot!
(+40 j6sag.)

Szakillad folyamatosan né! (Feltételes borotvalkozas:) Gyorsan leviagod a szakdlladat. Hopp, valami kozeledik feléd! Egy torpemammut. Elteszed.
Megvizsgalod a talajt. Morholt, a Vészhoz6 mintegy 82 nappal ezel6tt jart erre, bal libdra kicsit santitott, és a molekulanyi szagmintakbdl itélve
utoljira egy burdstya anyakirdlyndvel harcolt. A sok gyakorlis novelte tudasodat. (+1 nyomkovetés.)

(Tovabbmész...) Még mindig kietlen, fiistolgé kénmezdn cammogsz. Ahogy tovabbsétilsz, megpillantasz egy katedralist. Jerik6 hivei épitették! A
szakillad hihetetlen mértékben novekszik. (Feltételes borotvilkozas:) Faradhatatlanul borotvilkozol.

(Feltételes lopas:) Konnydszerrel megtalilod Toborzasgatlé Vlagyimir tiborhelyét. Tiirelmesen varakozol addig, amig a mdsodosztilyd planetaris
6rdémon elszuny6kal. Semlegesited a tabort védS tolvajdardlé varazslatot! A fenébe, a tibort csapda védi! Ugyesen atlopédzol az ide-oda pattogé
haldlsugarak alatt. Sikeriilt! Nem litod a tirgyat, amit el akartdl lopni. ezért mast vilasztasz. Zsakmanyod 18 k&bunké! A siker utin olaj! (+1
gonoszsag.) Figyelmeztetés: Megterheltséged 200% folé emelkedett! (Feltételes silykiegyenlités:) Eldobod a legfeleslegesebbnek itélt targyakat.
Elhajitasz egy Oregtekn6s-aszal6t, egy torpemammut-vetdt, és egy Istenné Valashoz Elengedhetetleniil Sziikséges Es Csak Egyetlen Helyen
Megtalilhaté Talizmént. Most mar rendben van a megterheltséged. A helyi graffiti megnyilvanulisat jelzi egy tibla. Rajta a kovetkezd feliratot
olvasod: ,Ezen a helyen raboltdk ki a Serény Mimidk a disgazdag Lop-Nessy Esztit Ggy, hogy csak egy fél par zoknija maradt.” Megtorpansz,

mert valami felkelti a figyelmedet. Aha! Talaltdl egy teljesen lerombolt Kheopsz-piramist. Ez csak valami gonosz mive lehet! [65 pontot hasznaltal
fel, van még 528.]

Im imadkozol

Megtalalod a katedralist, és megilletédve belépsz az ajtén. A belss szentély felé veszed az utadat. Utkbzben bepillantasz a kincseskamriba: 4
kitomott sotét fégnémot, 1 szent koronat, 3 eziist erénydvet, 9 Excaliburt és 17000 aranyat latsz. Elérkezve a bels6 szentélyhez, buzgén imadkozni
kezdesz a fdoltarnal. Megsz6lal egy ismerds hang.

- J6l van, félisten szolgdm, hiségesen teljesited parancsaimat! Jutalmad nem marad el. (+1 vallonveregetés, max. vardzspoutod mar dgyis épp elég
van). Meglanitalak egy Gjabb varazslatra, melynek neve 8 napos jatékhét (1d. enc.) A teljesitett feladat helyett kapsz egy djabbat, és természetesen
tovdbbra is kihivds a masik kettd: 1.) Iméadkozz dgy, hogy 100 zseton van a szimladon. 2.) Old meg egy korben hirom rabszolga karakteredet. 3.)
Végezz egy sebesiilt ramb6é bogarral! [30 pontot hasznaltal fel, van még 498.]

m22 mozogsz keletre, keletre

Villozik a terep: mélydrben vagy. Messze el6tted valami mozdul. Nyugodtan varsz, latva. hogy egy birodalmi csillagrombolé jon feléd. A szorny
nyilvinval6an éhes. Az is lithat, hogy Téged ehetnek vél. Majd radobben...

Néhany mozdulatot teszel, és a kovetkezd pillanatban mér repiil is ellenfeled irdnyiba egy éhinség varazslat. Ellenfeled rettenctesen éhezni kezd! A
birodalmi csillagrombol6 ko’ncentrélt bolygérobbanté sugarat 16 feléd. Elhibazta! Vad csatakidltassal, oklédet razva ellenfeledre rontasz.
Felkészillsz a Nagyméretd Urjarmdvek Egy Csapassal Valé Szétzuzésa ki-technika alkalmazasara. ErSteljesen megkarcoltad a birodalmi
csillagrombol6 hajtémivét és hajGorrat. (70 timadassal 89687 életpontot sebezve.) A szémy Ossztiizet nyit rad. Felhasznilva a nilad lev6 deus ex
machindk kézill mintegy 43 deus ex machinat, valahogy tdléled a dolgot. Te itt életveszélyben vagy! Menekiilsz, mint az &riilt. Szerencsére
gyorsabb vagy ellenfelednél. Huh, ezt megisztad.

Szakéllad sokat nétt a legut6bbi borotvilkozds 6ta. (Feltételes borotvalkozis:) Megborotvilkozol.
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(Tovabbmész...) Lassan elmarad mogdtted a mélydr. Lakott teriiletre érkeztél! Ez a Kh6r 1000-es metropolisz. Az egyik sarkon egy hatalmas
fekete koponyit formazé felhSkarcol6 4ll. (1301. épiilet.) Jobbra Fairlight csillogé t6zsdepalotajat latod. (1302. épiilet.) Tavolabb litod a genetikai
atépits intézetet. (1303. épiilet.) Itt van még Az Az Epiilet, Amelybe Ha BEmész, a Jitékvezet§ Személyesen Fog Segiteni. Az ajtaja zarva van.
(1304. épiilet.) Nocsak, itt van valami érdekes! Megpillantasz egy kiégett bombatslcsért. Novekszik a szakallad. (Feltételes borotvalkozas:)
Szorgalmasan nyirod a szakélladat. [20 pontot haszniltdl fel, van még 478.]

a 50 9001 40000 atadod az 50. targyat a 9001. kalandozénak (40000 darabot)
Sajnilom, de az a kalandozé nincs itt (vagy legalibbis nem taldlod). [A felesleges tinta- és ujjkoptatisért levontunk 1 zsetont.] [0 pontot hasznéltil
fel, van még 478.]

liib 3 80000 ingatlaniigylet - bérbeadas a 3. ingatlanra, min. 80000 aranyért

Belépsz a Fairlight t6zsdepalotaba, és bejelented az amymané brékereknek, hogy szeretnéd a tulajdonodat képez6 Griké-hegységet bérbeadni,
min. évi 80000 aranyért. A részesedés a végleges kialkudott art6] fiigg. A brékerek bélintanak, és kozlik, hogy a pénzed biztos kezekben lesz.
Megvizsgalod a t6zsdei arfolyamokat. A smirglilevél tonndja 600 aranyra zuhant. A bordacsont, a drétsz6r és a praglonc hirtya tonnajaést
egységesen 2000 aranyat adnak.

K6szdnsz, és tdvozol. [5 pontot hasznaltil fel, van még 473.]

be 13031 7 bemész az 1303. épiiletbe

A genetikai atépit6 intézetben kedves, fehérkdpenyes gnémok fogadnak. Agyitiiltetésen kivill barmilyen implanticiét egy 6ra alatt elvégeznek.
Ko6z16d, hogy milyen mtétet szeretnél végrehajtatni. Az orvosok 6rommel bélintanak. Kifizeted a 10000 arany koltséget, majd hosszas mdtét
sordn atoperilnak alakvaltéva. Mostant6l minden alakvilté képességet hasznilhatsz. [SO pontot haszniltdl fel, van még 423.]

plbrkt 4679 2??
Sajnos ezt a parancsot nem tudtuk értelmezni, de mivel irasszakértSink ennek ellenére negyed 6rat toprengtek rajta, levontunk szamladr6l 10
zsetont. [0 pontot hasznaltal fel, van még 423.]

ongy ongyilkossag elkovetése

Val6szindleg ezt a parancsot te sem gondoltad komolyan, mivel még tovabbi parancsok szerepelnek az UL-eden. Ha mégis ongyilkossigot akarsz a
karaktereddel elkdvetni, a kovetkez6 UL-re csak ONGY parancsokat irjal. Persze ennek sem lesz semmi eredménye, mert semunképp sem
szeretnénk egy fizet§ iigyfelet elvesziteni. [0 pontot hasznaltal fel, van még 423.]

gyk 28 20 gyakorolsz a 28. targgyal

Kiszemelve egy granithegyet célpontként, oklozni kezded. A hosszadalmas, izzaszté edzés soran porra vered az egész hegyet. A gyakorlas
meghozta eredményét: okolvivas szakértelmed készendll, hogy 98. szintre n6jon. Az Gjonnan szerzett tudas hatékony felhasznalasa érdekében
azonban meg kell keresned Bruce Lee szellemét, Tharr fSistent és a Keleti Tokpukkaszté Bajnokok valamelyikét. Ha e hiarom személy
mindegyikénél legalabb 1000 TVP-ért tanultil, megkapod a 98. 6kolvivas szintet. [20 pontot

hasznaltal fel, van még 403.]

tf7 40 fejleszted a 7. tulajdonsagodat 40 pontért

Forgatod a szemedet, kvazi-meditici6t folytatsz, titemesen hiimmogsz. Még hihetetleniil sok
gyakorlas sziikséges ahhoz, hogy az asztrilis intuiciéd megndvekedjen. [40 pontot hasznaltal
fel, van még 363.]

btn 80 bombatélcsér nézegetése 80 pontért
Hosszasan, mélazva nézegeted a kiégett bombatSlcsért. Mar egész j61 megy a dolog. A sok
gyakorlds megnovelte tudasodat! (+1 bombatdlcsér-nézegetés).

* 1. BP: elmorinolod a 810. varazslatot
Motyogni, mormogni kezdesz. A levegd vibrdl az 6sszegydlt energidktél! Egyetlen mozdulattal
kisiitod az anyag létrehozasa varazslatot. Létrehoztil 200 tonna betont!

* 2. BP: épited a 967. targyat
Exkavatoroddal egy 40 méter mély godrot asol, majd kidntdd betonnal. Hosszas munkadat
siker koronazza: elkésziilt, felépiilt a betonbunker! 967 tapasztalati pontot kaptal.

* 3. BP: hasznalod a 945. targyat
Héaromszintd neutrnégyorsitéval kombinalt 1ézerszivattyds csapdit szerelsz a betonbunkerre.

* 4. BP: be 967
Bemdszol a betonbunkerbe, és légmentesen lezirod a bejiratot. Csak reménykedhetsz, hogy a
tdborozas alatt nem fognak t6led lopni!

* 5. BP: elinormolod a 21. varazslatot
Kéntalni kezdesz. Erzed, ahogy er6 dramlik a tagjaidba. Egy végs6 mozdulattal el6hivod a
korgé gyomor, huss vardzslatot. Létrehoztdl 58 kajit. [-174 vardzspont.]

Sort kortyolsz a vizestdml6db6l. Etetési id6! Megeteted a szdrnyeidet. 48 kajat fal be a 12
torpemammut, 10 kajat a trottyos 6rdémon. 4 kajit fal fel a sz6rds bozs6. Az dreg varazsié
€hségében felfalja a sz616s pékot! A ragyas buristya éhségében felfalja az Sreg varazslét! Az
acélkolosszus éhségében felfalja a ragyas burastyat! Még egyszer végiggondolva a nap
eseményeit, kényelmesen elhelyezkedsz a felfiijhaté tibori dgyon, majd aldmeriilsz az alom
tengerébe. ErezhetSen gyengiilt a szakéllnovés varazslat ereje, amit 5 forduléval ezel6tt Setét
Patkdny rakott rad. A fordul6ban szerzett tapasztalatok jé hatissal voltak a szervezetedre: ha
eggyel tobb tapasztalati pontot szerzel, akkor +1 max. életer6t is kaphattil volna.

Ezakép a 22. Greater Gods' Competition 1st Championjét, Fairlightot dbrizolja, valamint az elnyert dijat.
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Keldor, a lich kortalan volt; megszamlélhatatlan évig létezeit, emlékezete szerint
a vilag keletkezéséig visszanytilan, vagy még régebben. Mar nem szamolia azon
kalandozok csoportjait, akik megkisérelték megszabaditani a vilagot elképzelhe-
tetlen gonoszsagatol. Szérakoztattak. Kedvelte egyéni modszereiket, apro triikk-
jeiket, és a t6litk szerzett kincseket. Azok a szerencsétlenek, akik killongs 6rémére
szolgaltak, iszonyatos ajandékot kaptak: Keldor a maga mddjan 6rok élettel lepte
meg Gket. Agyatlan élGhalottként szolgalhattak Ot.

Ismét itt voltak ketten: rettenthetetlen hésck, akik a lich elpusztitdsat téizték cél-
ul maguk elé. Eddig mar sokszor verték vissza sikeresen az élGhalottak és a meg-
idézett démonok tdmadasait, azonban a kezdetben népes tarsasag két f6re olvadt
az ismétl6d 6 rohamok soran. Ennyien léptek tehat a lich elé. , Egyszeri rutin-
munka” - gondolta a halott varazslé. Egy rovid pillanatig szanalmat érzett a
kalandoz¢k irdnt, de az érzelem hamarosan elroppent. Keldor hatalmas erejii va-
razsige szavait kezdte mormolni.

Latta, hogy a pap kantalni kezd, mig a tolvaj kezében varazspalca tint fel.
Egyszerre érkeztek - voros gomolyggds, egy langcsapas; kézvetleniil utana fehér
jégsugar - fagykup. , Azt hiszik, ezzel arthatnak nekem” - nevetett fel magéaban a
lich. Egyszerre azonban koppané zait hallott, mik6zben allkapcsaba iszony faj
dalom nyilallott. ,Mi lehet e2? Az éj teremiményeire! A fogam!” - jott a bénité
felismerés.

A varazslat igéi azonnal érthetetlen motyogasba fulladtak a fogatlanna valt
lich széjaban. A megszakadt timadas helyett azonnal tjabbat idézeit fel, de az
akiivizalashoz sziikséges egyetlen sz6t sem tudta érthetSen kimondani.
Varazslatai nélkiil elveszett.

Lord Void volt a csapat egyetlen tilélgje. Heten indultak a szent kiildetésre,
hogy megszabaditsék a vilagot Dornodont, a sétét magustsl. A hatodik kalan-
dozd, a pap percekkel ezel6tt tavozott istenéhez. Egyiitt néztek szembe a vardzslé
jobbkezével, az agyszivoval. Mar csak ez a borzalmas teremimény Grizte a magus
hatalmét, mér csak 6 allt a siker és a hdsok kszott. A szormy halalos sebet kapott,
egyeflen tovabbi iités elegends lett volna. Lord Void meglenditette kardjt, hogy
leadhassa a végsd csapést, 4m azonnal éget6 fajdalom boritotta el agyat. A harci
indulat szempillantas alatt alibbhagyott, keze remegni kezdett, fegyvere leha-
nyatlott. Elvesztette tudatét, szellemi képességei elillantak. A szornyeteg halalos
kozelségében egyetlen fegyvere maradt: a foga. Lord Void most dobbent ra, mi-
lyen rossz allapotban van fogsora: a szuvas fogak még a puha csapokat sem tud-
tak 4tharapni. Es ahogy a tapogatdz6 nydlvanyok az agyéba hatoltak, a Lord
érezte, hogy kiildetése elbukott.

Reméljiik, hogy ezek arovid torténetek megmutatiak a fogak sorsdonts szerepét
a szerepjatékokban. Gondoljunk csak bele, mennyi hidnyz6 és lyukas fogunk van,
és mennyi id6t toliink fogapolassal. Nyilvan mindenki tudja, milyen féjdalmas
egy {ogféjs. Tudunk koncentralni, mikozben nyilallé féjdalom szaggatja allkap-
csunkat? Egy olyan kalandozé, aki nem jar fogorvoshoz, nem vehet be féjdalom-
csillapitét és nem mos fogat, sokkal inkabb kiszolgaltatott. A kalandozok szo-
kasos éetvitele nagy veszélyt jelent a fogsorra nézve, gondoljunk csak a kézel-
harcra, a rendszertelen ékezésekre és a kedvezétlen higiéniai viszonyokra. Meg-
lepS médon eddig egyetlen altalunk ismert szabaly sem foglalkozik részletesen a
fogakkal. Ennek a hianynak pétlasara hoztuk létre ezen szabalyokat. Meg kell
jegyezni, hogy a rendszer még igy sem lett teljes, ezért az itt kizolt minimalis
médositasokat célszert még tovabbiakkal béviteni.

A Fognyilvantartis (FNT)
A fogak tiszténtartasa a XX. szazadban konnyfi feladat, de még igy is megtd-
madhat a fogszuvasodas. Képzeljiik csak el, micsoda esélye van a fogszuvaso-
désnak a fantézia vilagaban! Hogy fogunk allapotat a fontossaganak megfelel§
alapossaggal végezhessiik, sziikségiink lesz a Fognyilvantartasra (FNT).
Az FNT a teljes fogsor allapotat mutatja, konstrukddja folytan kezelése egy-
szer(i. (1. sz. dbra)
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0 Jeloliajé fogakat

X Ahidnyzé fogak

O Alyukas fogak jelolése

¢  Mesterséges fog

®  Tomott (lyukas) fog

?

?  Csak magikus Gton pétolhaté fog
Ha véletlenszerti fog kivélasztasara van sziikség, 1d4 majd 1d8 dobasaval el6-
szor a negyedet, majd a negyeden beliili sorszamot hatarozhatjuk meg.
Példa: Egy minta-karakter teljes leirdsa
Féjoslabti Svalro
Eré: 18, Int: 9, Bol: 12, Ugy: 14, Egs: 16, Von: 8
Sztdr harcos, szint: 6, AC: 2, Mozgas: 6", HP: 62, Jellem: Torvényes semleges,
Téamadas Tamadésok szama: 1, Sebzés: fegyver szerint, THACO: 11, Kiilonleges
tamadas/védekezés: PHB, Vardzslatellenallas: -
(Fogsora: 2. sz. dbra)
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Svalro 46 éves sztir harcos. 24 év, sziil§falujaban eltGltott semmittevés utan
lépett a kalandozok titjara, Etkezési szokasai azonban nem véltoztak, miéta el
hagyta a sziil6i hazat: vonzédésa a cukrozott ételekhez megmaradt; ennek hatasat
hésiink ma is nydgi (jobb oldals6 fogak).

28 éves koraban Svalro gonosz szerzetesekkel akadt 9ssze, a heves kiizdelem
nyomait ma is lathatjuk (bal felsG 8, bal alsé 2, 7 és 8). A gyonyori Stromberg
hercegnd megmentése kdzben az emberrablé magus célzott Ziizas (Shatter) varazs-
lattal csapott le Svalro-ra. A rettenetes kiizdelem utén egy rendkiviili tudas bir-
tokdban 1év6 pap képes volt tiszta platindbél elkészitve pétolni az elvesziett fo-
gakat (jobb felsG 3, 4).

Ahogy Svalro hire terjedni kezdett az ismert univerzumban, egy védelmet nyj-
16 fogat ajandékoztak a hires félszerzetnek. A nagylelkiiség azonban csel volt (Fr-

zékeny Fog (Tooth of Sensitivity)), és az atkozott fog heves kiizdelemben cserben
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hagyta hdsiinket, pontosan a nagy Mandirtési Habor(kat eldont6 iitkozetben. Az
atoktol Svalro azota sem tudoit szabadulni, a fog helye betéltetetlen maradt (jobb
felsG 3).

Evekkel késgbb, amikor az éjtiinde haditanacs utolsé napfiirddjére sor keriilt, a
Volgy Gyogyitd Kiralya kirdlyi ajandékkal lepte meg Svalrot: egyik lyukas fogét
sajit keziileg tomte be (jobb alsé 6). Ez az ajandék altalaban csak a
halhatatlanoknak juthat, igy Svalro méltan nevezhet6 az istenek kivalasztottjanak.

Fogakra vonatkozé szabalyok
Fiatal (young adulf) korban kezd6 karakterek 32 ép foggal rendelkeznek,
fiiggetleniil attdl, milyen humanoid fajba tartoznak. Fontos, hogy a karakterlapot
FNT-vel egészitsiik ki, mivel a fogak szama és allapota bizonyosan valtozni fog.
Minden karakter, aki a jatékba nem fiatal korban Iép be (példaul NPC-k) szintén
FNT-vel felszerelve keriilhet csak jatékba, it azonban a fogsor allapotat az 1. és 2.
tablazatok alapjan kell meghatarozni.

1. T4blazat (fogak sériilésének valdsziniisége)
Valésziniiség/Elvesztett darabszdm
Minden év killonbség a karakter életkora

és a fiatal kategdria felsG hatara koudtt ...uvevevvvererecciinnnns 1% (ellendrzés: évente)/1 db
Akarakter barbar 80%/1d8
A karakter szerzetes 50%/1d6
A karakter harcos (nem barbir) 25%/1d6
Akarakter lovag 25%/1d4
Akarakter félork 75%/2d4
A karakter torpe 25%/1d4
A karakter félszerzet ......o.ocuunn.. 50%/1d6 (ezek a fogak nem hianyoznak, hanem lyukasak)
Vonzer$ (Charisma) 10 alatt .............. 2% 10 alatti pontonként /1d4 (els6 fogak hianyoznak)
2. Tablazat (A veszteségeket csokkentd tényezdk)
A karakter pap (nem druida) ..........cocoveevvvvveerrinnerceeeeeesssensnsens s 20%/1d3
A Karakter druida .......cooooooooorieri e 30%/1d4
AKarakter INAe .......co.o.ooec st 30%/1d4
14 feletti Egészség (Constitution) ......................... 2% pontonként/1d3

A tényleges veszteség kiszamitisahoz az elsé tablazat minden, a karakterre
vonatkoz6 soraban meg kell hatdrozni a veszteség da-
rabszdmat, majd ezt a masodik tablazat szerint meg-
hatérozott szammal csokkenteni kell. Csak akkor ko-
vetkezik be ténylegesen veszteség, ha az igy kapott
szam pozitiv, ekkor az érintett fogakat vdetlenszertien
kell kivélasztani.

Fogszuvasodas

Vannak olyan szituaciék, amikor a karakter a biztos
haléllal néz farkasszemet. Démonok, 6rd6gok, lichek
vagy vampirok mind pusztitéak lehetnek, a fogszuva-
sodds azonban még azokat a hsoket sem kiméli, akik
kacagva szalindnak szembe egy {6 baatezuval! A fog-
szuvasodas a lathatatlan, alland6an miik6dé hata-
lom, ami rettegéssel tolti el a vilag leghatalmasabb
magusait, {Gpapjait, hadurait vagy tolvajkiralyait.

A fogszuvasodas hatésanak megallapitisahoz Szu-
vasodasi Prébara (5zP) van sziikség minden hatodik
hénapban. Ez az id6szak minden humanoid fajra
ennyi, fliggetlentil a faj életének vérhaté hosszatol. (A
hosszi életii fajokat ez nagyon érzékenyen érinti, va-
16szintileg ez az oka pl. a drow-jelbeszéd kialakula-
sanak, hiszen ehhez a kommunikéciés formahoz nem
sziikséges (érthetGen) beszélni)

Ha a karakternek nincsen lyukas foga, a SzP tétje,
hogy kilyukadt-e fog az el6z5 SzP 6ta. Ennek megal-
lapitasa egy szuvasodas ellers mentGdobassal végez-
hetd. Sikeres mentGdobés esetén egyetlen fog sem lyu-
kadt ki az €l6zG SzP 6ta, ellenkezd esetben 1d4-1 (0-3)
fog kilyukadt. (Véletlenszeriien.)

Az (jlyukak meghatarozasa utan ellenSrizni kell
az él626 SzP-t tilélt lyukas fogakat, hogy kiestek-e. Ha
afog nem dobja meg szuvasodas elleni mentGdobasat,

Kiesett (20% esély) vagy ki kellett hiizni (80%). Az ut6bbi véltozat 1d3 sebzéssel
jar, és 1d8 6réig tarté melankoliaval, de ez a sebzés nem csokkentheti az hit pon-
tok szamét 1 ala.

A kihullas és lyukadas ellenGrzése utan kivetkezhet az el626 SzP alkalmaval
lyukas vagy hianyz6 fogak ép szomszédainak vizsgalata. Minden érintett fog ko-
teles szuvasodas elleni mentSdobast dobni, ha ez sikertelen, kilyukadt. Azon lyu-
kas fogak szomszédai, amelyek nem hullottak ki az el6z6 6 hénapban, +2-es mé-
dositéval dobjak meniGdobasukat.

3.Tablazat (A ment6dobasok tablazatanak kiegészitése)
Sav Uts  Dez. Ess M.tiz N.tiz Fagy Vil H.  Sauv.

Term. fog 9 12 20 15 10 15 16 15 i

Lyukas fogak minden mentédobasa -4-es médositéval dobandé.

Mesterséges fogak a fémek mentGdobasait hasznéljak. Az aranyfogak minden
mentédobasa -2-es.

Tométt fogak minden mentGdobast kétszer kell, hogy megdobjanak: a fog és a
tomés kiilon-kiilon, a tomés a fémfogakra vonatkozé szabalyok szerint.

Szuvasodas elleni mentGdobésa csak a természetes
fogaknak van.

Fogak elvesztése
Az alabbi tamadasi formak 100% valésziniiséggel
okoznak fogvesztést:
1. Vorpal penge talalata, amely nem véagja lea fejet
(1d4+2 fog elvesztése)
2. ElegendGen magas szerzetes puszta kézzel bevitt
litése (1d3-1 fog)
3. Orias altal hajitott szikla becsapédasa, ha az talal
(1d5 fog)
A kovetkez6 tamadasi formak nagy valésziniiséggel
okoznak fogéaszati sebzést:
1. Hideg és meleg okozta sebzés azonos kérben. A seb-
zés esélye annyi szazalék, amennyi eletpontot a két
sebzés koziil a nagyobbik okozott. Ha ezt a szazalék-
értéket a jatékos megdobja, minden fogéra sikeres mé-
gikus tiiz elleni mentGdobast kell dobnia, ellenkezé
esetben a fog azonnal kihullik. Ha valaki valamélyik
tamadasi formara immdnis, az esély felezédik. 1%
esély még akkor is van, ha az immunitas mindkét ta-
madasi forméra kiterjed.
2. Esés soran a fogvesztés szazalékban kifejezeit esé-
lye egyenl6 a zuhanassal megtett tiszakasz labban
mért hosszaval plusz a karakter években mért életko-
raval, minusz eggyel a 2 feletti minden 3 és fél egész-
ségpontért, minusz eggyel minden 4 feletti 2 és fél
ligyességpontért. Az ligyesség csak akkor szamit, ha a
Karakter eszméletén van. Ezt a sebzésmddot akkor is
ellendrizni kell, ha a karakter teste és fgje kiilon esik,
példéul egy sikeres vorpal timadast kovetGen.

A karikatiirdn lithatd széles mosolyit fickd tobb feladatot is
elldt a Biborholdndl: rajzol, ir, betiit metsz, és M.A.S. iij-
sagok &t kiildik el melegebb éghajlatra.
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3.Ha a karakier fogaval prébalja ki, hogy egy érme aranybdl van-e, pénzérmén-
ként halmoz6d6 1%-os esélye van, hogy a tesztelésre hasznalt fog kiesik.

4. Haegy karakter életpontjainak szama kozelharcban -15 ali siillyed, minden -10
alatti pontért 1% esélye van 1d6 fog elvesztésére. Ez az esély minden kérben 5%
kal novekszik, ha a kozelharc a holttest kozelében folytatédik. Ezek a fogak ter-
mészetesen a karakier feltimasztasa utén is hidnyozni fognak.

A fogak elvesztésének hatasa
A foghidny a kovetkezs tevékenységeket érinti:
¢ Verbalis komponenssel rendelkez§ varazslatok elmondasa
¢ Parancsszéra {izemel6 varazstargyak aktivizalasa
¢ A Vonzer§ médosul
» Erthet§ kommunikacié
¢ Harapisi sebzés

4. Tablazat (Fogelvesziés hatasai)

1/4 1/2 3/4 Mind
Varazslas 1%h.  2%h. 1%s. Képtelen
3%h.
Varézstargy 2%h.  1%s. 2%s. Képtelen
2%h. 3%h.
Vonzer§ -1 2 -3 4
Kommunikacé  13%f. 21%f. 57%f. 84%f.
Harapés 1 1d2-1  1d3-2 1d1-1

Magyarazat: h.: hibas miikodés, s.: sikertelen, {.: félreértés. A szazalékértékek
hianyz6 foganként értendGek. 1/4-8—15 fog hianyzik; 1/2=16—23;3/4=24—31;
Mind=32 fog hianyzik.

«E2 az iijsdg nem johetett volna létre, ha nincs a Terem!t6”. Megfigyelhetdk a vezetés
eszkizei: a lelkesitd , mézes madzag” és a fenyitd ,isten ostora”,

Varazslatok
Varézslatok megvaltozott hatésai

Félelem (Fear) & Félelem okozasa (Cause Fear)

A Jatékosok Kézikonyvében (PHB) és a Jatékmester Kalauzaban (DMG) leirtakon
kiviil az a karakier, aki nem dobja meg mentSdobasat a varazslat ellen, egy djabb
mentalis mentSdobast koteles dobni. Ha ez a masodik probélkozas sikertelen, az
aldozat remegyve rohan el, fogai menekiilés kozben diteraznak. Jatéknyelvre for-

ditva ez azt jelenti, hogy a karakter minden fogdra iités (Crushing Blow) elleni
mentSdobast kell dobnia, kiilonben a fog kihullik.

Hésok Lakomaja (Heroes' Feast)

A rendkiviil hatékony varazslat minden felsorolt hatasan kiviil sajnos kartékony
oldallal is rendelkezik. Mivel a lakoman felszolgalt nekiar és ambrézia nagyon
édes, cukortartalmii; minden lény, aki az étkezésben részt veit, kovetkez6 szuva-
sodasi prébajat-2-es médositéval koteles dobni. Ez a hatas az egyes szuvasodasi
prébakig dsszeadodik.

Szarengés (Mouthquake)

A hetedik szintii Foldrengés (Earthquake) papi varazslat alkalmazhat6 kozvetlen,
egy lény ellen iranyul6 taimadasként is. A médositott varazslat hatasara az al-
dozat mindkét allkapcsa heves rezgésbe jon, és igy minden fognak iités (Crushing
Blow) elleni mentGdobast kell megdobnia, vagy azonnal kihullik.

Novelés (Enlarge)
Ha a varazslat alkalmazasa soran egy él5lény mérete megnd, a harapasi sebzése
aranyosan viltozik.

Zzas (Shatter)

Kozvetleniil a szajra célozva a varazslattal, az aldozat 1d4 véletlenszeriien ki-
valasztott foganak iités elleni mentSdobast kell dobnia +1-es médositéval, vagy
szétzizodik.

Dezintegralas (Disintegrate)
Ha a varazslatot egy karakter fogsorara iranyitjak, minden fognak dezintegralas
ellen mentSdobast kell dobnia, kiilonben megsemmisiil.

Siillyesztés (Sink)

Ezt a varazslatot modositott forméjaban egy kiszemelt fog ellen felhasznélva a
fog az dllkapocsba siillyed vissza. Az ilyen médon eltiintetett fog csak magikus
uton pétolhaté. (lasd FNT)

Klénozas (Simulacrum vagy Clone)
A létrehozott kl6n fogai a karakter fogainak allapotdban vannak, a toméseket és
mesterséges fogakat azonban a varazslat nem tudja lemésolni.

Uj varazslatok

Fogsorismeret (J6slas) (Know Jaw, Divination)

Szint: 3 (pap) Komponens: VSM
Tavolsag: 1" Elmondas: 1 kor
Hatas: Azonnal Mentédobis: Neg.

Teriilet: Egy élslény Szféra: J6slas

Ez a rendkiviil erSs varazslat az aldozat fogainak allapotarél szolgaltat részletes
informadét. Az elmondasi ritualét kovetGen az dldozat mentddobast dobhat va-
razslat ellen, ha ez sikertelen, a pap minden részletre kiterjeds tudést szerez a
fogakat illetGen. A jatékban ez azt jelenti, hogy az aldozat fognyilvantartasat meg
kell mutatni a papnak. Anyagi komponensek: a pap szent szimb6luma és szentelt
viz.

Gyors szuvasodas (Valtoztatas) (Fast Decay, Alteration)

Szint: 4 (varazsl6) Komponens: V.S
Tavolsag; 2"/szmt Elmondas: 4
Hatas: 1 év/szint MentGdobés: Neg.

Teriilet: Egy élslény

Ez a varazslat a 3. szint(i Gyorsitas (Haste) varazslat tovabbfejlesztett valtozata.
A sikertelen ment6dobast dobé aldozat szdjaban a fogszuvasodas sebessége dup-
lajara nG, és azonnal szuvasodasi probit kell tennie. A hatas elmiiltaig az SzP-ket
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a karakter 3 havonta koteles ellenérizni. A hatas Varazslatsemlegesités (Dispel
Magic) hatasara megszinik.

Vampirfogak (Nekromantika) (Vampiric Jaw, Necromantic)

Szint: 4 (varazsl6) Komponens: VS

Tavolsag: Harapasnyi Elmondas: 4

Hatas: 1harapas Mentédobas: Nincs

Teriilet: A varazslé

Ez a varézslat a Vampirérintés (Vampiric Touch) varazslat fejlettebb valtozata.
Mikodését tekintve a két véltozat hatasa azonos, am itt a tamadas harapassal
torténik, a sebzés a fogak allapotatol fiiggs értéken feliil 4d10 életpont.

Varazstargyak
Varazstargyak uj hatasai

Kosgyiirii (Ring of the Ram)
A gytiriivel a szajra célozva az dldozat melsz6- és szemfogainak iités elleni men-
t6dobast kell dobniuk, vagy szétzizédnak.

Ellenségfelderit6 palca (Wand of Enemy Detection)

Ez a targy képes felderiteni a fogakat pusztité mikroorganizmusokat. Azon fel-
hasznalok szamara, akiknek van lyukas foguk, a palca készséggel jelzi az apré
(emberi szem szamara lathatatlan) ellenséget a szajban. Ez néha a jatékosok sza-
mara erthetetlen mitkodéshez vezethet.

Fém- és asvanyfelderits palca (Wand of Metal & Mineral Detection)
A pélcival mind a t6mott, mind a mesterséges fogak detektalhatoak.

Az Omlaszias Kiirtje (Horn of Blasting)
A kiirt masodik funk«iéja a hatdtavolsagon beliili fogakat szétziizza, ha azok nem
dobjak meg iités elleni meniGdobasukat.

Uj varazstargyak

5. Tablazat (Fogaszati varazstargyak)

s

01-10 Cukornyil (Arrow of Sugar) (1d4) 250
11 Artifact: Fogorvosi Szék (Chair of the Dentists)

12-13 Ragyogas Fogsora (Denture of Shining) 5000

14-16 Buborékgumi (Gum of Bubbles)

17-19 Réagégumi (Gum of Chewing) 100
20 A Miifogsorok Konyve (Manual of the Plates) (C) 8000

21-30 Odol Rejtélyes Kendcse (Odol's Mysterious Ointrment) 1500

31-40 Ethordé Fog (Tooth of Food Storing) 1500

41-50 VédéFog (Tooth of Protection) 1000

51-60 Erzékeny Fog (Tooth of Sensitiouty)

61-70 Vampirfog (Tooth of Vampirism)

71.80 Bolcsességfog (Tooth of Wisdom) 500

81-90 Szajzaré Fog (Tooth of Wizard Locking)

91-95 +1-es Fogkefe (Toothbrush +1) 1500

96-00 +2-es Fogkefe (Toothbrush +2) 3000

Cukornyil: Ez a nyil +3/+3-es timadaés és sebzés szempontjabdl, valamint egy
speciélis timadassal is rendelkezik: az eltalalt aldozat szijaba csapodva egy vé-
letlenszeriien kivalasztott nem magikus fogat azonnal kilyukaszt. Ha a fog mar
lyukas volt, a nyil becsapédasa utan kiesik. Ha az aldozat csak magikus foggal
rendelkezik, vagy teljesen fogatlan, a nyil spedilis timadasa hatéstalan. (A vam-
pirok rettegnek ett6l a targytol.)

Fogorvosi Szék: A legendak szerint valahol a vilag gyGkerénél, egy fenséges hegy
szivében Jétezik ez a fehér trnus, amelyen az GsidSkben istenek iiltek. A Szék
mozdithatatlan. Barki, aki veszia batorsagot, és a Székbe iil, érezni fogja annak
jotékony és karos hatésait. A mondak alapjan a Székbe iil6k egészsége felavul, 4m
borzaszté dolgok is toriénhetnek a vakmerékkel. A Fogorvosi Szék hatasai:
Kisebb Jétékony hatés (Minor Benign):

* Fogcsiszolas (48 draig tart6 1d3-es Vonzerd-nivekedés; két hétig tart, ha Odol
Kengcsét is hasznalja a karakter).

* Konnyt Sebek Gyégyitasa (Cure Light Wounis), hetente 7 alkalommal.

* Fény (Light) gyullad a Szék felett.

F6j6tékony hatés (Major Benign).

* Platina (25%) vagy arany (75%) fogiomés, hetente 7 fogra.

* Fajdalomesillapitas 20 percre, naponta kétszer.

¢ Fertétlenités (fogszuvasodds megsziintetése, 1 hénapig hat).

Kisebb kartékony hatés (Minor Malevolent)

o [zlelési érzék elvesziése, 2d4 éra hosszan.

* A karakter nem ehet, 1d6+6 6ra hosszu ideig,

Nagyobb kartékony hatas (Major Malevolent)

* A karakter 2d 10 életpontot veszit.

¢ A karakter képtelen beszélni 1d6 6ra hosszan.

Els6dleges hatés (Prime Power)

* A karakter hianyzé fogai tijra kinonek.

* Egy nem magikus fog arannya valtozik.

Mellékhatas (Side Effect)

* A Széket a rettegés légkore veszi koriil (Fear Aura), minden intelligens, fogakkal
rendelkez6 él5lény mentalis varazslat elleni -4-es mentGdobast koteles dobni a
Szék megpillantasakor, vagy panikba esve elmenekiil, és 1d 100 percig rohan. Bz a
hatas még azokra a lényekre is vonatkozik, akik a félelemre immunisak.

* Abban a pillanatban, ahogy a karakter a Székbe il iszonyatos latomésa tamad:
sajat magat latja, ahogy fehér kdpenyes humanoidok fogdkkal {elszerelve tildozik.
A karakier hatralévd életében a Fantaziagyilkos (Phantasmal Killer) varazslatok
ellen mentSdobasat -2-es médositéval dobja.

Ragyogas Fogsora: Ez a mégikus félfogsor behelyezve azonnal pontosan illesz-
kedik tetszGleges méretii humanoid lény alsé vagy felss allkapcsaba. A tokéletes,
vakitoan csillogd, fehér fogak minden mentGdobasa +2-es, a visel6 Vonzerge 1d3-
mal novekszik.

Ragogumi: Késégtelen, hogy egy ilyen targyat ragni aldas és atok egyszerre. A
felhasznal6 a ragas ideje alatt csak a felét érzi az éhség és szomjuisag hatasainak,
azonban ez borzalmas mellékhatassal jar egyiitt: a ragast kovet6 els SzP-ta ka-
rakter -4-es médositéval koteles dobni. A rdgo karakter Vonzereje a ragas id6-
tartamara eggyel csokken.

A legalabb két kor 6ta ragott Ragégumi Mindenhaté Ragasztoként (Sovereign
Glue) hasznalhato fel, ha az osszeragasziott targyak megfelelGen kicsik. A Ragé-
gumi a ragasztas soran megsemmisiil

Egy adag folyamatosan ragva 29-32 (28+1d4) napig marad raghato, egy cso-
magban éltalaban 1d20 adag talalhaté.

Buborékgumi: Ez a targy a Ragégumira hasonlit6 csomagokban talalhatd, va-
razstargykeént felderithetd. Kezdetben Ragogumiként viselkedik, azonban életve-
szélyes szituaciéban a ragé karakter szajabol ragacsos buborékok bukkannak els,
és 6. szint(i varazslé altal elmondott Halé (Web) varazslatként rogzitik a karak-
tert.

Miifogsorok Kényve: Mint minden hasonlé mégikus konyv, a fémborités Kézi-
kényv ranézésre kozonséges konyvnek tiinik, azonban varazser6t sugaroz. Bar-
mely pap elolvashatja a Konyvet (ez 8-13 (1d6+7) napot vesz igénybe), é uténa a
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miifogkészités tudomanyanak birtokaba jut. A megértett Konyv alapjan
a papképessé valik arra, hogy legfeljebb fél fogsornyi (16) hianyzo fogat
pétoljon, foganként 100 aranypénznyi koltség aran (ez tartalmazza a
nyersanyagot, a kisérletek és a laborat6rium koliségét is). A miifogak
elkészitése két hetet vesz igénybe, az utols6 fog megmunkalasa utan a
Kényv eltinik. Hirom hénap dteltével a pap semmire sem fog emlékezni
amiifogkészités titkait illetSen, és nincs lehetSsége jegyzeteket késziteni,
A Kényv annyiban kiilonbozik a tobbi méagikus kényviél, hogy ugyan-
azon pap tobbet is elolvashat belGle élete soran, ha arra alkalom kinal-
kozk.

11. szint alatti papnak 10% esélye van 11 alatti osztalyonként, hogy

tokéletlen tudasa miatt az dltala készitett miifogak 1d4 héten beliil ki-
hullanak.
Odol Rejtélyes Kendcse: Ez a gy6gyitd hatasu kendes rendkiviil hasznos
azon karakterek szamara, akik meg szeretnék védeni fogukat. Ha a ke-
nGesdt egyenletesen a fogakra kenik, a kovetkezd hatasok érvényestil-
nek

Kémelhdritds, hirszerzés, kapcsolattartds és tulajdondtrendetés szakembere,
kedvenc familidrisdval.

Gyakorisig ~ Vonzerdnovekedés Védelem Szuvasodis sebessége
hetente 1 +1 véltozatlan
hetente2 +2 50%

hetente3 +1 +2 5%

naponta 1 + 3 10%

naponta 2 2 +3 5%

naponia 3 +3 + Kovetkezd proba sikeres

A Vonzer§ novekedése dlmeneti, 24 6raval az utolsé adag felhasznalasa utan dmalik. A
védelem novekedése a fogak mentSdobasait médositja.

A Kendcs 3-18 (3d6) adagot tartalmazé tubusokban talalhaté. Egyszerre 1d3 tubus for-
dul el6.
Ethord6 Fog; Ez a fog exiradimenzionalis térbe nyil6 iireget tartalmaz. A megragott ételt a
karakter fogaban tarolhatja, az extradimenzionais térben semmi nem rothad. A fog tér-
fogata 1 héire elegendd éelt tarolhat. Fontos megjegyezni, hogy a fog nem teremt éelt, csak
az elfogyasziotiat tarolja. A térolt étel lenyelése kiils6 szemlél6 szamara nem észrevehets.
Védé Fog: A fog +1-es modositot ad a karakter minden mentSdobasahoz, beleérive azokat
is, amelyeket fogainak kell megdobnia. Egyszerre legfeliebb kett6 miikodhet egy szajban.
Erzékeny Fog: Ez az atkozott targy megkiilonboztethetetlen egy Véds Fogtol. Szijba he-
lyezve nem nyujt semmilyen védelmet. A visel6t érg els természetes (médositatlan) 20-es
tamadés hatéséra azonban a fog szétesik, helye csak magikus foggal tolthets be. Egy Atok-
eltavolitas (Remove Curse) segitségével a fog elpusztithatd, karos mellékhatas nélkiil.
Vampirfog: Ez a halélos étkot hordoz6 térgy nem kiilonboztethet6 meg egy Véds Fogtol.
Viselésekor az els6 héten +1-es médositét ad minden mentddobasra. A masodik héten a
visel§ szemfogai néni kezdenek, de ez csak a harmadik héten vélik szembetiin6vé. A be-
helyezés utani negyedik héten a karakter bdrét a napfény égetni kezdi, tjjabb hét nap el-
teltével a kaland 026 jelleme véglegesen Torvénytelen Gonossza valik. A birtoklas hatodik
hetének végén a tulajdonos egy szaméra szimpatikus koporsot keres a legkozelebbi teme-
t6ben, belefekszik, majd hét nap elteltével vadonatij vampir maszik ki a sirb6l. A sz6rnyd
atkot az els6 hat héten Gonosz eliizése (Dispel Evil) vagy Atokeltavolitas (Remove Curse)
megsziintetheti, de a szemfogak mérete nem csokken normalis méretiire.
Bolcsességfog: A visel6 bolcsessége egy ponttal nd, amig a fog az allkapocsban van. Egy-
szerre csak egy iizemelhet egy szajban.
Széjzaré Fog: Amint valaki megérinti ezt az atkozott targyat, az a szajaba teleportal, és egy
nem mégikus fog helyére keriil. A karakter szja csak azokkal a médszerekkel nyithaté ki,
amelyek lehetdvé teszik egy Zart (Wizard Locked) ajté nyitasat. A Kopogtatas (Krock) egy
korre nyitja ki a szajat, ami alatt a fog kiemelhetS. A Kivansag és kiilonb6zg valtozatai
(Wish, Limited Wish, Alter Reality) a szajat kinyitjak, de ekkor a fog hatasa orokre elmiilik.
Fogkefe, +1és +2: A nem mégikus fogkeféki6] megkiilonboztethetetlen fogkefék rendelte-
tésszerii hasznélata esetén a karakter SzP-it minden fog +1 vagy
+2 médositéval dobja. Odol Rejtélyes Kenbcsével egyiitt hasz-
nélvaa hatas dsszeadddik. A fogkefék 1d4 SzP megdobésaban
segitenek, miel6it felhasznalasra alkalmatlanna valnak.

Fontos megjegyezni, hogy az AD&D viligban nem léteznek  .~> #’
nem magikus fogkefék, igy ezen targyak rendeltetésszerii
hasznélatanak elsajétitisa meglehetGsen nehéz feladat. It
célszerii ligyelni a j6 szerepjatékra.

Reméljiik ez a par apré szabély pétolja azt a hidnyt, mely
miatt nem lehetett tokéletes kedvenc szerepjatékunk. Tud-
juk, ez nem minden, de az otletes mesél§ talan elinduthat
ezen vezérfonalak mentén és tovabbi vitalis szabéa-
lyokkal egészitheti ki szerény mun-

kankat.

Azt hiszem, mindenki tudja, kit dbrizol a fenti kép. Igen: a Szabadsdg-szobrot (vagy mégse?).

FOGERT
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P k)

(istneretlen mitvész alkotdsa, Biborhold '93./7.)

..Tortént pedig, hogy Adeptus a szokésos esti aldozasrdl hazatérve kicsit [elontott a garatra a mult télr6] eltett 6vese-facsarékbél, majd elolvasta sajét korabbi
miveit, és e kettd egyiitt olyan sokkol6 hatast tett ra (nem birja szegény az italt, a mélyirodalmat meg még kevésbé), hogy leiilt pokhalés irégépe elé, és valami
egészen szokatlan dolgot csinélt... Azutan pedig irni kezdett, szintén valami egészen szokatlan dolgot. Miel6tt dnkiviiletbe esett volna, utolsé horgéseivel
tudatta, hogy ez az aprilisi Horribilibus. Sajnos Adeptus még mindig a sokkhatas okozta tudatfeletti allapotban lebeg, ezért nem sikeriilt vele tisztazni a mivel
kapcsolatban [elmeriilt kérdéseket. Mi itt a szerkesziGségben nem nagyon értiink a Cthulhuhoz, ezért nem tudjuk, vannak-e benne hibak a szabalyok értel-
mezésével kapcsolatban vagy sem (bar egy-két helyen gyaniis a cikk). Ha esetleg el6lordulnanak ilyenek, elnézést kériink. (a szerk.)

Mott6: , Kériink azonban mindenkit, és most kivételesen komolyan is gondoljuk, aki nem muilt el még 18 éves, NE olvassa el ezt az irdst. A benne leirtak nem nekik valdk.”

A De Horri Bili, azaz A Borzalmas Ejjeliedényekrdl e havi, iinnepi disz-
kiadasaban szokas szerint az univerzum legnagyobb titkairdl réntjuk le
a leplet. Az anyag az elatkozott, borzalmas Szapronomicon megzoldiilt,
szentségtelen lapjairdl szarmazik. A kotetet ezer veszéllyel dacolva, egy
kényvkereskedés zérolt anyagabdl szereztem meg (régi tapasztalatom -
ami e kotet esetében is megerGsitést nyert -, hogy a konyvesboltok este
7 utdn legalabb 13-15 drara zéroljak a gytdjteményiiket (bizonyara a BSsi
Istenek keze van ebben is), de én mindig j6l kitolok veliik: egy feszi-
t6vas, és nincs el6ttem zérolt gydjtemény, haha! Hopp, most elarultam

Ez akép az angyali Adeptust dbrizolja, amint éppen egy Vegebiridnus Whoppert rendel.
(A kiszolgilds érthetden gyors.)

legnagyobb titkomat...) Na, a 1ényeg az, hogy ciki volt éjszaka kipakolni
azt az antikvariumot, de én az olvasdk kedvéért mindenre kaphaté
vagyok, még ezt is megtettem. (Nem érhet a tulajdonatrendezés vadja,
csak a cikkhez sziikséges konyveket, meg mellesleg néhany vacak XIH.
szazadi kronikat vittem el (rossz tizlet ez a sok krénika, nekem elhihetik;
mindegyik csupa szakadas, meg alig olvashaté rajtuk a széveg; el is
adom mindet a lengyelpiacon, amint befejeztem ezt a nyavalyas cikket).)

Tehat figyelem, kovetkezzenek a legborzalmasabb szrnyetegek, me-
lyek valaha is a vilagra sziilettek és a legfGbb titkok, melyeket ember
megismerhet. Szines, szélesvasznu rettenet, kizardlag 3 éven feliilieknek!

Ltfglhhnyagghw, a Karhozat Bojtos Sapkaja
(Nagy-nagy Bosi Isten)

#George felemelte a fejét. Akkor lattam, hogy nincs is feje. A helyén
undorit6, nyalkas tapogatdkkal tizdelt, visszataszité nyélkés tapogato-
tenger vonaglott, melyek a legjobban a bélférgeimre hasonlitotiak. Re-
meg§, gytirtizé feliiletiikr6l zavaros, zoldes nyalka csopogott, mely mint-
ha egy pondré nedveinek megrohadt, bélsarral és gorénykivonattal ke-
vert elegye lett volna. Alig hanytam ki a vastagbelemet, amikor George
nagyon diihos lett, és kikelt magabol. Mellkasa szétnyilt, tiideje helyén
hatalmas, vonaglé6 tomlSk voltak, melyek egy-egy hatalmas, vibralé,
zoldesnyalkasrothadtvords szaglészervben végzSdtek. A szaglészervek
visszataszitd, perverz gorcsoléssel gytiriizték felém kocsonyés folytaté-
sukat, mikozben (...)

Aztdn mikor ujjai szétrobbantak, és végiikbsl apro férgecskék hada tort
el5 (...), alabai helyén pedig (...), akkor legnagyobb meglepetésemre(...)
Most mér a szemembdl is folyt a hanyadék.

Ekkor vettem észre a mennyezetbdl el6tors turha-folyamot és a (...} -
mintha egy tragyalével toltott 1éghajé robbant volna fel, amely (...).

Es akkor belépett Howard, és a fején ott volt a... aaaaaaarrrrrrrrr-

gggggghhhhh!”
(K.P. Handcraft: Borzalmas rettenet, ford. Gasparek Dada)

A nagy Handcrafton kiviil egy mésik vilaghird horrorszerzdnél is
szembesiilhetiink Ltfgthhnyagghw borzalmaval:

A szobaban sotét volt, mint mindig, ha eloltottam az dsszes lampat
(-..) De végiil mégis elszantam magam, hogy leilok. (...} Volt valami
furcsa a levegében. Pont el6ttem, és hidba nytiltam utédna, mindig csak
a semmit markoltam. (...}

Akkor - két 6ra multan — dobbentem ra, hogy a kezem az. Meg-
borzongtam. A leveg§ is hirtelen hiivossé valt. Osszehtiztam magamon
a kabdtot. Nem kellett volna a frizsider elé raknom a karosszéket,
gondoltam. (...)
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Rénéztem a redSnyre. Milyen furcsa, 6tl6tt eszembe, hogy a redényt
pont feliilrdl lefelé eresztjiik le és nem jobbrdl balra. Esetleg balrdl jobbra.
(-..) Eltoprengtem hattdl tizig. (...) A kakukkos dréra tévedt a tekintetem.

De hiszen, hasitott belém, nekem nincs is kakukkos éram. Es tényleg,
ahogy jobban megnéztem, nem is kakukkos 6ra volt, hanem a feleségem.
()

Kimondhatatlan félelem lett tirré rajtam. Remegni kezdtem, nem tud-
tam, mit tegyek. De j6 is a szerelmes fiizetek szereplGinek, gondoltam.
Nekik egyszeri az életiik, én meg olyan boldogtalan vagyok. {...)

Hirtelen a veriték egy j6l irdnyzott svungos iitéssel kivert az erkélyre,
Akkor mar nagyon félénk hangulatban voltam. Megprébéltam
visszamenni a szobéba, de egyszer csak furcsa hangot hallottam magam
mogil.

Megfordultam. O volt ott.

Azonnal meghaltam, g6z6lg6 beleim szelid trottyanassal dmlottek az
erkély kovére.”

(Richérd E. Brillantin: Az Olvasé nyughelye avagy a Rémség vissza-
tér, IIL. kotet; ford. Hodély Spaniel)

Ltfgthhnyagghw a Hhuhhu De IjesztS Mitosz egyik legborzalmasabb
szornyetege. Valami ismeretlen, sotét vilagbol szdrmazik, valami 6rdogi,
borzalmas helyrél, valami rettenetes 6rémtanya... pardon, szornylak-
helyrél, a hegymélyek undorits, nyélkas, sotét, csopogs, hatalmas, per-
verz, elmondhatatlan, hatborzongaté, Lipdtmezére szamizGen szentség-
telen és egészen szornyd... brrrr... uhhh... széval, nagyon félelmetes
helyeiedl, ahol csupa-csupa bojtos sapka él, rengeteg bojtos sapka, amed-
dig csak a szem ell4t, és még tovébb... Szigori hierarchidban élnek,
legalul a 16gébojtos hardntesikolt aprésdgok allnak, mig valamennyi
Sapka rettegett uralkoddja a néven nevezhetetlen Kbwikgeduiqwdghjed-
bhedbvhjdedvihwdgwkedhgwiehdgkjwdbvnbvendscv(...) asjdgakdgkajs-
dhgasdhg(...)ihsagdkjahgdg(...hgfdhgahasdhguyeunbxélkastb, az embe-
riség Triplabojtos Pottyosmintds Atka. A sapkak egyetlen életcélja az
emberiség elpusztitasa, a Fold teljes feliiletének pusztasaggal egyenlvé
tétele, az 6cednok kiszaritésa, a Nap felrobbantdsa, a Naprendszer ki-
téritése itjabol, a Tejiit eltorlése, az Univerzum porba és hamuba dontése.
Ezen kiviil a papucsomat is elloplék tegnap az ajtém el6l. Disznok.

Ltfglhhnyagghw a bojtos sapkak tarsadalméban a legalsé (16gdbojlos
harénicsikolt) sapkak, a bojtos sapka térsadalom szégyeneinek, rabszolgdinak,
a koldus aljanépnek a szdmkivetettje. Tarsai még a bojtnélkiili sapkaknél is
(akiknek az élete pedig annyit szdmit a bojtosok kozt, mint nélunk egy
sziinyogé) jobban megyvetik és allandéan megalazzék, eltiporjak. A bojtos
sapkak leggyengébbjei szégyenfoltjanak is nevezhetjiik 6t.

Ltfglhhnyagghw valédi alakjiban két és fél kilométer magas, testérsl
piszkosfehér nyalka omlik patakban, és remeg6 hajtomegei tele vannak
szajakkal meg nyelvekkel meg szemekkel meg lébakkal meg nyirok-
csomokkal meg nyalmirigyekkel meg... pfujjj! Nem is részletezem to-
vabb. Lfglhhnyagghw haromféleképpen tud tdmadni: halalosan, nagyon
halalosan és teljesen halélosan. Minden timadésaval egyszerre hdromezer
emberméret( lényre képes hatni nyolcszaz kilométeres korzeten beliil, és
kordnként hdromszazszor timadhat — persze csak az elsé fajta timadasbdl,
kiilonben til erSs lenne! Nagyon halalosat csak (1) kétszézszor, teljesen
halalosat pedig (a tavaszi drengedményre valo tekintettel akcids 4ron)
csak szdznyolcvanszor! (A hiilyének is megéri! Rendelje meg még
ma') Kiilonb6z mértékben ugyan, de minden tdmadasa halalos, és
lehetetlen ellene védekezni.

Ltfglhhnyagghw-t nem koénnyd megdlni, mert ha nulla HP-ra sebzik,
azonnal visszakeriil maximélis HP-ra.

Lifglhhnyagghw alca-alakjéiban hétkéznapinak tin§ mocskosrézsaszin
bojtos sapka, ami titokzatos m6don mindenkire kicsi. (Mondanunk sem
kell, hogy ez még veszedelmesebb forma, mint a fentebb részletezett, ui.
olyan ronda, hogy bérki, aki meglatja, azonnal szérnyethal.)

Statisztikak

(ABRAK: a Petya’s Super Shop bananeladési mérlege 1991-94-ben + a
szerkesztGség Gssz-1Q-anak mozgasa 94 jan-4pr. kozott [értékek: 830, 578,
137,917))

Varazslatok: minden + 80100 db.
Fegyver: minden +4D6000 db., mindegyik halélos, timadas: ahdnyszor
csak lehetséges

Pincél: minden + 2

SAN-veszteség: E szam kozlésére kiilon kiegészits kotetet adunk majd
ki (addig is: elég nagy)

(Ltfglhhnyagghw-val kapcsolatban Id. még a Lifgihhnyagghw megidézése
varazslatot alabb.)

Titkos kényvek

Dammnatus est qui non habet lucerna

Ez egy lélekborzold, belezést és perverz szertartésokat leird, rettenetes,
orokos Sriiltségbe taszitd, szentségteleniil borzaszté kotet, amit szodo-
miték, emberevék és gyerekgyilkosok irtak. Széval a szokasos.

Leirés: elolvasésa halalos. A tSbbi részletet a mesélére bizzuk.

Unausgeschnitzel Kuturzen
Ez a kényv annyira titkos, hogy mi se tudunk réla semmit, de a meséls
nyugodtan kitalalhat hozza néhany dolgot.

Varazslatok

Olés

Ezt a varazslatot mindenki ismeri, csak a jatékosok nem. Lényege, hogy
az éldozatot minden elérejelzés nélkiil, konyorteleniil, egy pillanat alatt
megoli. 1 Tam-pont felhasznélasa sziikséges hozza. Az éldozat akarhol
lehet, mindenképpen meghal (nehogy ma’ j6 legyen a jatékosoknak is).
A varézslat ellen védekezés természetesen nincs.

Gyogyilis

Ez az el6z6 varazslat parja. A 1étezs egyetlen gyégyité varazslat a
Hhuhhii Nyflisa jatékban. Tapasztalt karakterek esetleg a birtokaba jut-
hatnak, bar ez nem a legegyszer(ibb, mert a varazslat egyetlen 1étez
leirasit a Nagy Hhuhhi szorongatja a kezében kékoporséjaban, 50 000
mérfolddel a tenger alatt.

A varazslat aktivizalasahoz 130 POW-pont, 88 Magia-pont, 911 Tam-
pont és 3000 A Karaktereknek Ilyen Nincs (AKIN)-pont sziikségeltetik;
ezen feliil felhasznaland6 az dsszes SAN-pont plusz hdrom. A szertarlas
ot évig tart és legaldbb két olyan Osszetevé sziikséges hozza, amit a
jatékosok biztos nem tudnak megszerezni. A szertartas sikertelenségére
(minden kiilsG tényezétdl fiiggetlentil) 98-+amennyit a mesél§ gondol)%
az esély. Kedden és csiitortokon a varazslat mindig sikertelen.

A szertartissal a m.4.g.u.s. egy éltala kivélasztott személyen 1 HP-t
VAGY % SAN-pontot gyogyithat.

A varazslat hatdsa 1D4 dréig tart.

Ltfglhhnyagghw megidézése
Erre a megidézé varazslatra a megidéz§ varézslatok szokésos szabalyai
vonatkoznak, néhény apré kivétellel.
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A szertartdshoz egy 15 méter magas, egy darabbdl faragott ksbélvany
sziikséges, amit a magusnak egyediil kell megalkotnia és felallitania. A
varazslat csak a Pokol Kettes szdmu bejérata eltt mondhaté el (aki nem
tudja, hogy ez hol van, ne is jétsszon a Hhuhhii Nyilisival, kér belé). Az
oltart eldszor meg kell szentelni. Ehhez dssze kell gyfijteni tizenhét
elefént egyévi véladéktermelését, és az egészet rédnteni a kShasabra, egy
varazslatos mantrat mormolva. Azutan tizenhét nap alatt el kell fo-
gyasztani nyersen mind a tizenhét elefantot, evés kdzben a nagy Lif-
glhhnyagghw j6sagan és nagysagén topengve. Ezzel az oltér kész is,
nekilathatunk a szertartasnak. Els nekifutésra két hénapig minden nap
belekben kell turkélni (mindegy, kiéiben, csak sok legyen és véres),
aztan élve megdaralni sok-sok élSlényt (nem szémit, hogy milyen ti-
pusiak, lényeg, hogy visitsanak), és fél évig dagony4zni a marad-
véanyaikban. Ha ezzel kész vagyunk, valami nagyon undoritét kell tenni
(hogy mit, az a mégusra van bizva). Ezutén az oltdrhoz visszatérve meg
kell idézni Ltfglhhnyagghw Szolgél6jabdl nyolc darabot, mindnek he-
katombat mutatva be kilencven szinfekete tyikbdl. Ezeket valamennyi
Szolgéld esetében a mégusnak kell dsszerdgnia és a Szolgald szajéba
oklendeznie (a Szolgalét és a hozza tartozé megidézs szertartast 1d.
Biborhold 90./4). Ezzel végezve, a Szolgalokkal egyiitt el kell kantalni
a megidéz6 formulat vagy a Csendes éjt (hogy melyiket, az teljesen a
mesélSre van bizva). A szertartés sikertelenségére minden egyéb té-
nyez5tdl fliggetleniil 199% az esély, de (') a mégus ebb6l levonhatja a
SAN-jt.

Ha mindent jél csinaltunk, megjelenik Ltfglhhnyagghw, és felfal min-
ket az 6 nagy kegyességében.

Varazstargyak

Horri Bili, a Rettenetes Ejjeliedény

Ez a borzalmas targy mér kiilsejével is félelmet sugaroz. Csillogg, re-
pedezett feliilete nem evildgi fémbé] késziilt, belsejét nem evilagi kezek
(kezek?) véijték a lehets legnemevildgibb, borzasztéan elképzelhetetlen
eredetii anyagbdl (pfuj! még gondolni sem merek ra!). A térténelem eléti
nem evilégi, idegen kacsok 1igy alakitottak ki ezt a szentségtelen és
ordogi Edényt, hogy semmiképp se eressze 4t a nedvességet. (Nincs
tobbé hoppaaa!)

UVAIT
LANGIAT
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A Liptik Design shiididoezetdjét abrizolt képen fontos
motfoum a gyakran cseréldds segédszemélyzet két

A Kod felemelkedett. Nem, ez inkdbb fiist. A

tortdeld szerksztbnk ismét pipézik. kurrens tagja.

A targy évmillidrdokon 4t szolgalta az 6rddgi szérnyek generécidit;
trénolt rajta Nyaldhkythoteptdl kezdve Shub-borkén és Nydgtén keresztiil
magdig a Nagy Hhuhhiig minden rémség, s a Bili ezalatt borzalmas,
sotét, alvilagi energidval itatodott at. Barki, aki a Bili kozelébe kertil,
azonnal transzba esik. Rettenetes lstomésok rohanjak meg;: kilonds t4-
jakon repiil, a Nagy Hhuhhi bélcsatorndjiban kanyarog, ott emésztsdik
és sikolt hasztalan, mig kipottyan az éjjeliedénybe. A végtelen, egyre
Wjra és tjra kezd6d8 lmok sorén a szerencsétlen dldozaton kinzé vagy
vesz ert, hogy ugyanazt tegye az éjjeliedénnyel (vagy inkabb éjje-
liedénybe), mint Hhuhh, és ez a vagyakozés nem sziinik meg a fel-
ébredéssel... Csakhogy nincs felébredés. A szerencsétlen éldozatra a
transzba esés utén par éraval a foldon fetrengve taldlnak ré a térsai,
amint gorcsdsen szorongatja a Bilit a fogantydjanal fogva, hogy kivigye
és kitiritse. Utolsé horgéseivel vécékeféért kialt, hasztalan. A halaltusa
hosszi, fajdalmas, és nincs ellene védekezési méd.

Mesedtletek
Halilos kaland
A nyomoz6k kiilonds iratra bukkannak egy konyvtarban. Az iraton a
kovetkez6 felirat 41l serpaul (vagy egy mésik olyan nyelven, amit a
karakterek egyike sem ismer): , Két medve nem tud fiityiilni”. Szokatlan
események torténnek, (melyekbdl a jatékosok gyamit foghatnak, hogy
valami késziil elleniik), példaul a nyomozdk egymas utdn hatszor kapnak
postan fél-fél par zoknit (melyek mindegyikén mas-mas ujj helye lyukas),
egyik nap két megsargult falevelet taldlnak az asztalukon, az utcén idé6rél
idére egy félszemii képeslapérus rohanja le Sket, arrél faggatézva, hogy
hové tiint Matild, nem beszélve a hirom méter magas kopasz kinairdl,
aki 4llandéan mogottiik Slélkodik, kezében két hatalmas alabarddal, és
id6nként kettéhasit valakit koziilik.

A mese végén a szornyek gySznek és mindenki meghal.

Jov6 hénapban veled ugyanitt...
Adjunktus

A Haldlos kaland c. mesedtletben olvashaté idézet Fogaras Déniel szellemi
tulajdona.

Technikai szerkesztonk technikai szerkesztést végez.
Négyszigesiti a Biborholdat (iigy is mondhatnink,
szabvinyositja).
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Feminista szerepjaték rajongdk kardélre hanytak Sylva Theomert, az
aprilis szamban leirt, arra a kérdésre adott valaszaért, miszerint ha egy
férfit egy atkozott dvvel ndvé valtoztatnak, veszit-e intelligencidjabél.

A Biborhold jeles Térdeld SzerkesztSje (T SZ.), mivel lemezhiany lépett fel
a szerkesztGségben, kénytelen volt formattalni egy parizer-szeletet. A 3%-es
lemezként szuperdl6 adattarol6 kivaléan megfelelt a célnak. Valaki azonban
gaz médon merényletet kivetet el a parizer-szeletek ellen, s igy komoly kér
érte a szerkesziGséget. A TSZ. a zldekre gyanakszik...

Debrecen futcajan Jeffrey Stone aljas utanzénak nevezte John Caldwellt.
John Caldwell sem hagyta valasz ndlkiil a vadat. Az 6sszeszélalkozasb6l
nemsokara heves iitésvaltas lett. Bar a 12. menetnek vége, a zstiri lapzartaig
nem hozta nyilvanossagra a pontozas eredményé.

AM.AG.US. megnyerte a prazsevicai Novaja Fantazija (jeles fantasy
szaklap) els§ dijat. Sajtétajékoztatéjan a diszvendég, Tierij Nanszkovics
Gordovan kifejtette, hogy kiilon kiemelend a masodik kiadasi MA.GUS.
villamgyors megjelentetése, mely kivalé példaja annak, hogy
Magyarorszagon milyen sokan atérzik a glaszinoszty szellemét.

Madi leszokott a sorivasrél. Attért az infiziéra.

Aprilis 2-4n Tiamat alaszallt a Sarkanyfészekbe, visszakovetelve
maganak az 8si foldet. Az elad6 hésies harcban gyG&zedelmeskedett a
szomysarkany felett, majd szintet 1épett.

Uj szabalyt programozott be a Ttlél6k Foldjének istene. Ezentiil, ha a
bator kalandozé FU-t ad ki az alpesi tehénre (#91), komoly esdye van, hogy
néhany fordulé miilva mindtaurusszal jétszhat.

Hosszii vérakozas el6zte meg a harmadik kiadasti AD&D megjelenését.
Végreitt az Gjsziilott. Miss Goldy Rockefeller, a TSR marketing managere
azt nyilatkozta szerkesztGségiinknek, hogy nagy reményeket fiiznek az i
kiadashoz, mely CD-n, videén, és ssokipapiron is megjelenik majd.

A White Wolf a Vampire és a Werewolf utdn megjelenteti a Zombie, majd
a Jack the Ripper (Hasfelmetsz8 Jack) és végiil a Conductor cimii
szerepjatékat. Az els6ben agytalan zombikat, a masodikban kiméletlen
pszicho-gyilkosokat, mig a harmadikban kajén vigyori BKV-ellendroket
alakithatunk, akiknek az a feladata, hogy minél iigyesebben lefiileljék a
furfangos bliccelfket.

A Kozépfolde Szerepjaték (MERP) megjelenését kivets egy héten beliill a
lelkes kalandozék kiirtottak Tolkien viliganak sszes orkijat és trolljat,
minden létez§ gyiriit elpusztitottak, és Szauront t6bbszor is elfenekeltek. Az
Odin Fantasy Bt. tagjai egyesiilt erdvel gyértjak zombikat és ontik az uj
gytirtiket, hogy biztositsik az utdnpotlast.

A multkari rejtvény szerencsés nyertesei: TF 10 ingyenfordul6 Sass Tamés Budapesti alvasénk
- esetleges - TF szaml4jat gyarapitja. A szintén budapesti (nem csalds!) Sziklai Istvan egy
Priest Handbookkal (és tapasztalatokkal) lett gazdagabb.

Berger Hanna és Viross Ferenc rejtvénye mind megfejtésében, mind meghatirozasiban

JR

.R. Tolkien: , A gyfirik ura” c. regényébdl merit.

A Kozépfoldére léps Gandalfot Cirdan, a hajGécs fogadta Sziirkerévben, és e szavakkal nyuf
totta dt neki gyiriiét: ,Vedd ezt a gyiirit, uram, mert nehéz munka var réd; hadd legyen
segitségedre a faradalmakban, amiket véllaltal. ......... " - A sziveg folytatisa a rejtvény meg-
fejtése. Ha bekiildod a szelvényt a helyes megfejtéssel, vagy 10 TF fordulét, vagy a MERP-
hez és a Rolemasterhez is hasznlhat6 Spell Law cimi kinyvet nyered (Vagy semmit. HEHE!

- Aprilis Ballandlya).

VIZSZINTES SOROK:

A Az idézet elsé része, folyt. a fiigg. 20. sorban

B. Osi sumér viros — IdGszamitasunk eldtt — Miholdas csatoma — Egyiptomi isten
— Bér vegyjele — Fdleg Tavol-Keleten fogyasztjik — Az egyik égtdj

C A Feanor késziteite , Hirom Ekszer” mdsik neve — Tilra— Bizonyos vagy felde —
Jézus nevének latin roviditése

D. Kép, kialakult képzelet — Libahang — Az idézet harmadik 1észe

E Fejfedok — Karalj at! — Keétkerek(i kordé — Enekl6 széeska

F Becézett ndi név — Az erddtiindék foldjének neve — Allami jovedelem — Az a
bizonyos — 3,14 — Ormertek

G Oegyiptami napisten — Bolcselet — Oridsira — Otromba lény, aki irtdzik a
napfénytdl — A Zodiakus jelek egyike — Dehogy!

H Utéhangszer — Eszménykép — Hires fizikus monogramia, e latin 6" beti is —
A Fekete Ur

L A fiigg. 1. sor folytatdsa — A gorog ABC 13. betiije

FUGGOLEGES SOROK:

1 Kozelre mutats sz6cska — Az idézet misodik része

2. Téli té jellemzSje — Mértékegységrendszer

3. ... Geller, parafenomén — Lent, nala lejiebb — Kén vegyjele

4. A hdrom legnagyobb tiinde egyke — Hosszmérték

5. Az egyik kromoszéma — Ez — Olasz foly6 — A szdészet atyja

6. A Viindor, késébb: Elessar, a Tindek§ — Betéti Térsasag

7. Nitrogén vegyjele — Okori allam a Balkan-félszigeten — Innen szdkitt Monte
Clisto

8. Becézett ndi név — Vesd éssze! — Ergo pératlan betdii — Ellenben

9. Nap, latinul — Maggba olvaszt

10. Orickzald nivény — Foggal 6ril

11 Szabadegyetem — Az , Cidd” nyugati tiindéinek neve — Kettds betd

12. Rakéta — A gorog ABC egyik betdje

13. KettSzve: édesség — Kizépfilde mdgusainak masik neve — Indulatszé

14. Gésa egynemtii — Magyarceszigi fdy6 — Targyrag

15. Itterbiun vegyjele — Teherautémarka — Oroszldn, akird kinyvet is irtak

16. Kozmosz — Spanyolorszag autéjele — Hirtelen felfénylik

17. Fagyos — Ittrium és Bér vegyjele — Ugyanatt!

18. Uldozi, kergeti — Véijd a krmoddel!

19. Néma jés! — A muzsak hegye, de dgaretta-mirka is

20. A vizsz. 1. sor folytatisa — A magyar ABC utdlsé maginhangzéja
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